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ISMERTETES

Univerzilis, 'Live-os' fényvezérlGpult scannerek, moving-head-ek, PAR lampék vezérléséhez. Ujdonsig benne az eddigi
DEZTELECTRIC fényvezérlokhoz képest, hogy monitor, egér, és billentylizet csatlakoztathatd, a megnovelt
kezeldfelillet mar a szabvanyos rack mérethez képest nagyobb. Rendelkezik USB csatlakozdsi lehetdséggel PC-n
keresztiili szoftverfrissitéshez, illetve adat masolashoz, ugyanakkor, USB-s pendrive is kozvetleniil csatlakoztathat6.

A vezérld haszndlatdhoz elengedhetetlen a kezelési utmutaté végigolvasdsa, és a vezérld egyideji kezelése.
Amennyiben kérdése van, forduljon a gyartéhoz, vagy a forgalmazéhoz E-mail-ben. Itt bejelentheti az 6n altal tapasztalt
esetleges észrevételeket vagy javaslatokat. Kérdésére E-mail-ben valaszolunk, vagy az 4ltalunk tovadbbfejlesztett
szoftvert feltoltjiik honlapunkra, ahonnan 6n letoltheti, és installdlhatja az tjabb valtozatot, hiszen a vezérld szoftvere
dijmentesen frissithetd. Amennyiben 6n szeretne meggy6zddni vezérldje szoftverének frissességérol, akkor 1épjen be a
meniibe, vilassza ki az INFORMACIOK meniipontot. Belépve, a kijelzon olvashaté a vezérld szoftverének
verziészdma, és forgalomba keriilésének datuma. A verzidészdmot hasonlitsa Ossze a gyart6, vagy a forgalmazd
weblapjan taldlhaté szoftver verzidszamdval, és amennyiben sziikséges, frissitse a vezérld szoftverét a
SZOFTVERFRISSITES fejezetben leirtak segitségével.

UZEMBEHELYEZES

A halézati kébel csatlakoztatdsa utdn a halézati kapcsolé bekapcsolasaval a vezérld ledjei bekapcsolnak, a kijelzén
pedig a bejelentkez6 szoveg lathaté néhdny masodpercig, majd a vezérld bevetésre kész mddba 1€p.

Ha a kijelzén bekapcsolds utdn a ,,SZOFTVERFRISSITES SZUKSEGES” felirat olvashaté, akkor a vezérld csak
szoftverfrissités utan lesz hasznalhatd.

Ez akkor fordulhat eld, ha szoftverfrissités kozben megszakad a kapcsolat, vagy dramsziinet 1ép fel, igy félbe marad a
frissités.
A Kkésziilék kikapcsolasa: barmely médban a halézati kacsold kikapcsoldsaval lehetséges.

A vezérlé kapcsoléiban taldlhaté ledeknek ot dllapotdt kiilonboztetjik meg, melyek ismerete megkonnyiti a vezérld
kezelését.

- nem vildgit: Ekkor a hozzad tartozé kapcsolénak az aktudlis moédban nincs funkcidja, lenyomdsdnak nincs
kovetkezménye

- fél fényerdvel vildgit: Azt jelzi, hogy a hozzdtartoz6 kapcsolénak van valami funkcidja, és az a gomb lenyomdsaval
aktivdlhato.

- teljes fényerdvel vilagit: A ledhez tartozé gomb funkcidja aktiv, mely mds gomb lenyomdsdval kapcsolhaté ki,
onmagdaval nem.

- teljes fényerdvel villog: olyan bekapcsolt funkciét jelez, amely a ledhez tartoz6 gomb lenyomésdval kapcsolhaté ki.

- fél fényerdvel villog: olyan aktivélt funkciét jelez, amely funkcidban mdr lett valamilyen paraméter médositva, de
jelenleg nem ez az aktudlis méd. A hozzétartoz6 led lenyomdsdval a ledhez tartozé gomb funkciéja ismét aktiv lesz,
ledje teljes fényerdvel fog villogni.

SZOFTVERFRISSITES

A letoltd szoftver hasznalata: FIGYELEM! A szoftver csak Windows operacids rendszerek alatt fut.
Lépésrol 1épésre kovesse az alant felsorolt pontokban lefrtakat a szoftver frissités elvégzéséhez:

1. A szoftverfrissitéshez sziiksége lesz:

www.dezelectric.hu 5 info@dezelectric.hu



DEZELECTRIC Cerebellum digi 1024

a. A vezérlén kiviil egy szamitégépre, melyen Windows operdcids rendszer fut, és van USB port
csatlakoztatdsi lehetdsége.

Egy szabvanyos USB kabelre, mellyel a vezérlot és a szamitogépet kell 6sszekotni

c. Letoltd szoftverre, melyet a vezérl6 forgalmazdjanak, vagy gyartéjanak honlapjan érhet el
(www.dezelectric.hu), neve "LDM’ azaz Light Desk Manager..

d. Frissitéfdjlra, mely tartalmazza a vezérldbe toltendd szoftvert, neve pl.: Cer1024v20.dat’. A f4jl
nevében az utolsé két szdmjegy a szoftver verziészdmdra utal. Ez szintén a gydrté vagy forgalmazé
honlapjan taldlhaté meg.

Kosse 0ssze a vezérlot és a szamitdgépet a kdbellel.

Csatlakoztassa a vez€rl6t a halézathoz és kapcsolja be.

Inditsa el a szamitégépen a letoltd szoftvert ("Ldm.exe’).

A szoftver automatikusan megkezdi a kapcsolat felvételt.

Ha a bedllitds €s a csatlakozds rendben van, akkor a vezérl adatai megjelennek az ablakban (tipus stb.).

Helyes csatlakozds esetén kattintson a Letoltés ikonra (1. ikon) vagy valassza a Fajl/Megnyitds meniipontot, és

keresse ki a vezérlébe tolteni kivant fajlt (pl.: Cer1024v20.dat), majd nyugtdzza a kivélasztast a 'Megnyitds'

gombbal.

8. Kattintson a Letoltés gombra, elkezdddik a letoltés.

9. A letoltés dllapota a megjelend folyamatjelzon végigkdvethetd.

10. Ha a folyamat végigért, a frissités kész. A kapcsolat bontdsdhoz csak hiizza ki az USB kabelt a vezérl6bol.

11. Amennyiben a frissités folyamdn barminemi hiba, pl. dramsziinet kovetkezne be, inditsa djra a vezérlét a
tapfesziiltség megszakitdsaval, valamint inditsa Ujra a frissitdszoftvert, s ismételje meg a miveleteket.

N s WD

A VEZERLO ELOLAPJA

1024 channels DMX 512 controller

digi 1024 egpligdrae

O-O-O-O- OO OO OO0 60 (CPREW ) [ZERG) (MODE)

NEXT__RUNISTOP _SELECT
miros] €@
Corebellun dizi 1624 NS
Verzio v.1.8
- BLACK OUT
MACRO PALETTE  FIXIURE  GROUP WELY rosmoN g
e
v

FREEZE
SPEED  WAIT DELAY  DIMMER DEFAULT  grera)

4
(AILDEE)

) PAGE1) (GOTO ) (CLINK ) Fi

[ - I - I - I - I - I - I - I - - T - T - P

) () CBED CRO CED Cie IO (AUOT) (DAITE) D650 (e
PAGENUM. DOWN  UP  SWNC PN SHUIER Coor QMY coso OGS AR OFF  RECAU scReN
-
REGISTER PAGE EFFECT / FUNCTION
ol

REGISTER SELECTION ———————————————————— MUSIC  BPM  STOP  STEP PpAMA  SPEED  (RESEL  EFFECTI EFFECT2 EFFECT3  LIGHTO. SHOW  SHAPE  NEW  RECORD
¥

EDIT1) (EDIT2) (MOVE) (MODIFY) ([COPY)

info@dezelectric.hu 6 www.dezelectric.hu



Cerebellum digi1024 DEZELECTRIC

HOGYAN INDULJUNK EL

A CSATORNAK VEZERLESE

Bekapcsolds utdn a vezérld automata moédba 1ép. Ahhoz, hogy egy SHOW-t elkészitsen és ezeket a sajat fény
berendezésein futtassa, el kell végezni néhdny bedllitdst, azaz a vezérlot konfigurdlni kell. Ajanlott a vezérlét a
kovetkezd sorrendben konfigurdlni:
- Ellendrizze le a vezérld szoftverjének verzidszamat, ha frissebbet taldl a forgalmazd, vagy gyarté honlapjan, toltse
le, és frissitse a vezérldt, ldsd: SZOFTVER VERZIO fejezet, SZOFTVERFRISSITES FEJEZET
- Vilassza ki azt a nyelvet, amelyen a vezérl§ kiirja a szdvegeket a kijelzére, 1asd: NYELVVALASZTAS fejezet.
- Allitsa be a kijelz6 kontrasztjat, és fényerejét, amennyiben pl. tiil er6sen vilagit, vagy halvanyan irja a szovegeket:
lasd: KIJELZO BEALLITAS fejezet.
- Allitsa be a ledek fényerejét a kivant értékre, lasd: LED BEALLITAS fejezet.
- Ha nincs a vezérelni kivant egység az egységkonyvtirba, akkor hozza létre azt, 1asd: EGYSEG INSTALLALAS
fejezet.
- Konfigurdlja a vezérelni kivant egységeket, lasd: DMX PATCH fejezet.
- Prébélja ki, hogy a bedllitott egységek helyesen mitkodnek-e, 1asd: MANUAL MOD fejezet. Ugyeljen arra, hogy
a GRAND MASTER poti milyen értéken all!

A beillitasok elvégzése utdn, ha a képesek vagyunk az egységek csatorndit dllitani manudlis médban, akkor
felkésziiltiink a vezérlé hasznilatira. A vezérls miikodtetése két nagy részre oszthaté: AUTOMATA MOD, és a
MENURENDSZER. A MENU-ben végezheté minden mddositds és bedllitis. AUTOMATA médban a megirt
események futtathaték, minden effekt indithatd, amit a menii-be bedllitottunk.

SZOVEGSZERKESZTES

A vezérlé meniijében tobb helyen is megadhaték, mdédosithatok bizonyos elnevezések, szovegek. Ezeket mindig
ugyanolyan szisztéma szerint lehet médositani.
A szovegszerkesztéshez haszndlhaté gombok, és funkcidjuk:

W1 - nagybetiivdlasztds (A-Z)
W2 - Kkisbetiivalasztas (a-z)
W3 - szamok (0-9)
W4 - kurzor pozicié
12. gomb - SPACE Kkarakter besztirds
UP-DOWN - Az §sszes karakter koziil vilaszt

Erre a bekezdésre a kezelési itmutatéban tobbszor taldlunk majd utaldst.

ADATOK MENTESE

A meniirendszerben, ha barmely adat mddositdsa utdn kilépiink egy meniipontbdl, akkor a vezérld rdkérdez a
modositasok mentésére. Ennek lekezelése minden meniipontban egyforman torténik

EXIT - kilépés a médositdsok mentése nélkiil
UP-DOWN - bennmarad a szerkesztésben
ENTER - mddositdsok elmentése, majd kilépés a meniibe

BILLENTYUZAR

A vezérld kezelGszerveit letilthatjuk a billenty{izar aktivdldsdval. Ez hasznos lehet, ha példdul a technikus eltdvolodik a
vezérlotdl, és addig lezdrja azt, igy illetéktelenek nem tudjdk eldllitani.
Aktivélasa:

SHIFT + MENU

Megszlintetése:
1. és 12. kék gomb folyamatos nyomva tartdsa kb. 3mp-ig.
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MAIN MOD

A vezérl6 bekapcsoldsa utdn a vezérld MAIN mddba keriil. Itt lehet a megirt programokat, képeket hivni, inditani,
illetve azok paramétereit allitgatni.

BELEPES A MENUBE
MAIN médban a MENU gomb lenyomésaval lehet belépni a meniibe.

EGYSEG VALASZTAS

Ahhoz, hogy egy-egységet vezérelni tudjunk, ahhoz ki kell tudni jelolni 6ket. Ezt az 1-24 gombokkal tehetjilk meg, ha a
hozzdjuk tartozé csoportvalaszté gombok koziil a FIXTURE az aktiv.

Ha a FIXTURE gomb ledje csak fél fénnyel vildgit, nyomjuk meg. Ekkor ledje teljes fényerdvel fog vilagitani, és az 1-
24 gombokon egységeket valaszthatunk. Az 1-24 gombok koziil, amelyik nem vildgit, ahhoz nincs egység rendelve. Ha
lenyomunk kéziiliik egyet, annak ledje villogni fog, jelezve, hogy az egység kivalasztott. Ujb6li lenyomésra megsziinik
a kivalasztottsdga.

Ha tobb mint 24 egységiink van, akkor a FIXTURE gomb tobbszori lenyomdsaval lehet véltani a kovetkezé 24db
egységre. A kijelzo felsd sordban olvashatd, hogy mely sorszamu egységek valaszthatok éppen az 1-24 gombokkal.

Egység multi kijelolés

Gyorsabban kijelolhetiink tobb egységet, ha koziilikk csak az elsét, és az utols6t nyomjuk le. Ekkor a kettd kozotti is
kivalasztodik, illetve, ha mar kivalasztottak voltak, akkor visszaallitodik.

PL.:

Az I-es, és 10-es gomb egyidejii lenyomdsdval mind a 10 egység kivdlasztodik.

Egység kijelolés automatikus kikapcsoldssal:

Ez a méd is haszndlhatd, ezt a TESTRESZABAS meniit EGYSEG VALASZTAS pontjdban lehet bedllitani. Ekkor ha
egységeket valasztunk ki, legaldbb egy csatorndjukat megmddositjuk, akkor a kovetkezd kivdlasztdskor az addig
bekapcsoltak kikapcsolédnak.

EGYSEG CSOPORTOSITAS

Lehetéség van, sok egység kezelése esetén leegyszertisiteni a kijeloléseket. Osszefoghatdk csoportokba barmely vezérelt
egységek.

Csoport készitése:
- A FIXTURE gomb lenyomésa utdn vilasszunk az egységek kozill az EGYSEG VALASZTAS fejezetben
lefrtaknak megfelelGen.
- Nyomjuk meg a RECORD gombot.
- Nyomjuk meg a GROUP gombot (FIXTURE gombtél jobbra taldlhatd).
- Nyomjuk meg az 1-24 gombok valamelyikét.
- Kész a csoport mentése

Csoport aktivéldsa:
- A GROUP gomb lenyomadsa utdn nyomjuk le az egyik gombot 1-24 koziil, melynek ledje vildgit. Csak azok a
gombok ledje vildgit, ahova mar készitettiink csoportot.

Tipp:

Vilasszuk ki az osszes egységet FIXTURE modban, majd mentsiik ezt a GROUP 24-es gombjdra. Minden egység
kivdlasztdasdt sziintessiik meg FIXTURE modban, majd mentsiik ez a GROUP 23-as gombjdra. Eredmény: GROUP
modba kapcsolva a 24-es gomb lenyomdsdra minden egység kivdlasztodik, mig a 23-as nyomdsdra minden egység
kivdlasztdsa megsziinik.

CSATORNA ERTEK VALTOZTATAS

Csatorna értéket tobbféle moédon lehet modositani, elsésorban a 4 jog tarcsdval, de tobbféle kezeldszervhez is
rendelhetOk, és ezaltal ezekkel modosithatok.
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Azoknak az egységeknek lehet médositani a csatorna értékét a JOG tarcsakkal, melyek kivalasztottak FIXTURE, vagy
FIXTURE GROUP médban. A kijelz6 alsé sordban az utoljara kivalasztott egység csatorndinak neve olvashatd. Az
egység installaciéba ismertetett moédon egy-egység csatorndit a 12 EFFECT gombhoz lehet menteni, és minden
EFFECT gombhoz tartozik 4 JOG tarcsa. Az 1-12 EFFECT gomb koziil, amelyiket lenyomjuk, az ahhoz a gombhoz
rendel négy csatorna lathat6 a kijelz6 alsé sordban, és allithat6 a JOG tarcsakkal. A megmozditott csatorndk bekeriilnek
automatikusan a manudlis, és a program memdridba is. Bévebben a KEZELOSZERVEK ISMERTETESE - JOG
TARCSAK fejezetben olvashato.

Az 1-24 pétméter csoporthoz rendelhetok csatorndk, ezekrdl bévebben a KEZELOSZERVEK ISMERTETESE - POTI
1-24 fejezetben olvashat6.

A numerikus billentyfizette] is beadhaték csatorna értékek, err6l a KEZELOSZERVEK ISMERTETESE -
NUMERIKUS BILLENTYUZET fejezetben olvashat.

PROGRAMKEP MENTESE

A vezérldben 12 regiszterbe menthetdk programképek, és minden regiszternek 10 lapozhat6 oldala van, igy Osszesen
12x10=120 memdriahelyre menthet6k képek. Minden memoriahelyre maximum 99 kép menthetd, és Osszesen 2048
memdriahelybdl gazddlkodhatunk.

Egy programkép 4ll a kivalasztott csatorndk maszkjabol, és a csatorndk értékeibol.

Egy programkép csatorna maszkja (azaz hogy mely csatorndk tartoznak bele), mindig a program memdria allapota lesz
a kép mentésekor. A program memoridba azok a csatorndk tartoznak bele, amelyeket a JOG tdrcsdval médositottunk. A
program memdria torlése az OFF gombbal lehetséges. Ha teljesen ki akarjuk iiriteni a program memdriit, nyomjuk meg
SHIFT-OFF gombot. A SHIFT nélkiil csak az aktudlis EFFECT gombhoz tartozé JOG tarcsdk csatorndi fognak torlddni
a program memoridbdl.

Programkép mentése:
- FIXTURE, vagy FIXTURE GROUP médban vélasszunk ki egységeket.
- Allitsuk be az EFFECT gombok, és JOG tdrcsdk segitségével a kivéant képet. (ha kozben olyan csatorndt is
modositunk, melyet nem szeretnénk a képbe menteni, ne felejtsiik el az a program memoriabdl kitorolni.)
- Nyomjuk meg a RECORD gombot.
- Nyomjuk meg az 1-12 regiszter gombok valamelyikét, amelyikre a képet menteni szeretnénk. Eldtte valasszuk ki
az oldalt a PAGE UP-DOWN gombokkal.

Egy regiszter egy lapjdra tobb képet is menthetiink, ezeket a vezérlé egymads utdn fogja lejtszani.

PROGRAM FUTTATASA

A regiszterekbe mentett képek a REGISTER gombok lenyomdsdval hivhatok, illetve ha tobb kép is keriilt mentésre,
akkor indithat6 azok lejatszdsa. Amely REGISTER gomb ledje fél fényerdvel vildgit, azokhoz van legaldbb egy
programkép mentve. A gomb Ujboli lenyomdsdra a program futdsa megill. A kijelzén mindig az utoljdra inditott
program adatai, mig a monitoron a MAIN ablakba mind a 12 regiszter egyszerre lathato.

Program képvaltas fajtai:
Egy program tobbféle médon valthatja képeit:
- WAIT potival bedllitott id6 alapjan
- MUSIC gombra zene basszus iitemére
- BPM gombra kézzel beiitott ritmus alapjan
- STEP gombra képenként lenyomdsra

PALETTA KESZITESE

Ha egy csatorna bedllitast (dbrdkat, szineket, effekteket, stb..) gyakran haszndlunk, akkor érdemes azokat palettdba
menteni.
Példa: Tobbfajta egységet haszndlunk, és gyakran van sziikség a piros szin bedllitdsdra. Ekkor minden egység COLOR
csatorndjanak piros értékét — ami, ugyebdr, ldmpatipusonként kiilonbozhet — elmenthetiink egy PALETTA memdridba,
és innen a késdbbiekben egy gombnyomadsra el6hozhatjuk. Lehetdség van egy palettdba tobb csatorna értékét is
Osszefogni, igy pl. a gyakran hasznalt kék-csillag kombinécié is menthetd. Mindez igaz természetesen a tiikor, vagy fej
pozicidkra is.

- Toroljik ki a programozé memoriat a CLEAR gombbal.

- Valasszunk ki egységeket FIXTURE, vagy FIXTRURE GROUP médban.

- Mozditsuk meg, és dllitsuk be azt a csatornat a kivant értékre, amelyiket a palettdba menteni szeretnénk.

- Nyomjuk meg a RECORD, majd a PALETTA gombot.
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- Vilasszunk az 1-24 gombok koziil egyet, ahova a palettat menteni szeretnénk, és nyomjuk meg.
- Toroljiik a programozé memoriat

- Kapcsoljuk ki a kivalasztott egységeket, és valasszuk ki a mds tipustakat.

- Allitsuk be a csatorndikat a kivant értékre

- Nyomjuk meg a RECORD, majd a PALETTA gombot.

- Mentsiik el az el6bb mentett gombra a bedllitdsokat.

Tipp:
A paletta gy is haszndlhato, hogy akdr azonos tipusii egységek azonos csatorndira is mentheto kiilonbozo érték, igy
példdul 6 egyforma egységre bedllithatok a szivdrvdny szinei, és elmentheté egy palettdba. Ezutdn gombnyomdsra
elohivhato a szivdrvdny.
A vezérl6hoz tartoz6 LDM szoftver segitségével egy egységhez hozzdmenthetSk palettdk — ezek a gydri palettdk - ,
melyek betolthetdk DMX PATCH készitésekor.

Tipp:
Ha tobbfajta egységet haszndlunk, és példdul az els6 paletta gombokra szineket szoktunk menteni, akkor az LDM
segitségével érdemes a szineket bedllitani, azokat a vezérl6be betolteni. Ezutdn minden patch készitéskor betolthetok

ezek a gydri értékek, nem kell kiilon minden konfiguriciéhoz elkésziteni.

MAKROK HASZNALATA

A makrok koziil jelenleg a flash makré éllithat6 be. Flash makré mddban kivalasztott csatorndkat flash-elhetiink a gomb
lenyomadsanak idejére.

Példa: Adott néhany PAR lampa, vagy scnennerek dimmer csatorndi. Ezeket egy flash makréba maximalis értékkel
elmentjiik. Kés6ébb barmikor a flash gombot megnyomva a belementett csatornak maximum értékkel fognak vildgitani,
egészen a gomb felengedéséig.

- Toroljik ki a programmer memoridt a CLEAR gombbal.

- Valasszunk ki egységeket FIXTURE, vagy FIXTRURE GROUP médban.

- Mozditsuk meg, és éllitsuk be azt a csatornat a kivant értékre, amelyiket a flash makréba menteni szeretnénk.
- Nyomjuk meg a RECORD , majd a MACRO gombot.

- Vilasszunk az 1-24 gombok koziil egyet, ahova a makrét menteni szeretnénk, €s nyomjuk meg.

SHAPE-EK HASZNALATA

A vezérldbe épitett shape generator segitségével egyszertien, és gyorsan készithetok bonyolult mozgas effektek.

A fejmozgdsra hat6 shape-ek a PAN, TILT, KOR, NYOLCAS, NEGYSZOG, HOMOKORA, HAROMSZOG, és
EGYENES. A shape-ek haszndlaténak el6feltétele, hogy az egység installdciGjaban a pan mozgdst végzé csatorndja be
legyen jelolve PAN funkcidra, a tilt mozgast végzo, pedig TILT funkciéra. Lasd: MENU-EGYSEGKONYVTAR

A vezérld shape mddja a jobb als6 gombcsoportba tartoz6 SHAPE gomb lenyomdsdval kapcsolddik be. Ekkor ledje
teljes fénnyel fog vildgitani.
Shape médban az 1-24 gombokon a shape-ek vélaszthatok, a JOG tarcsdkkal pedig a shape-ek paramétere allithato.

- Valasszunk ki egységeket FIXTURE, vagy FIXTRURE GROUP médban.

- Nyomjuk meg a SHAPE gombot

- Vilasszunk egy shape-et az 1-24 gombokon: 1-PAN, 2-TILT, 3-KOR, 4-NYOLCAS, 5-NEGYSZOG, 6-
HOMOKORA, 7-HAROMSZOG, 8-EGYENES

- Az 1.JOG tarcsdval a shape sebessége allithato

- A 2.JOG tarcsdval a shape kiterjesztése, mérete 4llithaté

- A 3.JOG tarcsdval a shape egységek kozotti eltoldsa 4llithat6

- A 4.JOG tarcsdval a shape mozgds irdnya adhat6é meg

- Shape kikapcsoldsdhoz nyomjuk meg a SHAPE gombot.

PAN shape:
Az egységek PAN csatorndjan érvényesiil, az aktudlis pozicidjahoz képest a PAN csatorna értéke fel, és le vdltozik a
megadott sebességgel, és kiterjesztéssel.
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TILT shape:
Megegyezik a PAN shape miikodésével, azzal a kiillonbséggel, hogy ez a TILT csatorndra hat.

KOR, NYOLCAS, NEGYSZOG, HOMOKORA, HAROMSZOG, EGYENES shape:
Az egységek PAN és TILT csatorndjan hajt végre a leirdsanak megfeleld mozgast.

JOG 1 — Sebesség:
A shape-ek sebessége dllithatd, gyorsithatdk, vagy lassithatok a shape mozgasa

JOG 2 - Kiterjesztés:
Az egység aktudlis pozicidja koriil hajtédik végre a shape, a kitérés nagysaga éllithatd itt.

JOG 3 - Eltolds:
Tobb egység esetén értelmezhetd. Ha tobb egységet jelolink ki, és futtatunk shapet rajtuk, akkor az eltoldssal
megadhatd, hogy egy egység az el6z6hoz képes mennyivel legyen a mozgasban késleltetve.

JOG 4 - Irdny:
A shape mozgds irdnya adhat6 meg.

Tipp:

Olyan egységekre is indithatok shape-ek, amelyek éppen egy programban futnak, és annak hatdsdra vdltoztatjdk
helyiiket. Ekkor a rdinditott shape a programbeli mozgdsra rdkeriil. Igy lehet egy jobbra-balra mozgd program, és egy
TILT shape egyiittes hatdsa egy cikk-cakk mozgds a szinpadon, melyet még a shape paramétereinek dllitdasdaval
konnyedén varidlhatunk is.

SHAPE-EK MENTESE

A bekapcsolt shape-et lehetdség van elmenteni, és azt késobb visszahivni. A regiszter gombokra menthet6k shape-ek,
Osszesen 12 gomb x 10 oldal = 120 shape. Minden regiszterben indithat6 egy shape a 10 oldal koziil, igy 0sszesen egy
id6ében 12 shape futhat.

- A SHAPE-EK HASZNALATA szakaszban leirtaknak megfeleléen inditsunk el egy shapet.

- Allitsuk be a paramétereit a JOG tarcsdkkal.

- Nyomjuk meg a RECORD gombot

- Nyomjuk meg az 1-12 regiszter gombok valamelyikét, azon az oldalon, amelyre menteni szeretnénk. (csak olyan
gombra menthetd shape, amely addig iires volt!).

Az elmentett shape-nek a program automatikusan ’SHAPE + sorszdma’ nevet ad, mely késdbb étirhat6.
SHAPE-EK INDITASA

A regiszter gombokra mentett shape-ek a gombok lenyomdsdval indithatok. Az egymds mellett 1év0 regiszterek
mindegyikében futhat egyszerre shape. Az ugyanabba a regiszterbe, de kiilonb6z6 oldalra mentett shape-ek egymadst
kivaltjak. Ha egy egység tobb regiszter shape-jében is szerepel, gy az mindig az utoljdra inditottban fog futni.

A regiszter gombokon inditott shape-ek paraméterei szintén a JOG tdrcsdkkal dllithat6. Ehhez be kell kapcsolni a
regiszterek kék gombjat, és be kell kapcsolni a shape médot a SHAPE gomb lenyomdasdval. Ha tobb kék gomb van
aktivalva, akkor azok mindegyikéhez tartoz6 shape paramétere megvéltozik.

CSATORNA FORDITAS

Eléfordulhat olyan eset, amikor egy csatorndt ellenkezd irdnyban kell vezérelni. Ilyen példaul a szembe helyezett
scannerek tilkormozgatdsa, vagy ha egy adott tipusi ldmpa dimmere 0-ban maximum, és 255-ben minimum, ilyenkor
megfordithaté a csatorna.

- Valasszuk ki a monitoron a 2-es ablakot (FIXTURE): SCREEN + NUM 2
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- Allitsuk EFF12 megjelenitési médba: SCREEN + NUM2 ismét, tobbszori lenyomdssal valthatunk EFF4 és EFF12
mod kozott
- Auto/Manual megjelenitésrdl kapcsoljuk at Irany megjelenitésre: SHIFT + EDIT1 (LIGHT O. gomb alfunkciéja)

A Monitoron most lathatjuk az egységek csatorndinak irdnyat. Az N betii jelenti a normadl irdnyt, az R betii a forditottat.

- Vilasszunk ki egységet, melynek csatorndjat forditani szeretnénk: 1-24 gombok

- Mozditsuk meg azt a JOG tdrcsat, melyhez tartozd csatorndt forditani szeretnénk: EFF1-12 + JOG 1-4

- A pult visszadll Auto/Manual megjelenitésre, €s a mozditott csatorndkat megforditja. Az dallapotuk
megtekintéséhez ismét nyomjuk meg a SHIFT + EDIT1 gombokat, visszakapcsoldshoz szintén.

Ha egy mdr forditva vezérelt csatorndt szeretnénk visszaforditani, akkor a fentebb leirtaknak megfeleléen kell ismét
eljarni.
Ha azt szeretnénk, hogy a vezérlé megjegyezze a csatornaforditidsokat, akkor azokat el kell menteni a memoridba:

- Nyomjuk le a RECORD gombot

- Vilasszuk ki a csatornaforditast: SHIFT + EDIT1 EDIT1 (LIGHT O. gomb alfunkcidja)

- A pult visszadll Auto/Manual megjelenitésre, elvégzi a mentést, és a kovetkezd bekapcsoldskor is a jelenleg
beallitott csatornaforditasokkal fog miikddni.

KEZELOSZERVEK ISMERTETESE

MENU

Lenyomdsaval a meniibe 1éphetiink be.

SHIFT

A SHIFT lenyomdsdval a gombok mdsodlagos funkcidi lesznek elérhetok. A masodlagos funkcidk dltaldban a gomb
feletti bekeretezett feliratot jelentik.

BLACK-OUT

Lenyomadsdval a funkci6 be, illetve ki kapcsolhat6. Azok a csatorndk, melyek egység installdciéjaban BLACK-OUT-os
kijelolést kaptak, a zart értékiikkel jelennek meg a DMX kimeneteken mindaddig, amig a BLACK-OUT gomb 1jbdli
lenyomadsaval ki nem kapcsoljuk.

FREEZ

Lenyomasdval a FREEZ funkcié bekapcsol, tjbdli lenyomasaval kikapcsol. Hatdsdra a futd programok képvdltdsa
megsziinik, az épp vdltozd csatornaértékek a kimeneten kimerevednek. Ujbdli lenyomdsra a mozgdsok tovdbb
folytatédnak.

DEFAULT

Lenyomasdval az Osszes kivdlasztott ldmpa csatorndja bedll tgynevezett default értékre. Ez az érték az egységek
installacidjaban szerepel, dltaldban egy nyugalmi érték, ahol a csatorna nem forog, mozog, effectezik. Tikrok,
forgofejek esetében kozépre dllast jelent, és a shutter csatorndk zart allapotat.
A vezérld bekapcsoldsa utdn minden csatorna ebbe a default dllapotba keriil.

SHIFT-DEFAULT
Lenyomdsara nem csak a kijelolt egységek csatorndira toltédnek be a default értékek, hanem az Gsszes egységre.

POSITION

Segitségével megallapithaté egy-egység helyzete a szinpadon. Lenyomdsakor a kivdlasztott 1dmpdk csatorndi koziil
azok, amelyek az egység installicidjaban bejelolésre keriiltek, mint ’position’, betdltik az ott bedllitott position
értékiiket. Ez dltaldban a dimmer csatorna esetén 100%-ot, shutter esetén pedig strobozé értéket jelent.
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A SHIFT gomb nyomva tartdsa mellett a POSITION-t nyomva az sszes egység bedll ebbe az iizemmédba. Igy gyorsan
ellendrizhetd, hogy minden egység azonosithaté-e a pulttal, azaz dmx cim, stb. beallitds rendben van-e.

Példa:
Vilasszuk ki a 10-es ldmpdt, majd nyomjuk meg a POSITION gombot. Amig a gombot nyomva tarjuk, a 10-es ldmpa
strobozdssal jelzi helyzetét.

GRAND-MASTER POTI

Allitdsaval a vezérld master fényereje allithaté 0-100% kozott. Azok a csatorndk, melyek egység installdciéjaban
DIMMER -es kijelolést kaptak, a master fényerd ardnydban jelennek meg a DMX kimeneten.

Egy egységnek akdr tobb csatorndja is lehet hatdssal a GRAND-MASTER-re, pl.: RGB-s ldmpa esetén mindhdrom

szin csatorna, vagy PAR-okat hajté dimmerpack esetén az dsszes.

MOD VALASZTO GOMBOK 1-24 GOMBOKHOZ (MACRO, PALETTE, FIXTURE, GROUP)

A négy gomb valamelyikének ledje mindig teljes fényerdvel vilagit, ez jelzi, hogy a felettiik taldlhat6 1-24 gombok
milyen médban vannak. A mdr aktivalt csoportvdlasztd gombok (ledjik mdr teljes fényerdvel vildgit) djboli
lenyomdsdaval lapozhatunk az 1-24 gombokon elérhetd tulajdonsdgok kozott.

FIXTURE médban a FIXTURE gomb 1jbdli lenyomdsdval mér a 25-48 egységeket tudjuk kivalasztani. Mindig annyi
lapja van a FIXTURE gombhoz tartozé 1-24 gomboknak, amennyiszer 24 egységet rendeltink a DMX csatorndkhoz a
DMX PATH meniiben. Ha kevesebb mint 25 egységiink van, akkor nem is lapozhatd, ha 25-48 kozé esik a vezérelt
egységek szdma, akkor 2 lapja van a FIXTURE gombnak, és a mdsodik laprdl az tjboli lenyomdsdra visszakapcsol az
elso lapra, azaz az 1-24 egységek lesznek az elérhetdk.

A GROUP moédnak két lapja van, azaz Osszesen 48 FIXTURE GROUP készithetd el. A csoportok készitésérdl az
EGYSEG CSOPORTOSITAS fejezetben olvashat bévebben.

A PALETTANAK két lapja van, igy osszesen 48 paletta valaszthat. A Palettik készitésérél a MAIN MOD - Palettik
készitése fejezetben olvashat bévebben.

A MACRO gomb egylapos, dsszesen 24 macré készithetd a vezérlével. A macrék készitésérél a MAIN MOD — Makrék
készitése fejezetben olvashat bévebben.

MOD VALASZTO GOMBOK REGISZTER POTIKHOZ (SPEED, WAIT, DELAY, DIMMER)

A négy gomb valamelyikének ledje mindig teljes fényerdvel vildgit, ez jelzi, hogy a regiszterek potijaival milyen adat
allithaté. A WAIT, és RATE gombok egyidejii lenyomasaval mindkét méd egyszerre éllithaté a potival.

RATE médban a regiszterekben futé SOFT-os csatorndk uszdasi ideje dllithat6 be. Egy kép betoltddésekor a softos
csatorndk a bedllitott id0 alatt érik el az aktudlis értékiikbol a betoltott értéket.

WAIT médban a regiszterek képviltdsi ideje 4llithaté be. A bedllitott id6 letelte utdn a regiszter betolti a hozza rendelt
kovetkezd képet.

DIMMER médban a regiszterekben szereplé dimmeres csatorndk fényereje korldtozhat6.

Példa: Egy PAR ldmpdkon futtatott futofény fényereje dimmer médban a potival lehiizhato, mikozben a mellette 1évo
regiszterbe futo scannerek dimmer csatorndinak a fényereje megnovelheto.

DELAY modban egy érdekes effekt aktivdlhatd. A potik 0 dlldsdban nincs hatdsa a delay médnak, feljebb tolva 1, és 10
kozott allithaté be egy érték. Ennek az lesz a hatdsa, hogy az abban a regiszterben futé program a kovetkezd kép
betoltésekor nem az Osszes benne szerepld csatornit tolti be, hanem csak az elsét. A kép id0 letelte utdn pedig a
kovetkez6t, egészen addig, mig az oOsszes betoltddik, csak ezutdn keriil sor a kovetkezd regiszter 1épésre, melyek
természetesen szintén csatornanként toltodik be. Ha az értéket 2-re allitjuk, akkor kettesével toltddnek be a csatornak.
Példa: Egy kétlépéses programot készitiink, melyben a szin csatorndk szerepelnek. Legyen piros, kék a két lépés.
Futtassuk a programot, az szépen vdltogatni fogja a piros, és kék szint a ldmpdkon egyszerre. Ha a delay-t 1-re dllitjuk,
akkor csak az elso ldmpa fog dtdllni pirosrol kékre, majd a mdsodik, és igy tovdbb. Ha a végére ért, akkor kezdodik az
egész elorol.

A SPEED, WAIT, DEALY, és DIMMER paraméterek barmelyike elmenthetd, és a vezérld kovetkezd bekapcsoldsakor
mar ezzel az elmentett érté€kkel térnek vissza.

SPEED id6 elmentése:
o Nyomjuk le a RECORD gombot
o Nyomjuk le a SPEED gombot
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o Nyomjuk le a REGISZTER 1-12 fekete gombok egyikét

WAIT, DELAY, és DIMMER értékek elmentése hasonlé moédon torténik. A RECORD miuvelet
barmikor megszakithat6 az EXIT gomb lenyomdsaval.

EFFECT VALASZTO GOMBOK (1-12, PAN, TILT, ..., EFFECT3)

Egy egységnek maximum 48 csatorndja lehet. Ezek értékét a csatorndkat a JOG tarcsdkkal lehet dllitani. Ahhoz, hogy a
4 JOG tércsaval elérjilk mind a 48 csatornat, sziikség van vélaszté gombokra. A 12 EFFECT vélaszté gomb segitségével
valik mind a 48 csatorna elérhet8vé: 12x4=48.

A 12 gomb koziil 1-nek mindig teljes fénnyel vildgit a ledje, barmelyiket nyomjuk le, az lesz a kivélasztott. A JOG
tarcsdkkal mindig a kivélasztott gombhoz tartozd 4 csatorndt lehet vezérelni. Az EFFECT gomb hozzdrendelést az
egység installacidjaban lehet be, illetve atallitani.

A kijelzd als6 sordban olvashatd, hogy az éppen kivélasztott EFFECT gombhoz tartozé 4 JOG tdrcsdval milyen
csatorndk vezérelhetdk. Ha az als6 rubrikdk iiresek, az azt jelenti, hogy nincs egység kivdlasztva, igy nincs mit allitani.
Az EFFECT gombok felett taldlhaté effekt feliratok (PAN,TILT,DIMMER...SPEED,...,stb) csupdn tdjékoztatd
jellegtiek, de érdemes az egységeket ezek alapjdn felkonfigurdlni, és akkor konnyedén lesznek azonosithatdk, és gyorsan
elérhetdk a csatorndk.

JOG TARCSAK (W1,W2,W3,W4)

A kivélasztott egységek csatorndi elsésorban a JOG tdrcsdkkal allithat6k. Mindig az aktudlis EFFECT gombhoz tartozé
négy csatorna 4llithaté a JOG tarcsdkkal. A JOG tarcsdval megmozditott csatorndk bekeriilnek a manudlis, és a program
memoridba is.

NUMERIKUS BILLENTYUZET

Automata médban, a csatorna értékek a numerikus billentyiizet segitségével is médosithatok.

Csatornak maximum értékre (255) dllitdisa DMX cim alapjan:
e adjunk be egy DMX sorszamot 1-1024 kozott.
e nyomjuk meg az ENTER gombot
® abeadott sorszimi DMX csatorna értéke 255-lesz.

Csatorndk értékaddsa (0-255) kivalasztott egységek, és aktudlis effekt gomb felhaszndldsdval:
e vilasszunk egységeket az 1-24 gomb segitségével
valasszunk egy effekt gombot az 1-12 EFFECT gomb segitségével
a kijelz6n lathato, hogy a négy JOG tdrcsdkkal mely csatorndkat lehetne allitani
a numerikus billentytzettel adjunk meg egy JOG tarcsa szdmot 1-4 kozott.
nyomjuk meg a numerikus billentytizeten a tabulatort (jobbra nyil ikonnal jel6lt gomb)
adjuk meg a numerikus billentytizettel egy csatorna értéket
nyomjuk meg az ENTER gombot
a beadott JOG- hoz tartoz6 csatornak manuélis médba keriilnek, €s csatorna értékiik felveszi a beadott csatorna
értéket.

REGISTER POTIK (1-12)

A REGISTER POTI-kal a vezérld 4ltal kezelt 12 regiszter néhdny paraméterét lehet dllitani. A regiszter potikhoz tartozé
médvalaszté gombok (RATE, WAIT, DELAY, DIMMER) koziil mindig egy aktiv, és amelyik teljes fényerdvel vildgit,
az ahhoz tartozé paraméter dllithaté a potikkal. A WAIT és RATE gombok egyidejlileg is lenyomhatok, ekkor a
regiszter potikkal egy regiszter mindkét paramétere egyidejiileg allithat6

WAIT allitas:
WAIT médra kapcsolva a potikkal 0.10s - 35.0s kozott dllithaté a regiszterek képvaltasi ideje.

RATE allitas:
RATE médra kapcsolva a regiszterekbe szerepld soft-os csatorndk uszasi ideje allithat6 be 0.10s -35.0s kozott.
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DELAY allitas:

Egy regiszterben futé program csatorndit képes eltolva betolteni.

Ha ALL érték a kivalasztott, akkor nincs eltolds a program lejatszasban.

Ha 1-10 kozé allitjuk az értéket, akkor egy program kép a WAIT id0 letelte utdn nem a benne szerepld Osszes csatornat
tolti be, csak a bedllitott értékkel megegyez6 szamut. A kovetkezd program 1€pésben ugyanennek a képnek a kovetkezd
megadott szdmu csatorndjat fogja betolteni. Ha egy képnek mar nincs tobb csatorndja, akkor toltddik be a kovetkezd
kép.

Példa:

8 ldmpa color csatorndjdra irunk egy kétlépéses programot. A DELAY értéket 1-re dllitjuk, és futtatjuk a programot,
akkor az elsé lépésben csak az elsé egység lépéshez tartozo szine fog megjelenni, és a kovetkezo lépésido miilva a
mdsodik, igy egészen 8-ig. ezutdn kovetkezik a program mdsodik lépése. Ha 2-re dllitottuk a DELAY-t, akkor kettesével
fogja betdlteni a csatorndkat a program futdsa.

DIMMER Allitas:
Egy regiszterben futé programban a benne szerepld DIMMER tipust csatorndk értéke masterelhetd.

A regiszter potikkal 4llithaté négy paraméter (RATE, WAIT, DELAY, DIMMER) hozzirendelhet6 az 1-24 potikhoz is,
errdl az 1-24 poti fejezetben olvashatunk.

REGISTER GOMBOK (1-12)

A REGISTER GOMBOK-al a vezérl§ dltal kezelt 12 regiszterben indithat6k, vagy allithaték meg a programok. Mind a
12 regiszternek 10 lapja van (PAGE), melyek mindegyikére egy-egy program menthetd. Mindig az aktudlis lap
programja indithaté. Ha led valamelyike kis fénnyel vilagit, jelzi, hogy van programkép mentve az aktudlis lapjira a
regiszternek. A gomb lenyomadsdra a led villogni kezd, és a rdmentett program futni kezd. A gomb tjbdli lenyomdasaval
a program futdsa megall. Ha egy lapon inditunk egy programot, és mdsik lapra véltunk, ahol szintén van program
mentve, azt elinditva az eddig futott program megdll, és csak a most inditott fut. Az egy regiszter lapjain 1évo
programok egymast kivaltjak, mig a kiilonboz0 regiszterekben egyszerre futtathaték a programok.

A SHIFT gomb nyomva tartdsdval egy REGISTER gombot lenyomva a kijelzén a lenyomott gombhoz tartozé regiszter
adatai jelennek meg, mig a monitoron egy idében mind a 12 regiszter adata l4thato.

REGISTER PAGE VALTO GOMBOK (UP, DOWN)

A regiszterek mindegyikének 10 lapja van, melyek mindegyikére mentheték programok. 12 regiszter x 10 lap = 120
program. A lapok kozott a PAGE UP-DOWN gombokkal vélthatunk. A mellette 1év6 hétszegmens kijelzén olvashaté az
aktudlis lap szdma.

REGISTER KIJELOLO GOMBOK (1-12 KEK)

A regiszter csoport gombokkal (kék szinti: MUSIC, BPM, STOP, STEP) kiilonboz6 futdsi médok vélaszthaték a
regisztereken. Ahhoz, hogy a vezérld tudja, hogy mely regisztereken kell végrehajtani a 12-bdl a regiszter csoport
gombokon aktivalt eseményt, ahhoz lehet kijelolni ezzel a 12 kék gombbal a regisztereket.

Ha a gomb ledje kis fénnyel vildgit, akkor a csoport nincs kijelolve, ha a gombot lenyomjuk, ledje villogni kezd, a
csoport kijeldlt lesz. Ujboli lenyomasra a kijelolés megsziinik.

Tobb regisztert is kijelolhetiink egyszerre, ha egyiket lenyomjuk, majd hozzanyomunk egy madsikat, akkor az Osszes
koztiik 1év46 is dtkapcsol az el8szor lenyomott dllapotdra.

MUSIC (KEK)

A MUSIC gomb ledjén kovethetd, a vezérld 4ltal érzékelt mikrofon iitemek. A MUSIC gomb lenyomdsdval a kijelolt
regiszterek (villogé ledes 1-12 kék gombok) music médba keriilnek. A music mddba inditott regiszterek programjai a
vett zene litemének megfelelden végzik a képvaltast.

Music médbél mas méd kivalasztasaval (pl: STEP), vagy a regiszter WAIT poti mozditdsdval 1éphetiink at.

A Mikrofon érzékenysége bedllithaté! A monitoron, az alsé részen olvashaté a MAIN ablakban az aktualis érték. A
MUSIC gomb nyomva tartdsa mellett az 1-es JOG tarcsaval lehet allitani az érzékenységet. Minél magasabbra tekerjiik
anndl érzékenyebb lesz, azaz halk zenét fog j6 lekovetni. Ellenkezd irdnyban csokken az érzékenysége, minél hangosabb
a zene, anndl lejjebb kell venni.
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BPM (KEK)

A BPM gomb tobbszori lenyomdsdval lehetdség van arra, hogy a kivélasztott regiszterek (melyek kék gombjdnak ledje
villog) a leiitott iitemnek megfelelden valtsdk a képeket. A monitoron a bpm iitemre 1ép6 regiszterek mellett leolvashaté
a tényleges bmp litem értéke is.

BPM mdédbdl mds méd kivalasztasdval (pl: STEP), vagy a regiszter WAIT poti mozditdsdval léphetiink 4t.

STOP (KEK)

A STOP gomb lenyomasaval a kijelolt regiszterek stop mddba keriilnek, €s nem végeznek addig képvaltast, mig a STOP
gomb 1jbdli lenyomdsdra meg nem sziintetjiik a stop modjat a regiszternek.

STEP (KEK)

A STEP gomb lenyomadsaval a kijelolt regiszterek step médba keriilnek, €s nem végeznek addig képvaltast, mig a STEP
gombot 4jbdl le nem nyomjuk. Ekkor betdltik a hozzajuk mentett képet, és ismét varnak a kdvetkezd lenyomdsra.
Step médbol mas méd kivélasztasaval (pl.: MUSIC), vagy a regiszter WAIT poti mozditdsdval Iéphetiink at.

SYNC (KEK)

A SYNC gomb lenyomdsdval a kijelolt regiszterek WAIT ideje szinkronizdlédik egymdashoz. Mindig az elsé balrdl
kivalasztott regiszter képvaltasi, és dsztatdsi ideje fog bedllitddni a tobbi regiszterbe. Lehetéség van azonban barmely
regiszter adataival szinkronizdlni a kijelolt regisztereket. Ehhez a SYNC gombot lenyomva kell tartani, és kozben
barmely regiszter kijelold gombjat (1-12 kék) lenyomni. Ennek hatdsdra az Osszes kijelolt regiszter (kék gomb ledje
villogé) WAIT és RATE értéke bedllitodik a lenyomott regiszter értékére, akar kijelolt az, akdr nem.

SHIFT-SYNC (LINK)

Lenyomdsdra az egymds mellett bejelolt regiszterek Osszelinkelédnek. Ennek hatdsdra az Osszelinkelt regiszterek
egyikében inditott program kikapcsolja a tobbi hozzd linkelt regiszterben a programfuttatast. Azaz, ha kevesebb
programot haszndlunk, nem sziikséges azokat kiilon lapra irni, egy oldalra irva is képesek egymads kivaltdsara.

A linkeléseket megsziinnek, ha a SHIFT-SYNC lenyomdsakor egy regiszter sincs kijelolve az 1-12 kék gombokon.

POTI-1-24

A fels6 1-24 potihoz lehetdség van barmely egység barmely csatorndjat hozzarendelni, akdr egyszerre tobb egység tobb
csatornajat, akér az dsszest. Igy kozvetleniil dllithatjuk a csatorndkat barmilyen csoportositisban. Nem csak azt tudjuk
menteni, hogy egy poti mely csatorndkat 4llitsa, hanem csatorndnként megadhat6 egy minimélis, és egy maximalis érték
is. Egy csatorna értéke azzal a potival mindig a megadott értékhatarok kozott valtozhat.

CSATORNAK RENDELESE 1-24 potikhoz

- Jeloljiink ki egységet, vagy egységeket.

- Nyomjuk meg az 1-12 EFFECT gombok koziil azt, amelyikhez az a JOG tdrcsa tartozik, amelyikhez
hozzarendeltiik az 1-24 potihoz rendelni kivant csatornat.

- Mozditsuk meg a csatorna JOG tarcsdjat, hogy bekeriiljon a csatorna a program memoridba, és allitsuk arra az
értékre, amelynél nagyobbat nem szeretnénk a potival majd éllitani (ez lesz a maximum érték).

- Nyomjuk meg a RECORD gombot.

- Mozditsuk meg azt a potit az 1-24 koziil, amelyikhez hozza szeretnénk rendelni a kivélasztott csatorndkat.

- Mozditsuk meg a csatorna JOG tédrcsdjat, hogy bekeriiljon a csatorna a program memoridba, és éllitsuk arra az
értékre, amelynél kisebbet nem szeretnénk a potival majd éllitani (ez lesz a minimum érték).

- Nyomjuk meg a RECORD gombot.

- Nyomjuk meg, és tartsuk lenyomva a SHIFT gombot

- Mozditsuk meg azt a potit az 1-24 koziil, ugyan azt, melyre a maximum értéket is mentettilk. hozza szeretnénk
rendelni a kivélasztott csatorndkat.

Ezutdn a poti mozditdsaval a hozzd vélasztott csatorndk értéke allithaté lesz. Ugyanazt a csatornat tobb potihoz is
menthetjiik, ilyenkor mindig az utoljdra mozditott poti értékét fogja felvenni a csatorna.
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Példa:

Ha van 6db RGB-s ldmpdnk, akkor az 1. potihoz hozzdmenthetjiik az 1-es egység RGB csatorndjdt, a 2. potihoz a
mdsodik egység RGB-s csatorndjdt, egészen a 6. poti-ig. A hetedik potira elmenthetjiik mind a hat ldmpa R csatorndjdt,
a 8-as potira a G csatorndt, a 9-es potira a B csatorndt.

Az eredmény az, hogy az 1-6 potival egységenként tudunk fehér fényerdt dllitani a csatorndn, mig a 7,8,9 potikkal
szincsoportok fényerejét dllithatjuk.

EGYSEGEK HOZZARENDELESE POTIKHOZ

Lehetéség van egységek osszes csatorndjanak automatikus hozzarendelésére az 1-24 potikhoz. fgy nem kell egyesével
csatorndkat kijelolgetni, és menteni az egyes potikhoz, hanem egyszerlibben egységeket kijelolve, és a kezdd potit
megadva hozzdrendeli a vezérld az egységek tovdbbi csatorndit a kovetkezd potikhoz.

- Jeloljiink ki egységet, vagy egységeket.

- Nyomjuk meg a RECORD gombot

- Nyomjuk meg a FIXTURE gombot

- Mozditsuk meg azt a potit az 1-24 koziil, amelyiktdl kezdve hozzd szeretnénk rendelni a kivélasztott egységek
csatorndit.

A hozzirendelés tgy torténik, a potméterekhez az egység csatorndi az egység DMX csatornakiosztdsdnak sorrendjébe
fog hozzarendel6dni.

Példa:

Haszndlunk egy 12 csatornds dimmert, és a fényerdket nem a jog tdrcsdkkal, hanem potikkal szeretnék dllitani a
konnyebbség kedvéért. Ahelyett, hogy a csatorndit egyesével kijeldlve rendelgessiik a potikhoz, egyszeriien vdlassz ki a
dimmert az 1-24 gombokon, nyomjuk meg a RECORD majd FIXTURE gombot, és mozditsuk meg a 13-ik potit az 1-24
koziil. Ezutdn mdr dllithatjuk a dimmer csatorndit a 13-24 potikkal.

1-24 POTIK UZEMMODIJA
A potik tobbfajta iizemmddra programozhatdk:

e (Csatornadllitds (lehet single vagy master modi)
e Regiszter paraméterallitds (WAIT, SPEED, DELAY, DIMMER)

CSATORNA ALLITAS 1-24 POTIVAL
A potik single és master iizemmddban is miikédhetnek.

Single médban a potihoz rendelt csatorndk felveszik a poti értékét, illetve a hozz4 mentett MIN és MAX értékek kozott
véltoztathatjuk az értékét.

Master médban a poti nem 6nmagdaban 4llitja a hozzarendelt csatorndkat, hanem a tobbi poti koziil azokat is figyelembe
veszi, melyek szintén master médba vannak allitva. Egy csatorna olyan értékkel jelenik meg a kimeneten, amekkora az
6t vezérld masteres potik koziil a legnagyobb.

A potik iizemmddjai a monitoron a NAME ablakban lehet megnézni. Itt a SLIDERS oszlop aljan kattintsunk a
PARAMETER gombra, és megjelennek a bedllitott médok. Barmelyikre rdkattintva megvaltozik az ellenkezdjére.
Gombokkal is bedllithat6 a poti iizemmod:

- Nyomjuk meg a RECORD gombot

- Nyomjuk meg, és tartsuk lenyomva a SHIFT gombot

- Nyomjuk meg a SELECT gombot, majd a SHIFT-et is felengedhetjiik.

- Mozditsuk meg azt a potit, amelyiknek a médjat az ellenkezdjére szeretnénk 4llitani.

Példa:
Allitsunk be egy szinpadképet a dimmer csatorndkkal PAR ldmpdkon. Mentiik ezt a képet az I. potira. Tekerjiik le ezeket
a csatorndkat 0 értékre, majd mentsiik le szintén az 1-es potira minimum értékként. Allitsunk be egy mdsik szinpadképet,
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és ismételjiik meg a mentéseket a 2-es potira. Mind a két potit dllitsuk master modba. Most az 1-es potival behiizhatjuk
az elso képiinket, és mikozben visszahiizzuk, hiizhatjuk be a 2-es képet, igy azok szépen tiszva kicserélodnek.
Movinh-head-iink gobo csatorndjdn nézziik meg a gobo balra, és jobbra forgatds minimum, és maximum értékeit.
Mentsiik a balra forgatds min, és max értékeit a 13-as potira, mig a jobbra forgatdsét a 14-esre. Ezutdn, ha a gobo-t
forgatni szeretnénk, nem kell a jog tdrcsdval kiiszkodni, hogy megtaldljuk a kivdnt értéket, valamint nem kell paletta
gombokat lefoglalni egy lassii, kozepes, gyors sebességhez, hanem potival, azonnal bedllithato modon el6 tudjuk hiizni a
kivdnt értéket.

REGISZTER PARAMETER ALLITAS 1-24 POTIVAL

Lehet6ség van a regiszterek paramétereinek 4llitdsat az 1-24 potira bizni. Az 1-12 és 13-24 potik az 1-12 regiszterek
paramétereit dllithatja. Az 1-es regiszter paramétereit az 1. és 13. potihoz rendelhetjiik, és igy tovabb 12-ig.

A 3. regiszter WAIT paraméter 4llitdsdnak hozzdrendelése a 3. potihoz:

- Nyomjuk le a RECORD gombot
- Nyomjuk le a WAIT gombot
- Mozditsuk meg a 3. potit az 1-14 poti koziil

1-24 POTIK BEALLITASAINAK TORLESE

Egy poti minimum, maximum, és master bedllitdsait lehet torolni, is, ezutin nem fog hatni semmilyen csatorndra,
ameddig ismét nem torténi rd mentés. Ertékei alaphelyzetbe keriilnek.

- Nyomjuk meg és tartsuk lenyomva a SHIFT gombot

- Nyomjuk le a DELETE gombot (RECALL gomb shift-es funkciéja)

- Engedjiik el a SHIFT gombot

- Mozditsuk meg azt a potit, amelyiknek a beallitasait torolni szeretnénk.

CLEAR

Lenyomdsdra torlédik a manudlis, és program memoéria. Azok a csatorndk, amelyek szerepelnek valamilyen futé
programban, ismét annak 1épéseit fogjak végrehajtani.

OFF

Lenyomadsdra torlédik a program memoria.

RECORD

Lenyomadsa utdn menthetiink kiilonb6z6 eseményeket.

Programkép hozzdaddsa regiszterhez: Csatorndk bedllitdsa — RECORD — 1-12 REGISZTER egyike. Ugyelni kell
arra, hogy a regiszter, amelybe a képet mentjiik ne legyen STEP mddba!

Pl.: Ha eddig nem volt egy kép sem egy regiszterben, akkor ez lesz az elsd, ha mdr volt kép, akkor hozzdfiizi a végéhez.
Maximum 99 kép menthetd egy regiszter egy lapjdra.

Programkép besziirasa regiszterbe: Csatorndk bellitdsa — RECORD — 1-12 REGISZTER egyike. Ugyelni kell ara,
hogy a regiszter, amelybe a képet mentjiikk STEP médban legyen.

PlL: Ha a 2. képen dllunk STEP modban, akkor mentéskor az uij kép lesz a 2. sorszami, és az eddigi képek mind egyel
feljebb tolodnak.

Egység csoport mentése: Egység vélasztdis — RECORD — GROUP — 1-24 gomb egyike
Paletta mentése: Csatorna bedllitis — RECORD — PALETTE — 1-24 gomb egyike

DELETE

A funkci6 csak a SHIFT gomb lenyomadsa utdn hasznélhatd, hogy véletleniil ne lehessen torolni semmit. Aktivdlasa utdn
torolhetdk kiillonbozo események, mint példaul programok, egység csoportok, palettak.
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Teljes program torlése: SHIFT - DELETE — 1-12 REGISZTER egyike. Ugyelni kell arra, hogy a regiszter, amelybe a
képet mentjiik ne legyen STEP médba!
PL.: Amelyik regiszter gombjdt lenyomtuk, az aktudlis lapon 1évé program teljesen kitorlodik.

Egy programkép torlése: SHIFT - DELETE — 1-12 REGISZTER egyike. Ugyelni kell ara, hogy a regiszter, amelybe
a képet mentjiik STEP médban legyen.

Pl.: Amelyik képen dllunk STEP modban, az a kép fog torlodni. Minden utdna kivetkezd kép eggyel visszdbb keriil, és a
programunk lépésszdama eggyel lecsokken.

Egység csoport torlése: SHIFT - DELETE — GROUP — 1-24 gomb egyike
Paletta torlése: SHIFT - DELETE — PALETTE — 1-24 gomb egyike

Macro torlése: SHIFT - DELETE — MACRO — 1-24 gomb egyike

RECALL

Lenyomadsa utdn betolthetiink csatorna kivalasztdsokat egy programbdl. Erre akkor lehet sziikség, ha egy kordbban
megirt program egy képét mddositani szeretnénk. A RECALL funkcié meghivdsaval a képben szerepld csatorndk
bekeriilnek a manudlis memdridba, és csak a médositanddkat kell mar csak kivalasztani, ill. médositani, gyorsitva ezzel
a programozast.

Programképbe szerepl6 csatornak betoltése manualis memériaba: RECALL — 1-12 REGISZTER gomb egyike

MODIFY

Lenyomasa utén feliilirhatunk megirt képeket.

Programkép feliilirasa: SHIFT - MODIFY — 1-12 gomb egyike. Ugyelni kell ara, hogy a regiszter, amelybe a képet
feliilirjuk, STEP mé6dban legyen.

PL: Ha egy kordbban megirt programképnek csak valamely csatorndjdt szeretnénk modositani, akkor érdemes Azt
el6szor RECALL funkcidval betlteni. Allitsuk a regisztert STEP médba, a STEP gombbal vdlasszuk ki a médositandé
képet. RECALL-al hivjuk be a manudlis memoridba. Végezziik el a csatornamodositdst. MODIFY-vel mentsiik le a
modositdst.

MOVE

Lenyomadsa utdn mozgathatunk program képet fel, illetve lefele.

Programkép mozgatésa felfele: SHIFT — MOVE — PAGE UP — 1-12 REGISZTER egyike. Ugyelni kell arra, hogy a
regiszter, amelybe a képet feliilirjuk, STEP médban legyen.

Pl.: Egy szineket tartalmazé programban a sorrend nem megfeleld, és a masodik kép kékjét, szeretnénk az otodik és
hatodik képek kozé berakni. Nem kell kitorolni a kék képet, és beszirni egyet az 5. és 6. kozé, hanem elmozgathatjuk.
Egy feljebb tolt kép sorszdma mindig egyel nd, és az addig elStte levéé eggyel csokken. A legutolsé képet mar nem
tolhatjuk feljebb.

Programkép mozgatésa lefele: SHIFT — MOVE — PAGE DOWN — 1-12 REGISZTER egyike. Ugyelni kell arra,
hogy a regiszter, amelybe a képet feliilirjuk, STEP médban legyen.
PL.: Megegyezik a felfele mozgatassal, csak az irdny kiilonbozik.

SHAPE

Ahhoz hogy shapeket tudjunk késziteni, és azok paramétereit allitani, a vezérlonek shape médban kell lennie. Ehhez a
SHAPE gombot kell lenyomni, ekkor ledje teljes fénnyel vilagitva jelzi, hogy a shape mdd aktiv. Ha a led villog is,
akkor az azt jelenti, hogy van futé shape. A gomb tjbdli lenyomdsara a villogds megsziinik, a shape megall.

Kilépni a MACRO, PALETTE, FIXTURE, vagy GROUP gombok valamelyikének lenyomdasaval lehet.

Mindaddig mig SHAPE médban vagyunk (ledje villog), a JOG tarcsdkkal shape paramétereket allithatunk, az 1-24
gombokkal shape-eket hivhatunk.
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SHOW

Programok inditdsa, és megéllitdsa automatizalhat6 a SHOW funkcidval. A gomb lenyomdsakor a funkcié aktivalodik,
4jboli lenyomadsra kikapcsol.

A vezérld egy bedllithaté minimum, és maximum iddé kozott véletlenszertien indit, vagy éllit meg programokat.
Amennyiben tobb fejmozgds, szinvaltd, dbravaltd, és egyéb programokat készitettiink a regiszterekbe, akkor a SHOW
funkcidval elérhetjiik, hogy ezek véletlenszeriien egymadst valtogatva, kezeld nélkiil fussanak.

A monitor MAIN ablakdnak alsé részén a SHOW bekapcsoldsakor megjelenik a SHOW felirat, és egy MIN, illetve
MAX érték. Ezek jelentik azt, hogy milyen idokozonként torténjen valamilyen program elinditasa, vagy megallitasa.

Show — programvéltds minim4lis és maximadlis idejének bedllitasa.
- SHOW kikapcsolt dllapotdban nyomja le a SHOW gombot, és tartsa nyomva
- AJOGI tekerésével 4llithatja a minimdlis id6t. Nem lehet nagyobbra 4llitani maximadlis idonél!
- A JOG?2 tekerésével dllithatja a maximadlis idét. Nem lehet kisebbre 4llitani a minimdlis idénél!

FADE

El6fordulhat, f6leg szinhdzi alkalmazdsokban, hogy egy program képeit nem egy el6re magadott idé szerint kell
atdsztatni, hanem sziikséges kézzel szabdlyozni az 4tiszast. Erre val6 a vezérld jobb felsé sordban taldlhat6 FADE
modul.

Eldszor készitsiink egy néhdny 1épésbdl 4116 programot egy regiszterbe. A program lehetdleg csak soft-os csatorndkbol
alljon, hisz csak akkor van értelme a FADE mddnak, ha a csatorndk usztathatok. (lehetnek akar PAN-TILT csatorndk
is). A 12 regiszter barmelyikét hozzarendelhetjiikk a FADE modulhoz.

Regiszter hozzarendelése FADE modulhoz:
o Nyomjuk le a RECORD gombot
o Nyomjuk le a FADE - SELECT gombot
o Nyomjuk le a REGISTER fekete gombjat, amelyiket hozza szeretnénk rendelni a FADE modulhoz.

Most a FADE potikkal lehet6ség van a program képeit egymds utdn betolteni, és a betszdsi sebesség mindig a poti
aktudlis dllapota lesz. A két potit egylitt hizva a két végérték kozott a program képei egymds utdn dsznak be. Csak az
egyik potit mozgatva a kovetkezd képbe torténik a betiszds, visszahuzva pedig visszajon az el6z6 kép.

Lehet6ség van még a kép teljes kikapcsoldsara.

FADE-es program kiusztatdsa sotétbe:
o Nyomjuk le a SHIFT gombot, és tartsuk nyomva
o Nyomjuk le a FADE — ZERO gombot
o Huzzuk a FADE potikat az ellenkezd végéllasba, ennek hatdsdra a csatorndk a hizas sebességének megfeleléen
kialszanak.

Regiszter FADE-hez rendelésének megsziintetése:
o Nyomjuk le a SHIFT gombot, és tartsuk lenyomva.
o Nyomjuk le a DELETE gombot
o Nyomjuk le a FADE — SELECT gombot. A kijel6lés megsziinik.

LIGHT O.

A vezérl6 fényorgona modullal is rendelkezik. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy a beépitett mikrofon, vagy a 6,3-as
jack aljzaton keresztiil érkezé zenét hdrom tartomdnyban (mély, kozép, magas) képes megsziirni, és ezek eredménye
dimmer csatorndkhoz rendelhetd. A fényorgona erdsitése a felhaszndlé altal konfiguralhato.

A monitor MAIN ablakanak als6 részén a LIGHT O. SENS felirat mellett 1athaté a fényorgona bedllitott érzékenységi
szintje, alatta pedig a hdrom csatorna pillanatnyi jelszintje.

Fényorgona bekapcsolasa:
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- Nyomja le a LIGHT O. gombot, ekkor ledje villogni kezd, a monitoron a szintjelzék elsé része piros szinbdl
zoldre valt.

Fényorgona kikapcsolasa:
- Nyomja le ismét a LIGHT O. gombot, és a ledje villogasbdl félfényes vilagitdsba megy at. A monitoron a
szintjelzok elso része zold szinbdl pirosra valt.

Fényorgona erdsités bedllitdsa:
- Nyomjuk le, és tartsuk lenyomva a LIGHT O. gombot.
- AJOG 1 tekerésével dllithatjuk az erdsitést 0, és 100% kozott.
- Engedjiik el a LIGH O. gombot

Minél magasabbra allitjuk az erdsitést, anndl érzékenyebb lesz a modul a hangerdvaltozdsra.

Fényorgona hozzarendelése regiszterekhez.
- Nyomjuk le, és tartsuk lenyomva a LIGHT O. gombot.
- Egy regiszter potijit mozditsuk meg. Az legfelsd negyedében a magas jelszintet rendeljiik a regiszterhez, a
harmadik negyedében a kozép jelszintet, a mdsodik negyedében a mély jelszintet, mig az elsé negyedében a
potinak megsziintetjilk a hozzarendelését a regiszternek a fényorgonahoz.

A regiszter-fényorgona hozzirendelés a monitoron a DIMM oszlopban is litszik. Erdemes olyan regiszterhez rendelni a
fényorgona valamely csatorndjat, melyre dimmer csatorndk programjait irtuk.

Egy regiszterben futd program ugy viselkedik fényorgondra, hogy a dimmeres csatorndi nem a regiszter dimmer
értékének megfeleléen, hanem a fényorgona beallitott csatorndjanak megfelelden korldtozza a fényeroket.

SCREEN

A monitor ablakvaltasat teszi lehetdvé. Lenyomva, és nyomva tartva a numerikus billentytizete hozzanyomott sorszamu
gomb (0-9) ablaka jelenik meg a monitoron

MONITOR

A vez€rléhoz lehet6ség van kozvetleniil monitor csatlakozatdsdra. Monitor nélkiil is hasznédlhaté a vezérlé — talalhatd
rajt egy grafikus kijelzé —, azonban erdsen ajanlott a monitor haszndlata. Ezzel kényelmesebben kezelhetd, rengeteg
id6t, energidt spérolhatunk vele.

LCD vagy CRT monitor is csatlakoztathat6. Az eszkoz felbontds 1280 x 1024, a képfrissitési frekvencia 57,6 Hz.
Ezeket a paramétereket a legtobb monitor tudja, de néhdnynak gondot okozhat ez a képfrissitési id6. Emiatt ajanlott,
hogy a monitort vdsarlds eldtt probaljuk ki a késziilékkel.

A monitor a vezérl6hoz barmikor csatlakoztathatd, automatikusan bekapcsol, és megjelenik a kép. Egyetlen kivétel,
amikor az USB porton keresztiil aktiv kapcsolat van egy szdmitogép, és a vezérld kozott. Ekkor kép nem lathaté a
monitoron!

A monitoron megjelend informécidk tobb ablakra vannak osztva. Minden ablakban kiilonb6z6 informdcidk lathatok. Az
ablakok kozotti véltdsnak két médja van. A képernyd alsé sordban l4thaté a meniisor, ezek valamelyikére az egér bal
gombjdval kattintva, vagy a vezérl6 numerikus billentylizetével a SCREEN gomb nyomva tartidsa mellett lehet
képernyot valtani.

A jelenleg lathat6 ablakok, €s elnevezésiik:

MAIN
FIXTURE
NAME
DMXPATCH
DMXOUT
GAME

TIME
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MAIN ablak
A 12 regiszter adatai lathatok egy idében. A képerny6 tobb oszlopra van bontva.

REG: Regiszterek sorszdima. Minden regiszterben futhat egy-egy esemény egy idében. Ha tobb esemény egymdssal
osszelinkelt, akkor a sorszamok elott ezt 6sszekotd vonal jelzi.

PROGRAM: Programok éllapota a regiszterben. Ha nem fut az adott regiszterben program, akkor kihizas lathat6, ha
fut, akkor egy program fut, akkor a lap sorszdma — ahonnan a program inditva lett —, a program sorszdma, és az aktudlis
1épésszama lathato.

SPEED: Regiszterek csatorna dsztatdsi ideje ldthat6, valamint ha fut a program, akkor egy folyamatjelz6n az dszas id6
eltelte lathat6 grafikusan.

CHANGE: Regiszter képviltasi ideje, ennyi idénként toltddik be a benne futé program kovetkezd képe. Ez szintén
lathat6 egy folyamatjelzdn.

MODE: A regiszter képvaltasi médja (WAIT, BPM, STEP, MUSIC)

DELAY: Regiszterben futé programok képeiben szerepld csatorndk késleltetési szdma.

DIMM: Minden regiszternek sajat grand master értéke van, ez latatd itt.

PROGRAM/SHAPE NAME: Lehetséges minden program, vagy shape esemény elnevezése a konnyebb azonositds
miatt. A zdrdjelek kozé kattintva a jobb egérgombbal a kurzor villogni kezd, ekkor a billentylizet segitségével
megadhat6 egy név. Az ENTER gomb lenyomdsdval elmentddik, az ERSC gomb lenyomdsdra médositds nélkiil kilép
névszerkesztésbol.

FIXTURE ablak
A patch-elt egységek lathatdk itt, valamint csatorndik neve, és azok értéke a jog tarcsdhoz rendelt sorrendben.
Két megjelenitési mod koziil valaszthatunk. EFF4, és EFFA8 mddok.

EFF4 megjelenitési mod (egy idében négy effekt adatai lathatok egységenként):

Egy idoben 24 egység nevét latjuk, és mellettiik az éppen aktudlis effekt gombhoz tartozé csatorna értékeket. Az
oszlopok tetején lathaté még az utoljara kivdlasztott egység négy csatorndjanak a neve is, melyek az aktudlis effekt
gomb jog tarcsdira vonatkoznak.

EFF48 megjelenitési mod (egy idében 48 effekt adatai lathatok egységenként):

Egy id6ben 24 egység nevét latjuk, és mellettiik mind a 12 effekt gombhoz rendelt csatorndk allapotit. Az *A’ betil azt
jelenti, hogy a csatorna automata médban van, az "M’ betli azt, hogy manudlis mdédban. Szinekkel is meg vannak
kiilonboztetve, a sarga a manudlis dllapotban 1év§ csatorna.

Ebben a megjelenitési médban konnyen dttekinthetd, hogy mely csatorndk vannak manudlis 4llapotban, azaz mik
lesznek elmentve egy esetleges kép mentéskor, vagy mely csatorndk vannak bedllitva egy képbe, amikor RECALL
funkcidval visszahivjuk azokat.

FIXTURE: Egységek neve

EFFECT NAMES: Effektek neve, és minden effektnek az aktudlis csatorna értéke.

Az ELOZO, KOVETKEZO gombokkal lehet véltani az egységek koziil (egy idében 24 lithaté), de a vezérlén a
FIXTURE gomb lenyoméasdval is ugyan az érheto el.

EFF4 — EFF24: Megjelenitési mdd kivalasztdsa az SCREEN + 2 gombok lenyomdasdval, vagy egérkattintdssal.

RESET: Kivalasztott lampak resetelése, amennyiben tartozik hozzdjuk reset funkci6.

LAMP ON: Kivilasztott 1ampdk izzéjdnak bekapcsoldsa, amennyiben tartozik hozzdjuk izz6 kapcsoldsi lehetdség. A
gombot az egység specifikidcidjaban meghatarozott ideig kell nyomva tartani az aktivdldshoz (ez altaldban 3-4mp).
LAMP OFF: Kivilasztott lampak izz6jdnak kikapcsoldsa, amennyiben tartozik hozzdjuk izz6 kapcsoldsi lehetoség. A
gombot az egység specifikidcidjaban meghatarozott ideig kell nyomva tartani az aktivdldshoz (ez altaldban 3-4mp).

A RESET, LAMP-ON, LAMP-OFF gombok a SHIFT gombbal egyiittmiikodnek. Ha tgy klikkeliink a felsorolt
gombokra, hogy kézben a SHIFT-et nyomva tartjuk, akkor nem csak a kivalasztott egységek, hanem az Osszes egység
végrehajtja a parancsot.

NAME ablak
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A vezérlon elérhetd effektek, memdridk konnyebb azonositdséban segit ez az ablak. Itt adhaté név a vezérlébe
programozhaté makrdk, palettdk, group-ok, és potik mindegyikének. A kivant helyre az egér jobb gombjaval klikkelve
lehet a szerkesztést elinditani, billentylizet segitségével beirni, €és az ENTER gombbal elmenteni.

Ha az els6 harom potihoz hozzarendeljiik a vezérelt PAR lampak piros, zold, kék szineit, akkor ezeket itt elnevezhetjitk
piros, zold, és kéknek. Ezutdn, egyrészt lathatd, hogy oda valami mentve van, mdsrészt azonnal tudjuk is, hogy mit
vezérel.

A negyedik oszlopban, a potik neve alatt lathat6 két gomb. Ha a NAME-re kattintunk, ott az elnevezést lathatjuk, a a
PARAMETER-re, ott a potik bedllitdsait. A bedllitdsokra kattintva lehet médot véltani: single vagy master. Errél
bévebben a KEZELOSZERVEK — POTI 1-24 fejezetben olvashat.

DMXPATCH ablak

Itt 14that6, hogy a vezérlébe milyen egységek vannak bedllitva azok melyik DMX kimenet melyik DMX csatorndjatol
kezdve jelenik meg. Lathaté még a gyartéja is a konnyebb azonositds miatt, valamint adhaté egy egyedi név is a
COMMENT oszlopban. Ez akkor segit, ha tobb azonos tipust egységet vezérliink. Ha megadunk egy nevet, akkor az a
né jelenik meg pl. a FIXTURE ablakban is.

DMX OUT ablak

Az dsszes DMX csatorna l4thaté egy idében ezen az ablakon, illetve az A és B gombokkal vdlaszthatd, hogy melyik
kimenet. A csatorna értékek kiilonbozd bettl, illetve hattér szinnel jelennek meg.

SZURKE: ez a csatorna nincs hozzirendelve egy-egységhez sem.

KEK: valamely egységhez tartozik. Kétfajta kékkel irédhat ki, az kozvetleniil egymés mellé cimzett egységek csatornai
mas-mds kék arnyalattal jelenik meg.

SARGA: Ezek a csatornak manudlis médba keriiltek.

A csatorna értékek kétfajta formdtumba irhatdk ki: szdzalékosan (hagyomanyos szinhdzi maéd), illetve dmx értéken.

GAME

Jaték elinditdsa. Ekozben a vezérld minden funkcidja tovabb fut! A jaték elhagydsa a SCREEN gomb nyomva tartdsa
mellett a numerikus billentyiizeten az 1-es gomb lenyomdsdval lehetséges. J6 szorakozast!

TIME ablak

A vezérld belsd ordjdba dllitott id6 kijelzése nagy méretben. Egy show vagy misor elkezdés eldtt lehet fontos,
messzebbrol rapillantva is konnyen lathat6 az id6.

MENU RENDSZER

A vezérl6 kezelését célszerli a meniirendszer, illetve az abbdl elérhetd beallitdsok megismerésével kezdeni. A vezérld
bekapcsoldsa utin MAIN médban a MENU gomb lenyomdséval 1éphetiink a meniibe.

A kijelzd felsé sordban az aktudlis meniipont neve, és szdma olvashat6, a tobbi sorban pedig a meniipontok
megnevezése. Az aktudlis meniipont elétt mindig villog egy nyil. Az elsé JOG tircsdval (W1), vagy az UP-DOWN
gombokkal vilaszthat a meniipontok ko6ziil. Az ENTER lenyomadsaval lehet belépni az aktudlis meniipontba, az ESC
lenyomadsaval pedig visszalépni automata médba.

A fOmeniibdl tovabbi almeniikbe lehet 1€pni mindig az ENTER lenyomdsaval, kilépni €s visszajutni automata médban
pedig az ESC nyomdsdval.

A MENURENDSZER FELEPITESE

- 1. Dmx cimzés
- 1. DMX Patch
- Egység hozzdadasa
- Egység torlése
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- Egység dmx cimének mddositasa
- 2. Egység konyvtar
- Gyarto lista
- Valasztott gyart6 egységeinek listdja
- Uj egység felvitele
- Egység torlése
- Egység médositasa
- 3. Testre szabds
- 1. SHIFT gomb
- 2. Nyelv
- 3. Kijelzd
-4.Led
- 5. Datum, id6
- 6. Alap-visszaillitds
- 4. Informaciok
- Uzemidé
- Szoftver verzid
- Szoftver kiadds datuma
- Sorozatszdm
- Gyartasi datum
- 5. PENDRIVE

MENU - DMX CIMZES

Itt megadhatjuk, hogy milyen tipusi egységeket akarunk vezérelni. Falrakdskor meg kell adni, hogy egy egységet
melyik gombrodl akarjuk elérni, €s milyen DMX béziscimen vezéreljiik.

Az 1-24 nyomégombokra lehet egységeket rakni, ez a 24 gomb lapozhaté. Osszesen 10 lap, azaz 10 x 24 = 240 egység
rakhat6 fel maximum a vezérldre.

CIMLISTA

Belépve lathatunk egy felsoroldst a mar hozzdadott egységekrdl. Ha még nincs egység a dmx-hez rendelve, akkor azt a
kijelz6n is olvashatjuk.

Egység hozzdaddsahoz nyomjuk meg a NEW gombot.

GYARTO LISTA
Vilasszuk ki a gyart6 listdbol azt, amelyik egységét szeretnénk a dmx-re fiizni.
Tovébblépéshez nyomjuk meg az ENTER gombot.

EGYSEG LISTA
Vilasszuk ki az egység listabol a kivant egységet.
Tovabblépéshez nyomjuk meg az ENTER gombot.

MENNYISEG

Allitsuk be, hogy hany darabot szeretnénk egymds utdn a valasztott egységbol felrakni. Akkor lehet egynél nagyobbat
megadni, ha ezeket az egységeket egymads utani DMX cimekre, €s egymads utdni gombokra szeretnénk felrakni.
Tovabblépéshez nyomjuk meg az ENTER gombot.

KEZDOCIM

Adjuk meg a cimet, amelytdl kezdve a vezérld felpakolja a kivalasztott egységet, a bedllitott darabszdmnak megfelelden.
Ugyeljiink arra, hogy két kimenetiink van (A, B), és az egységeket is ennck megfeleléen kell majd csatlakoztatni. A
vezérl6 automatikusan az els6 szabad DMX cimet ajanlja fel.

A JOG-3-al megadhatd, hogy DMX cim legyen szabad a kovetkez6 egység elott. Az értékét értelem szertien nem lehet
kisebbre éllitani, mint a kivélasztott egység maximalis csatornaszdma.

Tovabblépéshez nyomjuk meg az ENTER gombot.

info@dezelectric.hu 24 www.dezelectric.hu



Cerebellum digi1024 DEZELECTRIC

Ha olyan béziscimet adtunk meg, amelytdl kezdve a kivalasztott egység csatorndi iitkoznek a mar kordbban felrakott
egységek csatorndival, a vezérld figyelmeztetést kiild, és megszakitja a miiveletet.

GOMB HOZZARENDELES

Vilasszuk ki, hogy melyik lap melyik gombjatdl kezdve szeretnénk felrakni az egységeket. A vezérlé automatikusan az
elsd szabad gombot ajanlja fel.

Tovabblépéshez nyomjuk meg az ENTER gombot.

Ha olyan gomb, és lap szdmot adtunk meg, amelyt gombokon mdr szerepel egység, a vezérld figyelmeztetést kiild, és
megszakitja a miiveletet.

GYARIPALETTAK BETOLTESE
A vezérld rdkérdez, hogy az egység gydri paletta adatait feltoltse-e. Amennyiben az igen-t valasztjuk, dgy az addigi
paletta bedllitdsok értelem szertien feliilirédnak!

CIMLISTA
A vezérld visszatért a cimlistdba, mely mdr tartalmazza a bedllitott egységeket is, dmx bdzis cim sorrendben. A
monitoron lathat6 az egységek gombszama is.

EGY EGYSEG TORLESE A LISTABOL
A SHIFT-DELETE gombbal lehetdség van az éppen kivalasztott egység torlésére

LISTA TORLESE
A SHIFT-CLEAR gombbal lehetdség van a cimlista kiiiritésére.

MENU - EGYSEG KONYVTAR

Itt taldlhaté a vezérld egység konyvtara. A vezérld Osszesen 256 kiilonbozo egységet képes tarolni a memoridjaban. A
nagyszamu tipusok miatt az adatok gyarték szerint vannak rendszerezve. Lehetdség van Uj egység felvitelére,
amennyiben még nem haszndltuk ki mind a 256 lehetdséget. Lehet még egy kivalasztott egység adatait médositani,
illetve torolni egységet.

Belépés utan a gyartolista lathato.

GYARTOLISTA

W1, UP-DOWN - gydrténév valasztis
ENTER - aktudlis gyarté egységeinek listazasdba 1€pés
NEW - 1jegység felvitele
ESC - kilépés a meniipontbdl

EGYSEGLISTA

W1, UP-DOWN - egység vélasztds
ENTER - aktudlis egység szerkesztésébe 1épés
NEW - 1jegység felvitele
SHIFT-DELETE - egység torlése
ESC - kilépés egység listdbol, vissza a gyartolistaba

EGYSEG TORLESE

Egység listabdl a SHIFT-DELETE gombbal lehet egy egységet kitorolni. A vezérld rakérdez, hogy biztosan tordlni
kivanjuk-e. Ha igen, nyomjuk meg az ENTER gombot, ha nem, akkor az ESC-el visszaléphetiink. A kitorolt egység
végleg kitorlodik a vezérlobol!

UJ EGYSEG FELVITELE

Gyart6, vagy egység listdban is a NEW gombot lenyomva lehet j egységet felvinni. Uj egység felvitele, vagy létez6
modositdsa teljesen megegyezik.
Nyomja meg a NEW gombot a gyartd, vagy egységlistaban.
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EGYSEG NEV
Adja meg a nevet a felvinni kivant egységnek a nevét (max. 16 karakter), majd nyomja meg az ENTER gombot.

GYARTO NEV
Adja meg a nevet a felvinni kivant egység gydrtéjanak a nevét (max. 16 karakter), majd nyomja meg az ENTER
gombot.

CSATORNA VALASZTAS
Egy csatornat a vezérl6 automatikusan 1étrehoz. A csatorna bedllitdséhoz nyomja meg az ENTER gombot.

CSATORNA ELNEVEZES
Adja meg a nevet a felvinni kivant csatorna a nevét (max. 8 karakter), majd nyomja meg az ENTER gombot.

EFFEKT GOMB HOZZARENDELES, JOGTARCSA VALASZTAS

Az 1-12 EFFECT gombok koziil valasszuk ki azt, amelyikhez szeretnénk hozzdrendelni a csatorndt. A vdlasztott
EFFECT gomb lenyomdsa utdn a négy jog koziil mozditsuk meg azt, amelyikhez a csatorndt hozzdrendelni szeretnénk.
Célszerti pl., a PAN csatorndjat egy egységnek az 1-es EFFECT gomb 1-es jogtdrcsdjdhoz rendelni. Az effekt gombok
feletti feliratok segitik, hogy kés6bb konnyebben elérjiik a kivant csatornét.

A kivélasztott EFFECT gomb ledje teljes fényerdvel vildgit, a kivdlasztott jog tdrcsa a kijelzon bejelolt karikaként
latszodik.

Tovébblépéshez nyomja meg az ENTER gombot.

SPECIALIS BEALLITASOK

Ha a csatorna 16 bites felsd, akkor a JOG1-et tekerjiik felfele. A kijelz6n pipa jelenik meg a kivalasztasndl. Ezutdn a
csatornahoz tartozé alsé csatorna szamat valasszuk ki a JOG?2 tarcsaval.

Példa:

Az egység csatorna kiosztdsa: 1-PAN,2-TILT,3-PANFINE,4-TILTFINE

Az elsd csatorna (PAN) bedllitasdndl jeloljiik be 16 bitesre, és a fine értéket (PANFINE) dllitsuk 3-ra.

Ha a csatornat soft médban szeretnénk haszndlni, a JOG3-al 4llitsuk pipdra a SOFT jelolést.

Ha a csatorndra hatni kell a GRAND-MASTER potinak, akkor a dimmer jelolést pipéljuk ki a JOG4 tarcsdval.
Tovabblépéshez nyomja meg az ENTER gombot.

BLACK-OUT

Hogy a csatorna a BLACK-OUT aktivaldsdra betoltson egy értéket, itt ki kell jelolni a JOG1-el, majd bedllitani a
csatorna nyitott, és zart black-out értékét a JOG3, és JOG4 encoderekkel. Egy egység barmely csatorndja lehet BO, akar
egy, tobb, vagy mindegyik. Egy RGB-s 1dmpandl meg kell adni mind az R, G, és B csatorndkat is, egyéb esetben nem
fog a fény megsz{inni a BO hatdsdra. Zart értéknek olyat érdemes megadni, melynél a csatorna nem enged ki fényt a
lampébal.

STROBO

Stroboszkép vezérléséhez haszndlhaté ez a bedllitds. Ha aktivaljuk ezt egy stroboszkép flash csatorndjan, akkor
elérhetjiik, hogy egy program futtatdsakor a stroboszkdp ne a sajat protokollja szerinti beallitdsokkal villogjon, hanem a
vezérld 1épésvaltisakor, legyen az akdr WAIT poti, zene iitem, vagy BPM iitem.

Tovabblépéshez nyomja meg az ENTER gombot.

RESET

Ha a csatorna olyan, mellyel resetelni lehet az egységet, akkor itt jeloljiik be a RESET-et, majd adjuk meg az aktiv
értéket. Ugyanez vonatkozik az izzéra is. Ha az egység a csatorna értékeivel be, illetve ki tudja kapcsolni az izzéjat, itt
be kell jelolni, majd megadni a BE, és KI értékeket. A ki értéket a SHIFT gomb nyomva tartdsa mellett lehet megadni.
Tovabblépéshez nyomja meg az ENTER gombot.

DEFAULT, POSITION

Az egység minden csatorndjanak meg kell adni egy alapértelmezett értéket. A vezérld bekapcsoldsakor ezekkel az
értékekre fognak az egységek bedllni, illetve a DEFAULT gomb lenyomadsara a kivalasztott egységek bedllnak ezekre az
alapértelmezett értékekre.
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A POSITION bejelolésével, és értékadassal lehetdségiink lesz az egység azonositdsdra, hogy hol is helyezkedik el a
szinpad koriil. Itt érdemes a fényerd szabdlyzé csatorndkat kijelolni (DIMMER, STROBO) , valamint a szineket,
abrakat kihtizni képbdl, azaz COLOR, és GOBO csatorndk esetén fehér tele kort dllitani. Ha a STROBO csatorna esetén
egy strobozé értéket adunk meg, akkor a POSITION bit lenyomadsakor a kivalasztott egységek strobdzni fognak (adott
esetben fehér tele koron), igy konnyli lesz megtaldlni, és beazonositani a sok egység kozott.

Tovabblépéshez nyomja meg az ENTER gombot.

FEIMOZGAS

A vezérlének tudni kell, hogy mely csatorndk végzik az egységen a tiikor, vagy fej mozgatdst. Ahhoz a csatorndhoz érve
a bedllitds folyamdan, amely a mozgdst allitja, vdlasszuk ki értelemszertien a PAN, vagy a TILT effektet. A JOG1-el
valasszuk ki a megfelel6t.

Tovébblépéshez nyomja meg az ENTER gombot.

CSATORNA VALASZTAS

Visszatértiink csatornavalasztisba. Uj csatorna hozzaaddsa a NEW gombbal lehetséges. Az el6z6 pontokat ismételjiik
meg, annyiszor, amennyi csatorndja van a ldmpanak.

Ha végeztiink, az ESC gombbal lehet kilépni. A vezérld rakérdez a moédositdsok elmentésére. Az ENTER gomb
lenyomdsdra menti a modositdsokat, az ESC lenyomdsdra mentés nélkiil 1ép ki, mig az UP-DOWN gomb
valamelyikének lenyomadsara visszalép a szerkesztésbe.

MENU - TESTRESZABAS

SHIFT-GOMB

A gombok masodlagos funkcidit ugy érhetjiikk el, hogy lenyomjuk, majd nyomva tartjuk a SHIFT gombot, és
hozzdnyomjuk a kivant gombot.
A SHIFT gomb tobbféle tizemmddban haszndlhat6.

e Nyomva tartdssal (SHIFT gomb nyomva tartdsa alatt kell nyomni a gombot)

®  Automatikus be- kikapcsoldssal (SHIFT gombot elég roviden megnyomni, és a gomb lenyomdsa utdn kikapcsol)

® Be- kikapcsoldssal (SHIFT gomb lenyomdsakor a SHIFT méd bekapcsol, amig 4jbdl le nem nyomjuk. Ez alatt
minden gombnak csak a mdsodlagos funkcidja érhetd el.)

W1, UP-DOWN - vilasztds a lehetdségek koziil
ESC - kilépés a meniipontbdl

EGYSEG VALASZTAS

Egységek kivalaszthatok automatikus kikapcsoldssal is:

Ez a méd is haszndlhatd, ezt a TESTRESZABAS menii EGYSEG VALASZTAS pontjéban lehet beillitani. Ekkor, ha
egységeket valasztunk ki, legaldbb egy csatorndjukat megmddositjuk, akkor a kovetkezd kivélasztaskor az addig
bekapcsoltak kikapcsolddnak.

W1, UP-DOWN - vélasztas a lehet6ségek koziil
ESC - kilépés a meniipontbdl

REG POTI LINK SZINK

Lehet6ség van arra, hogy az Osszelinkelt regiszterek WAIT és SPEED értéke egyszerre legyen valtoztathatd. Ez a
lehetdség be-ki kapcsolhaté ebben a meniipontban

W1, UP-DOWN - vilasztds a lehetdségek koziil
ESC - kilépés a meniipontbdl

Ha bekapcsolva mentjiik el a bedllitast, akkor tobb Osszelinkelt regiszter esetén barmely potijat valtoztatva mindegyik
linkelt regiszter potihoz tartozo értéke valtozni fog.
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Példa: Az elso négy regiszterbe mozgds programokat irunk. Ezeket dsszelinkeljiik, hogy bdarmelyik inditdsakor az addig
futo dlljon meg. Ha aktivdljuk a REG POTI LINK SZINK funkciot, akkor az egyik regiszter wait értékének dllitdsakor a
tobbi is dllitodni fog, igy ha programot vdltunk, akkor az ij program is za eddigi sebességgel fog mozogni.

SZINHAZ MOD

OFF - Kép mentésekor regiszterbe csak a manuélis médban 1€v6 csatorndkat maszkolja hozz4.

ON - Minden egység minden csatorndja elmentddik minden egyes képmentésben

NYELV VALASZTAS

Lehet6ség van annak kivalasztdsdra, hogy a vezérld milyen nyelven jelenitse meg a kijelz6n szerepld feliratokat.
Belépés utdn az UP-DOWN gombokkal vilassz a ki a listdban szerepld nyelvek koziil a megfeleldt.

Az ESC gombbal hagyhatja el a meniipontot. Ha kozben tortént véltoztatds, akkor a vezérl¢ rdkérdez az adatok
mentésére, ha nem, akkor visszatér a meniibe.

KLJELZO

A kijelzd fényerejét és kontrasztjat a kiilonboz6 felhaszndldsi teriileten meglévd fény, és hdmérsékleti viszonyok miatt
ebben a meniipontban optimélis értékre llithato.

W1 - hattérfény allitasa
W2 - Kkontraszt allitasa
ESC - kilépés a meniipontbdl

LED BEALLITAS

A ledek fényereje a kiilonboz6 felhaszndlasi teriileten meglévd fényviszonyok miatt ebben a meniipontban optimadlis
értékre Allithatd. Az aktudlis értékek a kijelz6t6l jobbra taldlhaté nyolc gombon kovethetd.

W1 - teljes fényerd éllitdsa
W2 - fél fényero allitasa
ESC - kilépés a meniipontbdl

DATUM, IDO

A pontos 1d0, és ddtum bedllithaté a vezérloben.

W1 - évszamallitds
W2 - hénapdllitds
W3 - napillitas
SHIFT W1 - o6ra 4llitds
SHIFT W2 - percillitds
SHIFT W3 - mdsodpercillitds
ESC - kilépés a meniipontbdl

ALAP-VISSZAALLITAS

Altalaban, egy fény show szerkesztése el6tt sziikség lehet arra, hogy a vezérlé meméridjt kitisztitsuk, azaz minden, a
felhaszn4l6 4ltal kordbban végrehajtott médositast kitoroljiink beldle. Erre valé ez a meniipont.

Kitorli a dmx patch-et, programokat, group-okat, palettakat, poti hozzdrendeléseket. Az egység konyvtarat valtozatlanul
hagyja, azaz, ha k6zben hozzdadtunk 1j egységet a konyvtarhoz, az nem fog kitorlddni!

Belépve a 12 kék gomb koziil az 1, és 12-6t nyomva kell tartani, amig a kijelzén a felirat meg nem valtozik (kb. 3mp).
A vezérlo rakérdez a torlésre, és figyelmeztet, hogy minden bedllitas el fog veszni. Az ESC lenyomdsdval vissza lehet

Iépni médositasok nélkiil, mig az ENTER lenyomdsara a médositdsok végrehajtédnak.

A torlés utdn a kimeneti DMX értékek O-ra fognak valtozni!
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MENU - INFORMACIOK

UZEMORA

Az els6 sorban a vezérld lizemben eltoltott ideje olvashaté 6ra- perc-mdsodperc formatumban
SZOFTVER VERZIO

A kijelz6 mdsodik sordban a vezérld szoftverének verziészdma olvashaté

SZOFTVER KIADAS DATUMA

A harmadik sorban a szoftver verzié megjelenésének datuma olvashat6 (év. hénap. nap).

SOROZATSZAM

A kijelz6 negyedik sordban a vezérld sorozatszdma olvashatd.

GYARTASI DATUM

Az 6todik sorban a vezérld gyartdsi ddtuma olvashaté (év. hénap. nap. ).

ESC (F5) - visszalépés a meniibe

MENU - PENDRIVE

A vezérldvel lehet6ség van a felhaszndl6 dltal médosithaté adatokat kimenteni egy PENDRIVE-ra (USB-s flash disk),
illetve az adatokat beolvasni a vezérldbe.

Jelenleg mésolhaté fdjltipusok:
- Osszes adat (tartalmaz minden, a felhaszndl6 altal médosithaté adatot).

A meniibe 1épve, a vezérld azonositja a csatlakoztatott PENDRIVE-ot. Ha nincs csatlakoztatva, akkor egy idd letelte
utdn ezt egy lizenetben jelzi, ha van, akkor belép a meniipontba. Itt két lehetdség koziil valaszthatunk.

ADATOK PENDRIVE-ROL VEZERLOBE

A kordbban lementett adatok tolthetdk vissza. Az ENTER lenyomdsara a vezérld kiirja a kijelzdre a f4jlok neveit. UP-
DOWN gombbal valasszuk ki a betoltendd fajlt, majd nyomjuk meg az ENTER gombot. A miivelet kb. 8 percet vesz
igénybe, ez alatt a vezérl6t nem szabad kikapcsolni! A f4jl beolvasdsdval a vezérl6 minden addigi adat el fog veszni,
hiszen a beolvasott adatokat azokat feliilirjak!

Ajénlott beolvasds eldtt (ha késébbiekben még haszndlni kivant adatok vannak a vezérlében) elmenteni egy fdjlba az
Osszes adatot. Ez torténhet PC-re, vagy PENDRIVE-ra is.

A vezérld gyari bedllitdsai a gyartd, vagy forgalmazé honlapjardl letolthetd, igy a gydri bedllitdsok barmikor
visszadllithatok.

ADATOK VEZERLOBOL PENDRIVE-BA

A vezérl6 adatai menthet6k PENDRIVE-ra. Az ENTER gomb lenyomdsa utdn a vezérlé kérni fogja a f4jl nevét, ezt a
SZOVEGSZERKESZTES fejezetben leirtaknak megfeleléen adhaté meg, legegyszeriibben egy PS/2 porton keresztiil
csatlakoztatott billentylizettel. Névadds utdn nyomjuk meg az ENTER gombot. Ha mdr 1étezik a megadott nevii féjl a
PENDRIVE-on, akkor a vezérl6 rakérdez a feliilirdsra. A miivelet kb. 8 percet vesz igénybe, ezalatt a vezérl6t nem
szabad kikapcsolni!

Ajanlott rendszeresen tgynevezett biztonsdgi mentést végezni, példaul dj egység felinstalldlasa utdn, vagy a rendezvény
elétt, mikor a vezérld mar bevetésre kész dllapotba van programozva. Ugyanarra a helyszinre késébb visszatérve
rengeteg munka megspoérolhatd, ha az adott konfiguraciéra mar van mentésiink!
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Technikai adatok

e csatornakapacitds: 1024 csatorna
¢ vezérlehetd egységek szama: 240

e regiszterek szdma: 12

e regiszter oldalak szdma: 10

e programok szdma: 120

e program képvaltasi id6: 0.1s — 35.0s

® csatorna usztatdsi id6: 0.1s = 35.0s

°

nyomégombbal bedllithaté titemkovetés: 60.0 — 200.0bpm

Csatlakozok és bekotésiik

Tapellatas
AC 230V

DMX csatlakozok
A és B kimenet az 1024 csatorna részére. Mindkét kimenet 3, és 5 pdlusu csatlakozdval is ellatva.

PC USB csatlakozoé
PC-n keresztiili szoftverfrissitéshez, adatmentéshez, €s visszatoltéshez. Hasznalhat6 kabel: szabvanyos USB 2.0 kabel

AUDIO INPUT (STEREO LINE) csatlakozé
Kiils6 zenevezérléshez, szabvanyos 6,3mm jack

MONITOR
Szabvanyos SVGA csatlakoz6. Barmilyen tipust monitor (CRT, LCD) csatlakoztathat, mely képes az 1280x1024-es
felbontdsra 57,6Hz-en. Ajanlott a megvédsarolandé monitort kiprébalni, amennyiben erre lehet8ség van!

MOUSE
PS/2-es szabvdnyos csatlakozé. Barmilyen tipusd, legaldbb 800dpi felbontdst tudé PS/2-es csatlakozéval elldtott egér
csatlakoztathato.

KEYBOARD
PS/2-es szabvdnyos csatlakoz6. Barmilyen tipust, PS/2-es csatlakozdval elldtott billentylizet csatlakoztathatd.

PENDRIVE
Kiils6é adatmentéshez, és visszatoltéshez. Barmilyen tipusi USB-s pendrive csatlakoztathaté 2GB-s kapacitasig.

LIGHT

Pultvilagitas, maximum 3W-os fogyaszt6 csatlakoztathaté szabvanyos 3 pélusi XLR anya csatlakozdba.

A késziilék a pultvildgité lampa csatlakoztatdsahoz milanyag hazas XLR-el szerelt, ezt nem szabad kicserélni fémhézas
XLR csatlakozora!

Méret és suly

o Szélesség: 570mm; Magassdg: 330mm ; Mélység: 100mm
¢ Controller sulya: 6,6kg

Tartozékok

e Haldzati kdbel
e 1db kezelési utmutato
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