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ISMERTETES

A vezérl6 alkalmas 16 darab, egyenként maximum 32 csatornas, barmilyen tipusi DM X-512-es egyseg vezérlésére (scanner,
moving head, stroboszkdp), plusz 4, maximum 8 csatornas DMX-es berendezés specidlis vezérlésére, mely lehet akar
flistgép, habgép, sth. A vezérl6 szoftvere PC-rdl frissithetd.

Tipusok:

- Ceebdlum digi 128
0 Soros port-al renddkezik, ezen keresztill frissitheté a szoftvere
- Cerebellum digi 128U
0 Az €ddzé vatozathoz képes USB portal rendelkezik
- Cerebdlum digi 128M
0 Az €ddz6 valtozathoz képest USB Host csatlakozdja van, melybe pendrive csatlakoztathatd

A vezérlé haszndlatahoz elengedhetetlen a kezelés (tmutatd végigolvasasa, és a vezérls egyidejli kezelése. Amennyiben
kérdése van, forduljon a gyartéhoz, vagy a forgalmazéhoz Email-ben. Itt belentheti az 6n altal tapasztalt esetleges
ézrevételeket vagy javadatokat. Kérdésére Email-ben vélaszolunk, vagy az dltalunk kijavitott szoftvert fetoltjik
honlapunkra, ahonnan 6n letdltheti, és installalhatja a javitott valtozatot, hiszen a vezérl$ szoftvere dijmentesen frissithetd.
Amennyiben 6n szeretne meggy6zédni vezérlje szoftverének frissességérdl, akkor Iépjen be a meniibe, vélassza ki a setup
meniipont alatt a SZOFTVER VERZIO meniipontot. Belépve, a kijelzé alsd sordban olvashat6d a vezérlé szoftverének
verzidszama, és forgalomba kerlilésének datuma. A verziészamot hasonlitsa Gssze a gyartd, vagy a forgalmazd weblapjan
taldlhatd szoftver verzioszamaval, és amennyiben szilkséges, frissitse a vezérlé szoftveré a SZOFTVERFRISSITES
fejezetben leirtak segitségével.

UZEMBEHELYEZES

A tépegység csatlakoztatasa utén a B.OUT kapcsol6 ledje villog, jelzi a készenléti dllapotot. A B.OUT gombot megnyomva a
vezérl§ ledjel bekapcsolnak, a kijelzén pedig a beje entkezd szbveg lathaté néhany méasodpercig, majd automata modba lép a
vezé&rld.

Ha a kijelzén bekapcsolés utéan a ,SZOFTVER UPGRADE SZUKSEGES' felirat olvashatd, akkor a vezérlé csak
szoftverfrissités utan lesz haszna hato.

Ez akkor fordulhat €6, ha szoftverfrissités kozben megszakad a kapcsolat, vagy aramszinet 1ép fe, igy félbe marad a
frissités.

A készillék kikapcsolasa: ha barmely médban a B.OUT nyomégombot 3mp-ig nyomva tartja, a késziilék kikapcsolodik és
Ugynevezett készenléti izemmadba kerlil, ezt anyomdgomb ledje villogassal jelzi.

A vezérl$ kapcsol 6iban taldhat6 ledeknek 6t alapotat kil dnboztetjik meg, melyek ismerete megkonnyiti avezérl6 kezel ését.
- nem vilagit: Ekkor ahozzatartozo kapcsol 6nak az aktualis médban nincs funkcidja, lenyomasanak nincs kdvetkezménye

- fél fényeréve vilagit: Ez az Un. hotkey funkcid. Azt jelzi, hogy a hozzétartozo kapesol 6nak van valami funkcidja, és az a
gomb lenyomésaval aktivalhato.

- teljes fényeréve vilégit: A ledhez tartozé gomb funkcidja aktiv, mely méas gomb lenyomasaval kapcsolhat6 ki, 6nmagaval
nem.

- tdjes fényerével villog: olyan bekapcsolt funkciét jelez, amdy aledhez tartozd gomb lenyoméasaval kapcsolhato ki.
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- fé fényeréve villog: olyan aktivalt funkcidt jelez, amely funkcidban mar lett valamilyen paraméter médositva, de jelenleg
nem ez az aktudis moéd. A hozzéatartozd led lenyomasaval a ledhez tartozdé gomb funkcidja ismét aktiv lesz, ledje teljes
fényerével fog villogni.

SZOFTVERFRISSITES

FIGYELEM! A letdlté szoftver csak Windows oper aciésrendszerek alatt fut.

A vezérl§ kétfajta valtozatban készill, az egyik soros portal (RS-232), a masik USB csatlakozéval rendelkezik. Ezekhez két
kllonbtz6 PC-s szoftver tartozik, mindegyikre a megfeldé ismertetd rész vonatkozik. Lépésrdl |épésre kdvesse az alant
felsorolt pontokban leirtakat a szoftver frissités elvégzésehez:

Soros verzio (RS-232):

1. A szoftverfrissitéshez szilksége lesz:

a. A vezérlén kivil egy szamitégépre, melyen Windows operacids rendszer fut, és van soros port
csatlakoztatas |ehetésége.

b. Egy kabdre, melyd avezérl6t és a szamitogépet kell dsszekdtni, tipusa: Link kdbel DBOM/F

c. Letdltd szoftverre, melyet a vezérlé forgamazdjanak, vagy gyartjanak honlapjan éhet d
(www.dezel ectric.hu), neve’ Controller.exe’, a gyartd honlapcime: " www.dezel ectric.hu'.

d. Frissitéfajlra, mely tartalmazza a vezérlébe toltendé szoftvert, neve pl.. 'CerDigi128v10.dat’. A fal
nevében az utolsd k& szdmjegy a szoftver verzibszdmara utal. Ez szintén a gyartdé vagy forgamazd
honlapjan talalhaté meg.

K Osse Gssze a vezérl 6t és a szamitégépet a kabelldl.

Csatlakoztassa a vezérl 6t a tapegyseghez.

Inditsa el a szamitdgépen aletdltd szoftvert (' Controller.exe’).

Els3 inditas utén alegfontosabb beallitdsok megvéltoztatasat felgjanlja a vezérl 6:

a. Vaasszon nyelvet, majd kattintson az ' OK’ gombra.

b. Valassza ki azt a portot, amelyre a vezérl6t csatlakoztatta, a baud rate érték a kommunikéacio sebességét
jelenti, érdemes minél nagyobbra allitani (gépfliggd), majd kattintson az ' OK’ gombra.

6. Kattintson a kapcsolatfelvétd ikonra a menlisorban (1. ikon), vagy vadlassza a Beallitasok/Kapcsolatfelvétel
menlpontot. A szoftver megkezdi a kapcsolat felvételt, avezérl6 ledje kial szanak.

7. Haabedllitas és a csatlakozas rendben van, akkor avezérl$ adatai megjelennek az ablakban (tipus stb.).

8. Ha a bedllitas nincs rendben, arra a szoftver figyelmeztet, dlendrizze a csatlakozast, a helyes port bedllitast, majd
probaljadjra

9. Hdyes csatlakozas esetén kattintson a Fajl megnyitasa ikonra (2. ikon) vagy vélassza a F4jl/Megnyitas menipontot,
és keresse ki a vezérlgbe tolteni kivant fgjlt (pl.: CerDigil28v10.dat), majd nyugtazza a kivalasztast a 'Kijelol'
gombbal.

10. Kattintson a Letdltés ikonra, vagy valassza a Bedllitas/Adat |etdltés inditdsa menlpontot, elkezdédik aletdltés.

11. A letdltés allapota a megjelené folyamatjelzén végigkovethetd, ha a végére & megjelenik a Letdltés kész fdlirat,
nyomjameg az ' OK’ gombot.

12. Kattintson a kapcsolatfelvétel ikonra a mentisorban (1. ikon), vagy vélassza a Bedllitasok/Kapcsolat sziintetése
meniipontot, majd a megnyil6 ablakban az 'IGEN’ gombra kattintva sziintesse meg a kapcsolatot, ezutén a vezeérls
automatikusan Ujraindul, a frissités kész.

13. Amennyiben a frissités folyaman barminemii hiba, pl. aramsziinet kovetkezne be, inditsa Ujra a vezérlét a
tapfesziiltség megszakitasaval, valamint inditsa (jra a frissitészoftvert, ésismételje meg a miivel eteket.

arwd

USB-sverzio(U, és M valtozat):

1. A szoftverfrissitéshez szilksége lesz:

a A vezéldon kivil egy szémitogépre, melyen Windows operéacios rendszer fut, és van USB port
csatlakoztatas lehetésége.

b. Egy szabvanyos USB kébdre, mellye avezérlét és a szamitogépet kell sszekotni

c. Letdltd szoftverre, melyet a vezérlé forgamazdjanak, vagy gyartjanak honlapjan éhet d
(www.dezelectric.hu), neve’Ldm.exe'.

d. Frissitéfajlra, mely tartalmazza a vezérlébe toltendé szoftvert, neve pl.. 'CerDigi128v10.dat’. A fal
nevében az utolsd k& szdmjegy a szoftver verzibszdmara utal. Ez szintén a gyartdé vagy forgamazd
honlapjan talalhaté meg.
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NookwdN

8.
9.
10.
11.

K Osse Gssze a vezérl 6t és a szamitégépet a kabelldl.

Csatlakoztassa a vezérl 6t a tapegyseghez.

Inditsa € a szamitdgépen aletdltd szoftvert ('L dm.exe’).

A szoftver automatikusan megkezdi a kapcsolat felvételt.

Ha a bedllités és a csatlakozas rendben van, akkor a vezérl$ adatai megjelennek az ablakban (tipus stb.).

Helyes csatlakozas esetén kattintson a Letdltés ikonra (1. ikon) vagy valassza a F&jl/Megnyitds menilipontot, és
keresse ki a vezérl6be tolteni kivant fgjlt (pl.: 'CerDigil28v10.dat), majd nyugtézza a kivélasztast a 'Megnyitas
gombbal.

Kattintson a Letdltés gombra, elkezdédik aletdltés.

A letdltés dllapota a megje end fol yamatjel zon végigkdvethetd.

Ha afolyamat végigeért, afrissités kész. A kapcsolat bontésahoz csak hizza ki az USB kabelt a vezérl6bdl.
Amennyiben a frissités folyaman barminemi hiba, pl. dramsziinet kévetkezne be, inditsa Ujra a vezérlét a
tapfesziiltség megszakitasaval, valamint inditsa Ujra a frissitészoftvert, ésismételje meg a miivel eteket.

KEZELOSZERVEK BEMUTATASA:

A U R & s 4

f : ; 5 5 512 channe ks DAMX 512 controller

PAN
BEAT 60 - 200bpm

(-

amm{lo; o] (o] [oi To [o] (o] fof [oT ol [o] e
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1-32 potik: egységek csatornainak manudlis alitasa, illetve aakzat paraméterek modositasa

F1-F7 funkcié gombok: Programozhat6 funkcié gombok, mindegyikéhez listabdl valaszthat6 funkco rendelhet6.
KIJELZO: 2x16 karakteres LCD kijelzo, héttérvilagités fényeregje, és kontrasztja meniiben &lithatd, barmely
kezel 6szerv megmozditasakor informaci6t jelenit meg a valtozésokrol

SPEED poti: programok, sequencek futasi sebességének dlitdsa 0.3s-5.0s-ig. A bedllitas a két hatérérték kozott
linedris, az aktudlis értéket ezred masodperc pontossaggal a kijelzé megjdeniti.

WAIT poti: program |épések véltasa kozotti idé dlithatd, 0.3s-0.5s kozétt, minimdis dlasban a musc maod
bekapcsoal, illetve maximalis allasban stoppolja alépésvaltast.

DATA ENTRY poti: automata moédban GRAND MASTER-ként miikédik, a dimmer és soft csatornék fényeregjét
alitja. Menliben segiti az értékek kikeresését és pozicionalas.

JOG tarcsak: manud mddban az egységek tikrei, illetve forgofe ek mozgathatok a kivalasztott egységeken, illetve
automata maédban a program képvaltasidd bedllithatd a PAN tarcsaval 60.0-200.0 bpm kozétt, miga TILT tarcsaval
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8. F8 funkcié gomb: Programozhat6 funkcié gomb, alapértemezésben a vezérl6 be, illetve kikapcsolhaté hosszu
lenyomasra, valamint black out funkci6 aktivalhaté révid lenyomasra

9. EVENT gombok: lenyomasuk utén ahozza tartozé események lesznek indithatdk az EVENT 1-32 gombokon.

10. PAGE gomb: valté gomb az EVENT 1-32 gombokhoz. Lenyomésa utan az 1-32 vagy 33-64-es eseményeket |ehet
elérni. Ha nyomvatartjuk akkor 3 mésodperc milva a vezérls belép a MENU-be, illetve a nyomva tartésa alatt a
funkci6 gombokrdl informacio kérheté.

11. EVENT 1-32 gombok: az aktudlis eseménycsoport eseményel indithato rajtuk (program, sequence, record, preset,
scene, shape).

12. FIXTURE 1-16 gombok: avezérlg dtal vezérelhetd egységek valaszthato rajtuk.

LAMP: F3 és F4 gombok egyidejii nyomva tartédsa utan réviddel avezérlé belép izz6 be-ki kapcsolas madba
RESET: F5 és F6 gombok egyideti nyomva tartasa utan roviddel a vezérl6 belép reset aktivalé modba

EGYSEGEK VEZERLESE
A vezérl§ az egységeket automatikusan 32-esével cimzi, ennek megfelel6en kell bedllitani az egységek bitkapcsol dit.

Egység sorszéama Dmx cim Egység sorszama Dmx cim
1 1 9. 257
2. 33 10. 289
3. 65 11. 321
4, 97 12. 353
5. 129 13. 385
6. 161 14, 417
7. 193 15. 449
8. 225 16. 481
Specidlis 1-505

Bekapcsolas utan a vezérld automata modba 1ép. Ahhoz, hogy egy SHOW-t elkészitsen és ezeket a sgjat fény berendezésein
futtassa, € kel végezni néhany bedllitast, azaz a vezérl6t konfigurdlni kell. Ajanlott a vezérlét a kovetkezd sorrendben
konfiguralni:

Ellendrizze le avezérl§ szoftverjének verzidszamat, ha frissebbet taldl a forgalmazo, vagy gyartd honlapjan, toltse le, és
frissitse a vezérl6t, 1asd: SZOFTVER VERZIO fejezet, SZOFTVERFRISSITES FEJEZET

Véasszaki azt anyelvet, amelyen avezérlé kiirjaa szovegeket akijelzore, 1asd: NYELVVALASZTAS feezet.

Allitsa be a kijelzé kontrasztjét, és fényerejét, amennyiben pl. tdl erésen vilégit, vagy halvéanyan irja a szévegeket: |asd:
KIJELZO BEALLITAS fejezet.

Allitsa be aledek fényergjét akivant értékre, lasd: LED BEALLITAS fejezet.

Ellendrizze, hogy azok az intelligens lampak, scannerek, sth, amelyeket vezérelni kivan, benne vannak-e a vezérl
egység konyvtardban. Ha nincs, e kell végezni az egységek manudis ingalldasat, vagy PC-rél le kel télteni a
megfelel 8 egyséy install4ci6s f4lt, 1asd: EGY SEG INSTALL fejezet.

Rendelje hozza a 16 hely pozicidhoz azokat az egységeket, amelyeket vezérelni szeretni, lasd: EGYSEG POZICIO
menupont.

Probalja ki, hogy a bedllitott egységek helyesen mitkddnek-g, [asd: MANUAL MOD fejezet

A bedllitdsok elvégzése utdn mér irhatdk programok, recordok, sequencek, valamint automata modban minden effekt
indithatd. A vezérl$ dinditdsa utdn automata madba keril a vezérls. Itt a megirt események indithatok, be Iehet 1€pni
manudlis modba, vagy a meniibe, ahonnan tovabb lehet [épni a killonbdz6 bedllitasok elvégzésébe.

SZOVEGSZERKESZTES

A vezérlé meniijében tébb helyen is megadhatdk, médosithatdk bizonyos elnevezések, szévegek. Ezeket mindig ugyanolyan
szisztéma szerint |ehet modositani.

A szbvegszerkesztéshez haszndlhatd gombok, és funkci6juk:

1-16 gombok alatt olvashatd, hogy mely gomb milyen betiit ir ki a kijelzére. Amelyik alatt két betii is olvashato, ott
duplalenyomasra lehet a hatso betiit kiiratni.

PAGE gombbal lehet kis- ill. nagybetiisre dlitani a kiirast.

SPACE (BLACK-OUT) gombbal lenet Ures karaktert kiirni.
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- DATA ENTRY potival lehet akiirhato karakterek kozll valasztani
- A LEFT-RIGHT gombokkal lehet karakter poziciét valtani.

- POTI 28-€ Iehet csak szamok kozott val ogatni (0-9)

- POTI 29-ve lehet csak kishetiit valasztani (a-2)

- POTI 30-a lehet csak nagybetiit valasztani (A-Z)

Erre abekezdésre akezdlés (itmutatoban tobbszor taldlunk majd utal ast.

MENU RENDSZER

A vezérlé kezelését cészerii a menlirendszer, illetve az abbdl e érhetd bedllitdsok megismerésével kezdeni. A vezérld
tapjanak csatlakoztatésa, és a POWER gomb |enyomasa utén a vezérl§ automata médba |€ép. Innen a meniibe a gomb nyomva
tartasa utén 3mp-vel 1ép a vezérl6.

A kijelzd felsd soraban az aktualis mentipont szdma olvashato, az alsd sorban pedig a meniipont megnevezése. A DATA
ENTRY potival, vagy az UP-DOWN gombokkal valaszthat a mentipontok kézll. Az ENTER lenyomasaval |ehet belépni az
aktualis mentpontba, az ESC lenyomasaval pedig visszal épni automata modba.

Ha a setup mentpont van kivdlasztva, akkor az ENTER lenyomasaval belép a vezé&lé a setup menibe. It tovébbi
menipontok valaszthatok.

A MENURENDSZER FELEPITESE:

- 1. Shape szerkesztés  (1-64 Shape szerkesztése)

- 2. Program szerkesztés (1-64 program szerkesztése)

- 3. Sequence szerkesztés (1-64 sequence szerkesztése)

- 4, Presat szerkesztés  (1-64 preset kép szerkesztése)

- 5. Record szerkesztés  (1-64 record szerkesztése)

- 6. Funkci6 gombok (1-8 funkciégombok szerkesztése)

- 7. Funkci6 bedllitas (funkcidk indulas bedllitasainak médositésa)
- 8. Funkci6 esemény (17-32 esemény gombokhoz funkci6 rendel és)

- 9. Setup menii
- 1. Egységingaléacio  (Uj egység felvétele a kdnyvtarba, meglévé modositasa)
- 2. Egység pozicio (16 pozicidhoz egység rendelés kdnyvtarbdl, tikor irdnyok bedllitésa)

- 3. Fiistgép bedllités (flistgép csatornainak bedllitasa)
- 4. Kijelz6 bedllitas (kijelz6 fényerd és kontraszt bedllitésa)

- 5. LED bedllitas (LED-€ek fényergjének bedllitasa)

- 6. Nyelvvalasztas (Kijelzén megjelend szdvegek nyd vének kivalasztasa)

- 7. Uzemora (Uzemdra szamlél 6)

- 8. Szoftver verzié (Vezérl§ szoftverének verzidszama, és dadtuma)

- 9. Vezérl6 adatok (Vezérl$ sorozatszama, és gyartas datuma)

- 10. Menli kad (megadhato, ekkor a meniibe |épéskor meg kell adni a kodot)

- 11. DMX Paraméter (kiadott dmx jel frissités idgje valtoztathatd)

- 12. USB Memdria (Pendrive csatlakoztatasa utén adatok menthet6k ra, vagy toltheték vissza bel 6le) Csak M-es
véltozatban!

MENU RENDSZER — MENU KOD BEKERES

Ha méar aktivdlva van a meniikod, mentibe |épéskor azt meg kell adni ahhoz, hogy be tudjunk 1épni a meniibe. Ezt az 1-16
gombokkal tehetjik meg, és a kéd beaddsa utdn meg kell nyomni az ENTER gombot. Hibas kod beadasra a vezérls
figyelmeztet, és az ESC gomb lenyomasa utan a kod beadés Ujrakezdhetd.

Ha a kddot efdejtette, gy a vezérlé sorozatszamanak ismeretében lehetéség van egy PIN kéd beadasara. A sorozatszamot
az F7 gomb lenyomasaval irathatja ki kod bekérésben a kijelz felsé soraba. Az itt megjelent kédot adja meg a vezérld
gyartéjanak, vagy forgalmazdjanak, akik visszajutatjak a vezérléhoz tartozd PIN kadot.

A PIN kédot szintén az 1-16 gombokkal kell beadni, de az ENTER gomb lenyomasa € 6tt az F7 gombot le kell nyomni, és
nyomvais kel tartani! Ezutan a vezérl$ belép a meniibe. Célszerti ilyen esetben a meniikédot kikapesolni, vagy médositani,
hogy a kdvetkezd bel épéskor ne legyen probléma.

SETUP MENU 12: USB Memoéria (csak M-es valtozatban)
Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — USB MEMORIA — ENTER
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Lehetdség van a vezérl8be programozott adatokat memoria stickre (usb-s memoriara) kimenteni, és azt onnan visszatdlteni.
Még egy kis kapacitasi memariarais (64Mb) tobb mint hetvenszer felfér a vezérlé teljes adatallomanyal Erdemes haszndni,
show készités utan biztonsagi mentést késziteni!

A vezérl$ bekapcsol sa € 6tt csatlakoztassa a memériat a vezérl 6hoz!
A menipontba belépve a vezérlé keresni kezdi a memdriat, ez etarthat néhany mésodpercig. A megtadéas utdn két
lehetéséglink van:

- Irdsmemoridba (vezérl 6 -> pendrive)
- Olvasas meméridbdl (pendrive -> vezérl6)

OSSZES ADAT VEZERLOBOL PENDRIVEBA

Vélasszuk ezt a meniipontot, majd nyomjuk meg az ENTER-t. A vezérl kéri afgjl nevét, ezt meg kell adni. Ezen a néven
fog létrejonni egy f&jl a pendrive-on. Névadas utdn nyomjunk ENTER-t. A méasolas folyamat elkezdédik. A folyamat alatt a
vezérl6t kikapesolni nem ajanlott!

OSSZES ADAT PENDRIVEBOL VEZERLOBE

Véasszuk ezt a mentipontot, majd ENTER. Az UP-DOWN gombokkal valasszuk ki azt a fgjlt, amit betdlteni szeretnénk.
Nyomjuk meg az ENTER gombot az adatok masol asanak megkezdéséhez. A folyamat eltarthat jO par percig, addig a vezérlét
semmi esetre se kapesoljuk ki!

Sikeres olvasas utan minden addigi adatot elveszit a vezérl6, és a beol vasott adatok lesznek érvényesek.

Ajanlatos avezérl$ adatait € 6szor kimenteni a PC-ra, vagy pendrive-ra, és csak utana masolni bele U adatokat.

Ajéanlatos a vezérlét az adat betdltésutan gjrainditani!

SETUP MENU 11: DMX PARAMETER
Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — DMX PARAMETER — ENTER

Lehetdség van avezérlé dtal kiadott DMX egyik paraméterének maédositasara, ez a csomagfrissités. Bizonyos |ampa tipusok
nem képese a DM X szabvanyban megengedett legnagyobb sebességii dmx jel hibatlan vételére. A jobb minéségii [ampaknak
€z nem okoz gondot.
A minél nagyobb frissités szamra azért van sziikség, hogy a lampak tukar, illetve fejmozgasa minél szebb legyen. Azonban
olyan lampéknd, amelyek ezt nem képesek |ekdvetni, vissza kell dlitani ebbdl a frissitési idébdl. Ez a meniipont erre ad
lehet3séget.
Bedllithato frissitési idok:

- 44Hz (alapértel mezett)

- 40Hz

- 35Hz

- 30Hz

Az F1, F2 gombokkal vélasszuk ki a frissitési idékbdl egyet. Az ESC (F6) gomb lenyomasara Iéphetiink ki, ha tortént
modositas, akkor avezérl6 rékérdez az adatok elmentésére.

A menlpontbdl kilépés utan a médositasok azonnal végrehajtédnak, azaz, a DMX jd a kimeneten a bedllitott frissités idével
fog megjelenni.

SETUP MENU 10: MENU KOD
Menii — DATA ENTRY — setup mentipont — ENTER — DATA ENTRY — MENU KOD — ENTER

Lehetéség van meniikéd bekapcesolasara. Ha nem szeretnénk, hogy illetéktelenek megmaodositsak az adatokat a vezérl3ben,
legyen az program, sequence, vagy egy egység installacio, akkor aktivalni kell amenikédot. Aktivalasa utdn a meniibe
[épéskor el6szor meg kell adni a kddot, és csak utana lehet a mentipontokat, illetve a setup mendit elérni.

A mentii kéd aktival asahoz 1épjen a SETUP menil MENU KOD mentipontjéba.
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Ha az alsb sorban a 'kikapcsolva' szbveg olvashatd, akkor a menii kod még nincs aktivalva. Az ESC gomb lenyomésara
visszal éphet a setup meniibe, az ENTER gomb |enyomaséra tovabbl éphetiink meni kod megadasba.

Az 1-16 gombokkal Iehet egy maximum 6 jegyi kddot megadni. Az ESC gombbal visszal éphetiink. Ha megadtuk a kodot, az
ENTER gomb lenyomasaval tovabbl éphetiink.

Ismét meg kell adni ugyanazt a kédot, majd az ENTER gomb lenyoméasaval tovabbl éphetiink.

Ha az Uj kéd, és az ismételt kod nem egyezik, akkor avezérl ezt egy hibalizenettel jelzi, a kéd beadast Gjrameg kell
ismételni. Nyomja meg az ESC gombot, és kezdheti a kddbeadast Gjra.

Ha az Uj kéd, és az ismételt kod megegyeznek, akkor avezérls rékérdez a mentésre. Az ESC lenyomasara a visszal éphetiink
mentés nélkil, mig az ENTER lenyomasara a vezérl6 e menti a kadot.

A kéd most mér aktivalva van, igy automata médbdl a meniibe mér csak a kdd beadasaval lehet [épni. Az aktivalt kod
kikapcsolhat6, ehhez nyomja meg a most mér fél fényeréve vilagitd DELETE gombot.

Az ESC gomb lenyomésara a kdd nem torlddik ki, az ENTER gomb lenyoméasara a kéd kikapcesol adik, amig nem aktivaljuk
ismét, addig nem fogja azt kérni avezérl6 ameniibe |épéskor.

SETUP MENU 9: VEZERLO ADATOK

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — VEZERLO ADATOK — ENTER
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A Kkijelz6 felsb soraban a vezérl$ sorozatszama olvashat6, az al sd sorban pedig a vezérl$ gyartas datuma (év.honap.nap).
Az ESC lenyomésaval lehet a meniipontbdl kilépni.

SETUP MENU 8: SZOFTVER VERZIO

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — SZOFTVER VERZIO — ENTER

A kijelz6 felsb soraban a vezérld szoftverének verzidszama, az alsd sorban a szoftver verzié megjelenésének datuma
olvashato (év. hénap. nap).
Az ESC lenyomésaval lehet a meniipontbdl kilépni.

SETUP MENU 7: UZEMORA

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — UZEMORA — ENTER

A vezérl$ izembe helyezése 6ta eltelt id ol vashatd az al so sorban (6ra:perc:masodperc).
Az ESC lenyomésaval lehet a meniipontbdl kilépni.

MENU 6: NYELVVALASZTAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — NYELWALASZTAS — ENTER

A kijelz6 also sordban belépéskor az aktudis nyelv neve olvashato, ez az UP-DOWN gombokkal megvaltoztathato. Jelenleg
6t nyelv valaszthatd: magyar, angol, német, holland, francia

Ha az UP-DOWN gomb nem valt lenyomva, akkor az ESC gomb lenyomasara a vezérl§ visszal ép a setup menibe, ha tortént
maodositas, akkor avezérl6 kéri a mddositds mentésének megerdsitését

§ 8] fuend Cemnf Cwnn funed § U § ] et L | § wemffuesd i
PoRE L T T i T T B B oRTess 2 B T T

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
meniibe a modositasok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a modositast, és Ugy tér
vissza a meniibe,
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SETUP MENU 5: LED BEALLITAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — LED BEALLITAS— ENTER

A ledek fényergie a kiilonbodz6 felhaszndlas terlileten meglévd fényviszonyok miatt ebben a meniipontban optimalis értékre
alithatd. A felsd sorban lathato a teljes LED fény vilagitas bedllitott értéke, mely a 9-16 gombok ledjein lathato is. Ezt az
értéket a 7. potival lehet dlitani. Az alsd sorban a fd-fényer bedllitott értéke lathatd, és az 1-8 ledeken lathat6 a pillanatnyi
bedllitott érték. A 8. potival lehet afd-fényerd értékét dlitani.

Ha a mentpontban nem tortént maédositas, akkor az ESC gomb lenyomasara a vezérl$ visszalép a setup meniibe, ha tortént
maodositas, akkor avezérl6 kéri a madositds mentésének megerdsitését

§ 8] fuend Cemnf Cwnn funed § U § ] et L | i
PoRE i TP B oRTess 2 B

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
meniibe a modositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a modositast, és gy tér
vissza a meniibe,

SETUP MENU 4:; KIJELZO BEALLITAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — KIJELZ( BEALLITAS — ENTER

rreee

A kijelz6 fényergjét és kontrasztjat a kiilonbozé felhaszndas terlileten meglévé fény, és hdmérsékleti viszonyok miatt ebben
a menipontban optimdis értékre allithato. A felsd sorban léthatd a héttérvilagitas bedllitott értéke. Ezt az értéket a 7. potival

Ha a mentipontban nem tortént maédositas, akkor az ESC gomb lenyomasara a vezérl$ visszalép a setup meniibe, ha tortént
maodositas, akkor avezérl6 kéri a mddositds mentésének megerdsitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
meniibe a modositasok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a modositast, és gy tér
vissza a meniibe,

SETUP MENU 3: FUSTGEP BEALLITAS
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Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — SMOKE BEALLITAS — ENTER

A vezérlvel kiilon, az egységeken kiviil vezérelheté még 4db max. 8 csatornds DMX-es berendezés. Ez lehet ak& egy
altalanosan hasznalt flistgép, innen a mentipont neve, vagy barmilyen mas DM X-es berendezés.

Az 1-4 gombokkal lehet kivalasztani egy flistgépet a négy kozil, az éppen aktiv flstgép ledje villog, és a kijelz6 felsd
soréban is |ahat6é a sorszdma, valamint a DMX cime. Ha az aso sorban az Ures hely felirat szerepd, illetve a DMX fdlirat
utédn nem egy szdmérték, hanem csak vizszintes vonalak 1&hatdk, az azt jelenti, hogy az aktudis flistgép hely nem aktiv,
nincs bekapcsolva.

Az ESC lenyomassal visszaléphetiink a mentibe, az ENTER lenyomésaval az éppen aktudlisan kivalasztott flistgép helyet
szerkeszthetjuk.

Nyomja meg az ENTER gombot az aktudlis hely szerkesztéséhez.

Megadhat6 egy név a fiistgép helynek. A vezérl automatikusan felgjanl egy nevet, ez ak& meg is hagyhato, de aki tébb
fustgépet akar haszndni, annak a kdnnyebb azonositas miatt érdemes ezt atnevezni. Az alsO sor szdvegenek szerkesztése a
szovegszerkesztés fe ezetben leirtaknak megfel el éen lehetséges.

Az ESC lenyomassal visszaléphetiink a flistgép valasztasba, az ENTER lenyoméasaval — névmegadas utan - tovabbl éphetiink
a szerkesztéshen.

Az 1-8 potival lehet a 8 csatorna értékét dlitani, a kijelzé alsd sordban mindig az utoljara modositott csatorna szama, és
értéke olvashaté. Az 1-8 gombok lenyomasaval kiirathaté barmely csatorna bedllitott értéke. A bedllitasok azonnal
kikerlinek aDMX vonalra, igy kdnnyitve a bedllitést.

A DMX cim az UP-DOWN gombokkal, és a DATA-ENTRY potival |ehetséges. Ha olyan cimet alitunk be, amelyen mér
egy egység taldhatd, akkor a DMX érték villogéssal jelzi afoglaltségot. Ilyen foglalt értékek is ementheték a bedllitasok,
azonban a vezérl6 nem fog a foglalt csatornakon flistgép adatokat kiadni!

Az ESC lenyomaéssal visszal éphetiink a névszerkesztésbe, az ENTER lenyomassal pedig tovabb |éphetiink flistgép csatorna
tipusainak kivélasztasiba.

Csatornatipusvalasztas csak az'M’ es verzidban elér hetd!

Minden csatorna hdrom izemmaodban miikddhet: SMOKE, FLASH, DIMMER

A DIMMER tipusi csatorna mindig aktiv értékkel jelenik meg a kimeneten, és SMOKE funkcié gomb lenyomésakor
alithatjuk at ezt az aktiv értéket.

A SMOKE tipusi csatorna mindig nyugalmi értékkel jelenik meg a kimeneten, és SMOKE funkcié gomb lenyomésa alatt
aktiv értékkel, mely ekkor alithatdis.

A FLASH tipusi csatorna mindig nyugalmi értékked jelenik meg a kimeneten, és SMOKE funkcid gomb nyomasakor egy
DMX csomag ideig lesz csak aktiv értékkel a kimeneten.

Csatornatipus UP-DOWN gombokkal valaszthaté, csatornaaz 1-8 gombokkal.

Az ESC lenyomassal visszal éphetiink a szerkesztésbe, az ENTER lenyomassal pedig tovabb |éphetiink flistgép vélasztasaba.

Ha a mentpontban nem tortént maédositas, akkor az ESC gomb lenyomasara a vezérl$ visszalép a setup meniibe, ha tortént
maodositas, akkor avezérl6 kéri amddositds mentésének megerdsitését
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A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
meniibe a modositasok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a modositast, és Ugy tér
vissza a meniibe,

SETUP MENU 2: EGYSEG POzicIO

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — EGYSEG POZiCIO — ENTER

A vezérlve Osszesen 16 egység vezérdheté. Van 16 Ugynevezett pozicid, vagy hely, meyekhez hozza kell rendelni azt a
tipusll egységet az egység konyvtarbdl, amelyiket vezérelni szeretnénk. A 16 poziciét az 1-16 gombok jelképezik. Ebben a
menlpontban lehet a 16 pozicidhoz hozzarendelni az egységeket, illetve beallitani azok dmx cimét, és tikor iranyét.

A kijelz6 bal felsé sarkdban az aktudlis pozicié szama lathat6, az Osszes tobbi adat ehhez a pozicidhoz tartozik. A DMX
szOveg utan az aktudis pozicid dmx cime olvashato, a kivalasztott egységet az itt megjelent cimre kell bedllitani! A jobb
oldalon az aktudlis pozicidhoz hozzérendelt egység tukor irdnya lathatd. A tikor irdnyok megfordithatok, igy az egymassal
szemben felszerelt egységek tikre, vagy feje a jog tarcsa balra forgatésanak megfel el éen egy iranyba fog mozogni. A kijelzd
alsb soraban az aktualis poziciohoz tartozd pozicid neve olvashatd, mely a felhasznd 6 dltal szerkeszthetd is.

Az 1-16 gombokkal Iehet pozicidt valasztani. Ha egy poziciéhoz nincs egység rendelve, akkor az also sorban az ’Ures hdy’
felirat olvashato, és afelsd sorban is csak a pozicidszam jelenik meg, atébbi adat ki van hizva.

Ha az aktudlishelyhez egy egységet szeretnénk rendelni, nyomjuk meg az ENTER gombot.

El3szor vélasszuk a vezérl6ben taldhat6 egysége gyartdi kozil azt, aki az hozzarendelni kivant egységet gyartotta. Ez az UP-
DOWN gombokkal lehetséges. Majd nyomjuk meg az ENTER-t.

A kivalasztott gyarto dltal gyartott egységek kozott tall 6zhatunk, UP-DOWN gombokkal valasszuk ki a keresett egységet,
majd nyomjuk meg az ENTER-t.

Adjameg ahely nevét. Ha az aktuadlis helyhez eddig nem volt egység rendelve, akkor a vezérlé automatikusan felgjanlja az
imént kivalasztott egység nevét. Ezt |ehet akér igy is hagyni, azonban érdemes néhany betiijel zéssel kiegésziteni példaul
amely segit késtbb meghatarozni az egység fizikai helyzetét (pl: INSTALL hhl: ahétso hidon az €lsb berendezés). A
névmaodositas a szovegszerkesztés fejezetben leirtaknak megfel el Gen |enetséges. Ha anévadassal elkésziilt, nyomja meg az
ENTER-t.
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Ha a kivalasztott egységnek van legaldbb egy SOFT modra allitott csatorngja, akkor a GRAND-MASTER beallitasba jutunk.
Az UP-DOWN gombok lenyomasaval dlithatd be, hogy az egység soft csatornaira hatéssal legyen-e a GRAND-MASTER
poti. Ha a bedllitas kész, nyomja meg az ENTER-t.

Ezzel az egység hozzarendd ése pozicidhoz ekésziilt. Még van egy dlithaté paraméter ebben a menipontban, az atikorirany
bedllitas. Erre akkor lehet szilkség, ha két lampa egymassal szemben van felszerdve, és a fénycsovajukat a jog tarcsak
mozgatasaval egy iranyba szeretnénk mozgatni. Ekkor ez egyik egység tikoriranyat meg kell forditani. Ez az F5, és F6-0s
gombokkal |ehetséges.

Ha egy poziciérdl ki akarunk térolni egy egységet, akkor a DELETE gombot kell megnyomni.

Ha a mentipontban nem tortént maédositas, akkor az ESC gomb lenyomasara a vezérl$ visszalép a setup meniibe, ha tortént
modosités, akkor avezérl6 kéri a modositas mentésenek megerdsitését.

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
meniibe a modositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a modositast, és Ugy tér
vissza a meniibe,

SETUP MENU 1: EGYSEG INSTALLACIO

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — EGYSEG INSTALL — ENTER

Itt talalhatd a vezérld egység konyvtara. A vezérlé Osszesen 256 kilonbdz6 egyseget képes tarolni a memorigaban. A
nagyszamu tipusok miatt az adatok gyartok szerint vannak rendszerezve. Lehetéség van U egység felvitdére, amennyiben
még nem haszndltuk ki mind a 256 lehetéséget. Lehet még egy kivalasztott egység adatait maédositani, illetve tordlni

egységet.
Uj egység felvitele:
Nyomja meg a NEW (RIGHT) gombot Uj egység felviteléhez. Ehhez mindegy, hogy éppen gyarté név, vagy egység név

vélasztasban vagyunk, a kil dnbség csak annyi lesz, hogy egység név vélasztasbdl indulva a vezérlé automatikusan megadja a
gyarto nevet.

Egység név megadasa:

Adjuk meg az egység nevét. Ez a szévegszerkesztésben leirtaknak megfelel 6en lehetséges.

Az ESC lenyomasaval avezérlé visszalép az egység vél asztésban, modositas esetén kéri a mentés megerdsitését.
Az ENTER gomb lenyomasara tovabbl ép az egység gyartd nevének megadasaba
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Adjuk meg az egység gyartdjanak nevét. Ez a szovegszerkesztésben leirtaknak megfelel éen lehetséges.
Az ENTER gomb lenyoméasaval tovabblép az egység szerkesztésbe, rogton az egység €lsé csatorngja nevének szerkesztésére
fog dlni.

Egység csatorna név megadasa:

A felsd sorban az egyséy aktudlis csatornaszama, és aktudlis paraméter neve olvashatd. Ezek belépéskor ch:l, és PM: NEV.
Az alsd sorban az aktudis csatorna elnevezése olvashatd. Ha még nem adtunk neki nevet, akkor a vezérl6 a csatorna
sorszaménak megfeleléen nevezi €. A villogd kurzor jelzi, hogy szerkesztheté a név. Az egység névszerkesztésben
ismertetetteknek megfelelden irjuk be az egység csatorngjanak nevét. Az ESC gomb lenyomasaval visszal éphetiink
paramétervilasztasba, Ujboli lenyoméassal csatornavalasztésba, majd kiléphetink az installaldsbol. Az ENTER gomb
lenyomasaval 1épjink tovabb az ingalldasban. Ekkor megadhatd, hogy az aktudlis csatornat melyik potival kivanjuk
vezérelni

Egység csatorna potihoz rendel ése:

A felsé sorban az egység aktudis csatornaszama, és aktualis paraméter neve olvashat6, jelen esetben POTI. It az aktudis
csatornét egy potihoz lehet rendelni. Manudlis moédban, illetve program szerkesztéskor a megadott potival tudjuk majd ennek
a csatorndnak az értékét alitani. Az alsd sorban a potik hozzérendelési dllapota l&thatd. A vizszintes vonal azt jelenti, hogy
ahhoz a sorszamu potihoz nincs csatornarendelve. Az X azt jelenti, hogy ahhoz a potihoz mar van csatorna rendelve, de nem
az aktualisan kivalasztott csatornahoz tartozik. A csillag azt jelenti, hogy az aktudis csatorna hozza van rendelve ahhoz a
sorszamu potihoz. A 32 vezérelhetd csatorna a kijelzén két részben jelenik meg. Ha a PAGE gomb ledje fél fényerével
vilégit, akkor a kijelzén az 1-16 potik hozzérendel ését |ehet latni, ha villog teljes fényeréve, akkor a 17-32 potik adatait. A
PAGE gomb lenyomésaval valthatunk is a kijelzett oldalak kozétt. Lenyomasakor mindig kiirja a kijelzére, hogy éppen
melyik oldal &lithato.

Ha ezt a csatornat nem kivanjuk potival vezérelni, akkor nem kételezé hozzérendelni. llyen lehet pl. egy PAN vagy TILT
csatorna, esetleg az egység altal sem hasznalt csatorna. Az 1-32 potival 1ehet csatornat kijeldlni Ggy, hogy a felénéd magasabb
értékre hlzzuk. Ekkor akijelzén a megfeleé helyen egy csillag fogja jeldlni a potit, és a vezérl6 atkapcsol automatikusan a
potihoz tartozé oldalrais.

Az ENTER gomb lenyomésaval tovabbl éphetiink.

Egység csatorna specidlis beallitas:

Itt az UP-DOWN gombokkal kivalaszthatd, ha a csatornanak specidlis funkcigja van. Ezek: PAN, TILT, PAN-FINE, TITL-
FINE, MASTER, BLACK-OUT, SOFT.

Ha ez aktudis csatorna PAN tikérmozgast vezérdl, akkor a PAN specidlis bedllitast kell kivalasztani. Ennek hatésara a pan
jog tércsaval lehet majd ennek az értékét szabalyozni. Ugyanez ahelyzet a TILT csatornaval, illetve a FINE csatorndkkal. Ha
az ingtalldt egységnek van olyan csatorndja, amellyel kizérdlag annak fényergét lehet szabdlyozni, akkor azt érdemes
MASTER-ként bedllitani. Ennek kovetkeztében automata modban a GRAND MASTER potival lesz dlithaté az egység
fényerge. A BLACK-OUT gomb, illetve a sequence helyes miikddéséhez szilkséges a black-out funkcié bedllitasa olyan
csatorna esetén, melynek van két olyan allapota, amikor nem engedi kilépni a fénycsovéat a vezérl6bél, illetve amikor engedi.
Ez dtadban a SHUTTER csatorna. Ha nem akarunk specialis bedllitast adni a csatornanak, akkor nyomjuk meg a DELETE
(LEFT) gombot, ezzel a apértel mezettre (default) dl be a csatorna. Ha soft mddban szeretnénk egy csatornat vezérelni, akkor
vélasszuk a SOFT paramétert. Ennek hatasara a csatorna program képvaltaskor nem hirtelen valtoztatja értékét az Uj képnek
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megfelel 6en, hanem a SPEED poti dltal beallitott id6 alatt éri € az Uj értéket, azaz Usztathat6 a csatorna. Dimmerpack esetén
érdemes minden csatornat SOFT maédra kapesolni, igy toké etesen vezérlehetdk |esznek a dimmerpackok.

FIGYELEM! A vezérl$ tsszesen maximum 255 csatornat tud Usztatni, ha tobb kijel 6lés torténik soft-osra, akkor azokat a
vezérlé norma maodban fogja kezelni. Azonban emondhatd, hogy ez a 255 béven degends, hiszen igy a vezérelheté 24
egységre atlagosan 10 csatorna jut (24* 10=240)!

Példa: egy washlight CMY csatornait softosra alitjuk, és aldmpét bedllitjuk az 1-20 pozicidkra, a 21. helyen pedig mondjuk
egy 12 csatornas dimmerpackot alitunk be, melynek szintén minden csatorngjat soft-osra alitjuk. Ekkor a lefoglalt soft
csatornak szama a kovetkezéképpen aakul: 20 * 3 + 12 = 72. Léhatd, hogy minden washlight-nak minden Cyan, Magenta,
és Ydlow csatorngja is Usztathaté valamint egy dimmerpack Osszes csatorngja, és még igy is csak az rendelkezésre dl6 255
csatorn@bdl csak a harmada van lefoglalva.

Az ENTER gomb lenyomésaval tovabbl éphetiink.

Egység csatorna strobo beallitas:

A vezérlében a STROBO gomb lenyomasaval automata modban strobo effekt indithaté. Ehhez itt ha az aktudlis csatornank
strobo tipust, akkor ezt bedllithatjuk. Ha nem akarjuk stroboként kijel6lni, nyomjuk meg a DELETE gombot, ekkor a
kijelzén az aktiv felirat utan harom vonal jelenik meg. Ha akarunk strobo bedllitast, akkor a 31. vagy 32. potival alitsuk be
azt az értéket, amelyen a csatorna strobozik. (Tipp: Ha valakinek fontosabb lenne az, hogy egy gombnyomasra mondjuk be
akarja forditani a prizmakat, akkor itt prizma csatornan megadhatja a befordité értéket, és akkor a STROBO gomb
lenyomasra nem strobézni kezdenek az egységek, hanem befordul a prizmajuk).

Az ENTER gomb lenyomésaval tovabbl éphetiink.

Egység csatorna LAMP bedllitas:

H aa
¥
H

Ha az egységiinknek éppen olyan csatorngjat dlitjuk be, amelyen az izzét be, illetve ki tudja kapcsolni, akkor itt ezek az
értékek megadhatok a 31. illetve a 32. poti segitségével. Ha nem kivanunk lamp értéket megadni, akkor nyomjuk meg a
DELETE gombot.

Az ENTER gomb lenyomésaval tovébb |éphetiink.

Egység csatorna RESET bedllitas:

Ha az egységlinknek olyan csatorngjét dlitjuk be, amelyen van reset érték, akkor itt ezt megadhatjuk a 31. vagy a 32. poti
segitségével. Ennek hatdsara automata médban areset funkcidval egyszertien lehet az egységeknek reset parancsot kiadni. Ha
nem kivanunk reset értéket megadni, akkor nyomjuk meg a DELETE gombot. Az ENTER gomb lenyoméasaval tovabb
| éphetiink.

Egység csatorna ALLBO bedllitas:

Ha azt szeretnénk, hogy az egységiinknek minden csatornga bezarjon amikor BLACK-OUT parancsot kap, akkor dlitsuk
'be’ dlapotba. Ennek példaul Dimmerpack esetén van jelentésége, ahol fontos, hogy BO esetén minden csatorna zart
allapotba ker(iljon.

Az ENTER gomb lenyomésaval tovébb |éphetiink.
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Egység csatorna tipusok beallitasa:

Itt feloszthatok a csatornak kildnbozé tartomanyokra. Ezaltal manual modban a kijelzén pontosan kévethetd, hogy mely
csatornan milyen effekt jelenik meg. A mar megismert szévegszerkeszté segitségével adjuk meg az €s5 tipus nevét, mad a
31. vagy 32. poti segitségével a maximalis értékét, majd nyomjuk meg az ENTER-t, és bedllithatjuk most a kdvetkezé tipus
nevet. A tipus értéké bedllithatjuk meg az EVENT 1-32 gombok €ls6 10 gombjaval is. 1-9-ig az 1-9 szamok irhaték ki a
kijelzére, a 10-es gombbal pedig a0. A gombok lenyomésaval a hdyiérték automatikusan eltolodik. Egy egységnek dsszesen
maximum 128 tipus fokozat allithat6 be, de ez nagy val 6szinliséggd elég az Gsszes 32 csatornas egységhez. A legutol so tipus
esetén egy csatornan bel il mindig maximalis, azaz 255-0s értéket kell bedllitani! Van még egy masik lehetéség, ez a szazal ék
kijelzés. Ha egy folyamatos vezérlésii csatornardl van szo, pl.: dimmer, focus, akkor bedllithatjuk a csatorné szézalék
kijelzésre, ekkor manud modban az értéke szézalékban lesz olvashatéd. Ezt az F3 (GROUPL) gomb lenyomasaval |ehet be-,
illetve kikapcsolni.

Ha bedllitottuk a csatorna tipus kiosztasét, akkor nyomjuk meg az ENTER-t. A vezérl$ visszadll NEV paraméterre, és a
csatornaszam el 6tti kettéspont fog villogni. Ezzel készen van egy csatorna bedllitasa.

Ujabb csatorna hozzéadésa a NEW gomb lenyomésaval lehet, ekkor a vezérlé automatikusan atugrik effekt név
szerkesztésbe, és a fentebb leirtaknak megfeleléen azt a csatornét is be lehet dlitani. Egészen a 16. csatornaig lehet emenni,
a vezérl6 ennyit képes egy egységen bellll vezérelni. Egy csatorna térlésére is van lehetéség, azzal a megkotéssel, hogy
mindig alegutol b csatorna tordlheté a DELETE gombbal .

Egység szerkesztéshél az ESC gomb esetleges tobbszori lenyomasaval lehet kilépni. A vezérlé kéri a modositas mentésének
megerisitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomésara a vezérl6 a menlipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomaséra a vezérl 6 visszatér
egység valasztasba a médositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérld ementi a modositast,
és Ugy tér vissza.

Az ESC Ujbdli lenyomasaval |ehet egység valasztashdl visszal épni a meniibe.

MENU 1: ALAKZAT SZERKESZTES

menii — DATA ENTRY — ALAKZATSZERKESZTES — ENTER

A vezérlében taldlhatd shape generator segitségével az egységek tikreivel, vagy fejével 8 kildnbozé alakzatot |ehet
rajzoltatni, j6 nénadny paraméter megadésaval. Ezeket lehet elmenteni, un. Shape-ekbe, alakzat csoportokba. Ezeket a shape-
eket aztan hozza lehet rendelni programlépésekhez, vagy preset képekhez.

Itt a shape valasztasban az EVENT 1-32 gombokkal, valamint a PAGE valté gombbal lehet a 64 shape kozll egyet
vélasztani. A kijelz6 fels soraban a valasztott shape szdma mellett az allapota olvashaté. Ha ' Ures’, akkor azt jelenti, hogy ez
a shape nincs megirva, ha’OK’ akkor megirt. Egy shape valasztaskor a csatlakoztatott egységeken azonnal 1atni az esetleges
megirt alakzat mozgatésokat.

Uj alakzat készitése, vagy meglévé modositasa:
Véasszon ki egy shape-et, majd nyomja meg az ENTER-t.
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Ha olyan ashape-et valasztottunk, mely nincs megirva, akkor a vezérlé automatikusan felajanl egy shape nevet, amely
atirhat6é barmire. A szévegszerkesztésben leirtaknak megfelel6en adjon egy nevet a shape-nek, majd nyomja meg az ENTER-

Most be kell dlitani, hogy melyik egységekkel szeretnénk alakzatot rajzoltatni. Az also sorban lathatd az aktudlis bedllités.
Amedly karakterbe nincs semmi, Ugy azon a sorszamu helyen nincs egység installdlva. A vizszintes vonal azt jelenti, hogy az
az egység nem fog alakzatot rajzolni, tehdt ki van maszkolva. Az 1-16 gombokkal |ehet egységeket be, illetve kimaszkolni. A
bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak zart dlapotba vannak, azaz kdnnyen azonosithat6 a szinpadon, hogy mely
egységek vannak bemaszkolva. A gomblenyomas utén két masodpercig az alsd sorban az egység neve olvashato, majd a
bemaszkolt egységek helyén egy csillag lathatd. A maszkolés utan nyomjuk meg az ENTER-t.

Most lehet azt 1-16 gombokon a bemaszkolt egységeket kivalasztani, és a F3-F6 gombokkal alakzatot rendelni hozzgjuk.
Osszesen 8 kiil6nbozd alakzat rajzoltathatd: kor, nyolcas, haromszdg, téglalap, egyenes, iksz, cikk-cakk, és szinusz.
Az alakzatok d8llithat6 paraméterei:

- Kozéppont: ajog tarcsakkal 1ehet a kivalasztott egységek alakzat rajzol asanak k6zéppontjat beallitani.

- Szélesség: poti 17.-dl lehet az alakzat szél ességét bedllitani (0-255)

- Magassag: poti 18.-al |ehet az aakzat magassagat bedllitani (0-255)

- Sebesség: poti 19.-€l lehet az alakzat szdgsebességét bedllitani (0-255)

- Irany: poti 20.-a lehet az alakzat rajzolasi irdnyat befolyasolni. (El6re - Hatra)

- Forgatas: poti 21.-€l Iehet az alakzatot forgatni, igy |ehet, pl. fektetett 8-ast rgjzolni.

- Kezdészog: poti 22.-vel lehet az alakzatok kezdd pozicidjéat beallitani, ebben a pozicidban fognak rajzolni kezdeni.

Lehet egy egységen az aakzatrajzolast megdllitani, ez azt jelenti, hogy ha eddig aakzatot rajzolt egy egység, és most egy
olyan shape indul €, amelyben ez az egység alakzat rajzolasa stop-ra van alitva, akkor befejezi az egység rajzolast. Ezt a
DELETE gombbal 1ehet bekapcsolni.

Az alakzat Ujrainditasa a SHIFT gombbal |ehetséges.

Ha az alakzatban nem tortént modositas, akkor az ESC gomb lenyomasara a vezérl§ visszal ép alakzat valasztasba, ha tortént
maodositas, akkor avezérl6 kéri amadositds mentésének megerdsitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
vélasztasba a madositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérl6 ementi a médositast, és tgy
tér vissza.

Alakzat torlése:
Alakzat torlése az alakzatvalasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyoméasaval lehetséges. A vezérl6 még kéri a torlés
megerisitését, majd az IGEN gombra kattintva végreis hajtja azt.
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Alakzat masol4sa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet masolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilksdg, melyek kis mértékben kiilonbdznek egymastdl. Ekkor az els6 elkészitése utan azt csak le kel
masolni, és ezutan rajta a szilksége minimalis médositas mar hamar elvégezhetd.

Vélassza ki a mésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-32 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt mésolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masolés végrehajtasara. Az ESC gomb lenyomaséra a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a masol as megtorténik.

MENU 2: PROGRAMSZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — PROGRAMSZERKESZTES — ENTER

Ebben a menipontban lehet a vezérl6 dltal futtathaté 64 programot megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitorolni. A vezérlé
Osszesen 2048 programképet képes térolni, és egy program maximalis | &pésszama 99 | épés | ehet.

A felsd sorban a kivélasztott program szama, illetve ha megirt, akkor 1épésszama, ha nem megirt, akkor a 'Ures fdlirat
olvashatd. Az a sb sorban a program neve, amennyiben a program megirt.

Az EVENT 1-32 gombokkal, illetve a PAGE vaté gomb segitségével vdlasszunk ki egy programot. Az ENTER
lenyomasaval tovabbléphetink a program szerkesztésébe, melynek €lsé |épés a program nevének megadasa, vagy
madositasa.

Program név megadasa:

A szbvegszerkesztésben leirtaknak megfele 6en adjon egy nevet a programnak, majd nyomja meg az ENTER-t.

Program maszkol asa:

Most be kell dlitani, hogy melyik egységeket szeretnénk, hogy a programfutésba részt vegyen. Az alsd sorban lahat6 az
aktudlis bedllitds. Amely karakterbe nincs semmi, gy azon a sorszam( helyen nincs egység installdlva. A vizszintes vonal
azt jelenti, hogy az az egység nem fog a programban részt venni, tehat ki van maszkolva. Az 1-16 gombokkal lehet
egységeket be, illetve kimaszkolni. A bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak zart dlapotba vannak, azaz kdnnyen
azonosithato a szinpadon, hogy mely egységek vannak bemaszkolva. A gomb lenyomasa utén két méasodpercig az alsd sorban
az egység neve olvashatd, majd a bemaszkolt egységek helyén egy csillag lathaté. A maszkolas utan nyomjuk meg az
ENTER-t.

Program képidg:

Minden programképhez hozzarendelhetd képvaltas idd. Ha egy olyan programot futtatunk, ahol ez be van kapcsolva, ott a
kép betdltodésekor a kép szerkesztésekor bedllitott varakozasi id6 fellilbirdja az éppen aktudlis varakozas idét.

Ha szeretné hasznélni a képenkeénti varakozas idét, akkor az UP gombbal bekapcsolhaté, ha nem akarja haszndlni, akkor a
DOWN gombbal kikapcsolhatd. Az aktudis dlapot a kijelz6 alsd sordban is olvashatd. A 'Egy programkép készitése
szakaszban olvashat akép id6 képhez rendel ésérél.

A bedllitas utan nyomjuk meg az ENTER gombot.
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Program csoport valasztas:

Lehetéség van minden programnak megadni, hogy melyik csoportban induljon €. Alaphelyzetben az aktudisan kivalasztott
csoportban fog eindulni.. Az UP-DOWN gombokkal megadhaté a csoportszam 1-4.-ig, vagy az ACT felirat.

A bedllitas utan nyomjuk meg az ENTER gombot.

Program szerkesztése:

Néhany masodpercig a program betdltése kdvetkezik, majd a vezérl6 belép a programszerkesztésbe.

i Li

A felirat figyelmeztet, hogy az 1-16 gombokkal egységet kell valasztani, hiszen addig nem is lehet a programot médositani.
Véasszon egy vagy tobb egységet az 1-16 gombokkal.

Egy program kép készitése:

Ha van egység valasztva (a valasztott egysegekhez tartozd ledek az 1-16 gombokon villognak) akkor a kijelzén mindig az
utoljara vélasztott egység utoljara médositott csatorngjanak adatai |athatok. A felsé sorban az U (Unit, azaz egység) betii utan
az utoljara valasztott egység szama lathato. Kozépen fevaltva lathaté az utoljara mozditott poti szama, és a szerkesztett
program széma, valamint az éppen szerkesztett programkép szdma. A sor végén a csatorna aktudis értéke ol vashato.

Az alsb sorban az utoljara moédositott csatorna effekt neve, és az aktudlis értékhez tartozo tipus név olvashato.

Az 1-16 gombokkal lehet egységeket kivalasztani, ledje villogni fog, vagy kivélasztast megsziintetni, ledje ismét fé fénnye
fog vilagitani. Az 1-32 potival lehet a kivalasztott egységek egy-egy csatorngjdt modositani. A JOG tércsakkal a kivélasztott
egységek tikre, illetve fgmozgasa dlithatd. Ha bedllitottunk egy képet, akkor nyomjuk le az ENTER gombot a kép
mentéséhez. A kijelzén a program kép szama egyel meg fog néni, most mar a kovetkezd képet lehet az ismertetett médon
bedllitani. Egy program maximalisan 99 |épésbdl allhat.

Shape bedllitasa egy program képbe:
Egy progam képhez a 32 szerkesztheté shape-bsl barmelyik hozzarendelheté. Ehhez nyomja meg a SHAPE (MANUAL)
gombot.

A kijelz6 felsé soranak kozepén tovabbrais a szerkesztett program szama, és kép szdma olvashat6. Az also sorban az aktualis
|épéshez tartozd hozzarendelt shape neve, vagy 'STOP' felirat olvashato, vagy Ures a sor. Az Ures sor azt jelenti, hogy az
aktualis |épéshez nincs shape hozzarenddlve, a’'STOP' fdlirat azt jelenti, hogy az aktudlis |épésben minden alakzatrajzol as
meg fog alni. Ha van egy név az alsd sorban, akkor az 1-32 ledeken egy villog, ez jelenti a kivalasztott shape szamét. Shapet
az 1-16 gombokkal lehet valasztani, ha meg akarjuk allitani az alakzatrajzolas az aktudlis |&pésben, akkor a LEFT gombot
kell lenyomni, ha nem akarunk vatozast az eddigi alakzatrajzol asban, akkor nyomjuk meg a RIGHT gombot. Lehetéség van
egy shapeindulas dlapotét is bedllitani, és ezeket a poziciokat egy képben el menteni. Ennek az a jelentésége, hogy az el6z6
programképbdl a fénycsovak felveszik az alakzatrajzoldshoz a kezdépozicidikat, majd a kovetkezd |épésben kezdik a
rajzolést. Ehhez az alakzat kivaasztasa utan (1-32 gombok) nyomja meg a F3 gomboat.

A SHAPE (MANUAL) gomb Ujbdli lenyoméasaval visszal éphetiink a képszerkesztésbe.

Program képidé megadasa:
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Ha a bel épéskor a Program képidd bedllitast bekapcsoltuk, akkor megadhatd egy képidé minden képhez.

Az F4 lenyomasaval 1épjen kép idd alitasba. A kijelz6 alsd soraban olvashaté az aktualis képids, vagy a ki’ fdlirat, ha éppen
nincs képids rendelve a képhez. A WAIT pétméterrel allitsa be a kivant varakozas idét. A poti minimalis és maximalis
allasaban kikapcsolhato a képhez tartozo ids, ilyen esetekben a program lgatszasakor ez a kép nem fogja felllbiralni az
éppen aktudlis varakozas idst. Az F3-6s gommbal a WAIT poti dtal atfoghaté tartomany kozétt valthat. Ha nem villog a
ledje, akkor aWAIT potival 0.3-5.0s kdzott adhatd meg képidd, havillog aledje, akkor 0.3-30.0s kozétt allithato.

Az F6 gomb (jbdli lenyoméasaval 1éphetiink vissza képszerkesztéshe.

Program képeinek visszanézése:

Lehetéség van a program képeinek visszanézésére, miel 6tt kilépiink program szerkesztéshsl Az UP-DOWN gombokkal lehet
aprogram képei kozott [épkedni, ésa RECALL gomb lenyomésava el6hivadik az aktudlis kép. Ezaltal lehetéség van arrais,
hogy egy képet mésoljunk barmelyik helyére. Vaasszuk ki a mésoland6 kép szamét, nyomjuk meg a RECALL gombot, a
kép betdltodik. Az UP-DOWN gombokkal keressiik ki a képet, ahova méasolni szeretnénk, majd nyomjuk meg az ENTER
gombot a kép mentéséhez. Ha kész a szerkesztés, az ESC gomb lenyomaséval lehet kilépni.

Program mentése:
Az ESC gomb lenyomaséara a vezérlé kéri a moédositds mentésének megerdsitését. Arra figyelni kell, hogy mindig annyi
|épéses lesz amegirt program, amennyi az utoljara mentett kép sorszamal

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
vélasztasba a madositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a médositast, és tgy
tér vissza.

Program torlése:

Program térlése a programvaasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyomasaval lehetséges. A vezérlé még kéri a torlés
megerdsitését, majd az IGEN gombra kattintva végre is hajtja azt. Ezaltal a program dtal lefoglalt programok képe
fel szabadul nak.

Program masolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet masolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkkség, ha olyan
eseményekre van szilksdg, melyek kis mértékben kiilonbdznek egymastdl. Ekkor az €ls6 elkészitése utan azt csak le kel
masolni, és ezutan rajta a szilksége minimalis médositds mar hamar elvégezhetd.

Vélassza ki a mésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-32 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt mésolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére a forras és cél helyet és rékérdez a masol s végrehajtasara. Az ESC gomb lenyomaséara a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a masol as megtorténik.

MENU 3: SEQUENCE SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — SEQUENCE SZERKESZTES — ENTER

A sequence egy ol yan esemény, amely az egységek strobo csatorndjara hat, azt zarja, illetve nyitja, és beprogramozhato, hogy
melyik egység mikor legyen zérva, illetve nyitva, mikozben programok futtathatdk rajtuk.

Ebben a menlipontban lehet a vezérl6 dtal futtathatd 64 sequence-et megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitérolni. Egy
sequence maximalis | épésszama 32 | épés | ehet.

A felsd sorban a kivalasztott sequence szama, illetve ha megirt, akkor I&pésszama, ha nem megirt akkor a 'Ures fdirat
olvashat6. Az alsd sorban a sequence neve, amennyiben a sequence megirt.
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Az EVENT 1-32 gombokkal, illetve a PAGE vaté gomb segitségével valasszunk ki egy sequence-et. Az ENTER
lenyomasaval tovabbléphetiink a sequence szerkesztésébe, melynek elsb 1épés a sequence nevének megadésa, vagy
modositésa.

Sequence név megadasa:

A szbvegszerkesztésben leirtaknak megfele 6en adjon egy nevet a sequence-nek, majd nyomja meg az ENTER-t.

Sequence maszkolasa:

Most be kell dlitani, hogy melyik egységeket szeretnénk hogy a sequence futasban részt vegyen. Az aso sorban 1&hat6 az
aktudlis bedllitds. Amely karakterbe nincs semmi, gy azon a sorszam( helyen nincs egység installdlva. A vizszintes vonal
azt jelenti, hogy az az egység nem fog a sequence-ben részt venni, tehdt ki van maszkolva. Az 1-16 gombokkal lehet
egységeket be, illetve kimaszkolni. A bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak zart dlapotba vannak, azaz kdnnyen
azonosithato a szinpadon, hogy mely egységek vannak bemaszkolva. A gomb lenyomasa utén két méasodpercig az alsb sorban
az egység neve olvashatd, majd a bemaszkolt egységek helyén egy csillag lathaté. A maszkolas utan nyomjuk meg az
ENTER-t.

Sequence szerkesztése:

e e
CEE AL o B 1S T B I O
................

A felsé sorban a szerkesztett sequence szama, illetve aktudis |épésszama olvashatd. Az alsd sorban az egységek sequence
csatornainak dlapotai. A vizszintes vonal jelenti a zart dllapotot, a csillag jelenti anyitott dlapotot. Az 1-16 gombokkal |ehet
az egységek dlapotat valtoztatni. Az ENTER gombbal Iehet a kdvetkezd 1épésre dlini. Az UP-DOWN gombokkal barmely
|épés bedllithatd, és az eredeti allapota a RECALL gombbal visszatdlthetd. Ha kész van a sequence szerkesztése, 1épjink ki
az ESC gomb lenyomasaval. A vezérlé a mentés megerdsitését fogja kérni, majd mentés utén visszatér sequence vél asztasha.

Sequence masolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet masolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilksdg, melyek kis mértékben kiilonbdznek egymastdl. Ekkor az €ls6 elkészitése utan azt csak le kel
masolni, és ezutan rajta a szilksége minimalis médositds mar hamar elvégezhetd.

Vélassza ki a mésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-32 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt mésolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol s végrehajtasara. Az ESC gomb lenyomaséra a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a masol as megtorténik.

MENU 4: PRESET SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — PRESET SZERKESZTES — ENTER
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A preset egy olyan bedllitott szinpadkép, mely tartalmazhat fénycsdva poziciokat, szineket, abrakat, egyéb effekteket, de akér
csak kizardlag pl. szineket. Ebben a vezérldben Gsszesen 64 preset irhat6, és automata médban egyszeriien € éhivhaté. Mive
csatornanként maszkolhatok, azaz egy presetben megadhatd, hogy mely egységek mely csatornéi vegyenek benne részt, ezért
€z pl. szinmakrokeént is nagyszeriien hasznal hato.

Ebben a meniipontban lehet a vezérls dtal futtathatd 32 presetet megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitordlni.

A felsd sorban a kivélasztott preset szama olvashat6, ha megirt, akkor 'OK’, ha nem megirt, akkor a’freg’ fdirat olvashato.
Az alsd sorban a preset neve |athatd, amennyiben az megirt.

Az 1-16 gombokkal, illetve a PAGE valté gomb segitségével valasszunk ki egy preset-et. Az ENTER lenyomasaval
tovabbl éphetlink preset szerkesztésébe, melynek €sb 16pés a preset nevének megadasa, vagy maédositasa.

Preset név megadasa:

A szbvegszerkesztésben leirtaknak megfelel 6en adjon egy nevet a presetnek, majd nyomja meg az ENTER-t.

Preset maszkol asa:

Most be kell dlitani, hogy melyik egységek mely csatornéit szeretnénk, hogy a preset képben részt vegyen. Az aso sorban
l&thatd az aktudlis bedllitas. Amely karakterben nincs semmi, Ggy azon a sorszdmu helyen nincs egység installdva. A
vizszintes vonal azt jelenti, hogy az az egység nem fog a presetben részt venni, tehét ki van maszkolva. Az X azt jelenti, hogy
az adott egység be van kapcsolva a maszkba, de jelenleg egy csatorngja sincs bemaszkolva. A '*’ azt jelenti, hogy az adott
egységnek legaldbb egy csatornga be van jel6lve, és szerepelni fog a preset képben. Az 1-16 gombokkal [ehet egységeket be,
illetve kimaszkolni. A bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak zart dlapotba vannak, azaz kénnyen azonosithaté a
szinpadon, hogy mely egységek vannak bemaszkolva. A gomb lenyomésa utan két mésodpercig az aso sorban az egység
neve olvashat6, majd a bemaszkolt egységek helyén egy csillag vagy egy iksz |athato.

Egy egység csatorngja gy lehet a maszkba berakni, hogy be kell kapcsolni a hozza tartozé 1-16 gomb valamelyikét (ledje
villogni fog), majd azt a potit kell a felénd magasabb allasba mozditani, amelyikkd a berakni kivant csatornat vezérelni
lehet. Ekkor a kijelz6 kiirja a csatorna nevét, és dlapotét (be vagy ki). A SLIDER gombbal Iehet az potik oldalak kozott
véltani, igy d lehet éni mind a 32 csatornat. Ha a szerepl6 egységek mindegyik csatorngjat szeretnénk bemaszkolni, akkor
nyomjuk meg a RECORD gombot, ekkor megjelenik a kijelzén a MINDNE CSATORNA BE fdirat, és a vezérlé minden
bekapcsolt egység csatorngjat bemaszkolja. Ha csak egy-két csatornat szeretnénk szerepeltetni a maszkban, akkor célszerii
el6sz6r a DELETE gombbal az Osszeset kitordlni, majd egyesével bemaszkolni az a szilkségeseket.

Lehetéség van még azt is megnézni, hogy egy csatorna bemaszkolt-e. Ehhez nyomja meg, és tartsa nyomva a MANUAL
gombot. Kapcsolja be azt az egységet, amelyhez tartozik az a csatorna, amit megnézni szeretne (hamér be van kapcsolva az
az egység, akkor cészerii kikapcsolni, és Ujra be, mivel ha tobb egység van bekapcsolva, akkor a vezérld mindig az utdljara
bekapcsoltnak a csatorna informécidit irja a kijelzére). Mozditsa meg azt a potit, amely a megnézni kivant csatorna tartozik.
A kijelzére fekerlll a csatorna neve, és dllapota, de nem fog megvaltozni, ha a patit tulhlizzuk az 50%-o0s allapoton.

Ha kész vagyunk a maszkoléssal, nyomjuk meg az ENTER-t.

Preset szerkesztése:
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A preset kép szerkesztés megegyezik egy programkép szerkesztésével, a kilonbség annyi, hogy itt az ENTER gomb
lenyomasaval nem lehet kovetkezd képbe 1€pni.
Ha kész a szerkesztés, az ESC gomb lenyomasaval |ehet kilépni.

Preset mentése:
Az ESC gomb lenyomésdara a vezérl6 kéri a médositads mentésének megerdsitését.

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
vélasztasba a madositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomasara a vezérl6 ementi a médositast, és tgy
tér vissza.

Preset torlése:
Preset torlése a preset vélasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyoméasdval lehetséges. A vezérlé még kéri a torlés
megerésitését, majd az IGEN gombra kattintva végreis hajtja azt.

Preset masolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet masolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilksdg, melyek kis mértékben kiilonbdznek egymastdl. Ekkor az €lsb elkészitése utan azt csak le kel
masolni, és ezutan rajta a szilkksége minimalis médositas mar hamar elvégezhetd.

Vélassza ki a mésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-32 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt mésolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol s végrehajtasara. Az ESC gomb lenyomaséra a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a masol &s megtorténik.

MENU 5: RECORD SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — RECORD SZERKESZTES — ENTER

A record egy olyan esemény, amely programokat indit €. A felhasznal6 dltal bedllithatd, hogy melyik program induljon €,
mennyi ideig fusson, és utana hanyas program mennyi ideig fusson ismét.

Ebben a meniipontban Iehet a vezérls dtal futtathatd 64 recordot megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitordlni.

A felsé sorban a kivélasztott recordok szama olvashaté, utana ha megirt akkor maximalis |épésszama, ha nem megirt akkor a
'freg’ felirat olvashat6. Az alsd sorban arecord neve lathatd, amennyiben az megirt.

Az EVENT 1-32 gombokkal, illetve a PAGE valté gomb segitségével valasszunk ki egy recordot. Az ENTER lenyomasaval
tovabbl éphetlink record szerkesztésébe, melynek elss |&pés a record nevének megadasa, vagy modositasa.

Record név megadasa:

A szbvegszerkesztésben leirtaknak megfele 6en adjon egy nevet arecordnak, majd nyomja meg az ENTER-t.
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A felst sorban olvashat6, hogy éppen hanyas record hanyadik |épését szerkesztjilk. Az alsd sorban az aktudlis recordhoz
tartoz6 program sorszama, és az az id6, ameddig ez a program ebben a |épésben fut. Az aktudlisrecord |épésben a PAGE és
az 1-16 gombok segitségével valaszthatunk programot (1-32). A record |épésidét a 6, 7, és 8-ik potival alithatjuk be. A 8-ik
potival a tized masodperceket, a 7-ik potival 0 és 99 masodpercet, mig a 6-ik potival 100 méasodperceket lehet dlitani. A
legkisebb record |épésidé 0,1s, alegnagyobb, pedig 999,9s.

Ha bedllitottuk az elsé record Iépésben a program szamot, és az idét, akkor nyomjuk meg az ENTER-t. A vezérld
ideiglenesen dtérolja a |épés adatait, majd a kdvetkezd 1épésre dl. A kijelz6 felsd sordban mar a kovetkezd 16pés szama lesz
olvashato. Itt azt € 6bb ismertetett médon valasszunk programoat, illetve allitsuk be alépésidot.

A DATA ENTRY potival barmelyik record 1épést ki lehet vaasztani (1-85).

Ha kész a szerkesztés, az ESC gomb lenyomasaval |ehet kilépni.

Record mentése:
Az ESC gomb lenyomésdara a vezérl6 kéri a médositads mentésének megerdsitését.

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl§ visszatér a
vélasztasba a madositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérl6 ementi a médositast, és tgy
tér vissza. Mindig annyi lépéses lesz a record, ahanyadik az utolsd elmentett kép szamal

Record torlése:
Record torlése a record valasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyoméasdval lehetséges. A vezérl6 még kéri a torlés
megerésitését, majd az IGEN gombra kattintva végreis hajtja azt.

Record mésolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet masolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilksdg, melyek kis mértékben kiilonbdznek egymastdl. Ekkor az €lsb elkészitése utan azt csak le kel
masolni, és ezutan rajta a szilkksége minimalis médositds mar hamar elvégezhetd.

Vélassza ki a mésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-16 gombokkal jeldlje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt mésolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol s végrehajtasara. Az ESC gomb lenyomaséra a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a masol as megtorténik.

MENU 6: FUNKCIO GOMBOK

A vezérl6n tadhatok programozhat6 funkciogombok, F1-F8 elnevezéssel. Ezekhez a gombokhoz a funkcié gombok
meniiben lehet valasztani funkciét. Igy mindenki a szamara legfontosabb funkcidkat tudja a gombokhoz hozzérendelni, és a
vezérl6t igy alegjobban kihaszndni.

Az UP-DONW gombokkal mindig a villogé érték az alithatd. Eldszor valasszunk egyet az F1-F8 kozll, majd nyomja meg
az ENTER-t

A kovetkezé villogd paraméter a funkcid neve. Szintén UP-DOWN gombokkal vdlasszon egyet a listabol. Vannak olyan
funkciok, amelynek nincs paramétere, ebben az esetben az ENTER gomb lenyoméasdval nem tudunk tovabblépni, mig a
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paraméterezhets funkcidk esetében igen. Visszafelé az ESC gomb lenyomaséval [éphetiink. Ha egy gombhoz nem kivanunk
funkciét rendelni, akkor a DELETE gomb lenyomésaval kitorolhetjik.

Vélaszthat6 funkciok, ésleirasuk

GROUP

A vezérl$ egy idében négy programot tud futtatni. A parhuzamos programfutés csoportokban (group) végezhets. Osszesen 4
csoportot tud a vezérl kezelni, minden csoporthoz mas-maés sebességgel futtathatd!

A funkci6 paramétere a csoportszam, 1-tél, 4-ig. Ha csak egy csoportot hasznalunk, nem érdemes azt egy gombhoz rendelni,
azonban kett6 esetén mér szilkséges.

BLACK-OUT

A funkci6 lenyomaskor bezérja az egysegeket, azaz balck-out funkciét hoz Iétre. Kiildnlegessége ebben a vezérldben, hogy
paraméterezhetd, ugyanis megadhaté, hogy melyik egységekre hasson az 1-16 kozil. Ennek az is a jelentésége, hogy igy
akinek szikséges tobb funkcid gombot is elnevezhet BLACK-OUT-nak, és bedllithatja, hogy mondjuk az egyik
lenyomasakor csak a szinpad elgén taldhatd lampak mennek sbtétbe, mig a masik lenyomasakor a hatsok, és bedllit egy
harmadik funkciét is black-out-ra, amellyel az dsszes bezarhatd. Az egység kijel6lés az 1-16 gombokkal torténhet miutan a
B-OUT paraméer kivalasztasra kerlilt. Tovabbi paraméerezhetdsége, hogy a BLACK-OUT alatt megdlljanak-e az egységek
mozgasa, vagy fussanak tovabb természetesen zarva dllapotba. Ezek a STOP, vagy ' fdliratok.

MANUAL BPM
Program képvéltas id6 megadhat6 a manudlis Utemnek megfdeléen a MAN.BPM funkcidra alitott gombon. Ennek
paramétere a csoportszam. Bedl lithatd, hogy melyik csoportra hasson, vagy akér az 6sszesre (ALL) is egy id6ben.

MUSIC

Music modot nem csak a WAIT poti maximais értékére dllitdssal lehet aktivalni, hanem ez egy funkcié gombhoz is
hozzérendel hets. Szintén paraméterezhetd hogy melyik csoportra hasson.

Lenyomasa utén a hozzarendelt csoportok a beépitett mikrofon temére |épnek, vatanak képet.

STOP

Stop mdédot nem csak a WAIT poti minimalis értékére alitassal lehet aktivani, hanem ez egy funkcié gombhoz is
hozzarendelhet6. Szintén paraméterezheté hogy melyik csoportra hasson.

Lenyomasakor a hozzarendelt csoport program képvaltasamegall.

=WAIT

Ezt a modot nem csak a SPEED poti minimalis értékére dlitassal lehet aktivalni, hanem ez egy funkcié gombhoz is
hozzérendel hetd. Szintén paraméterezhetd hogy melyik csoportra hasson.

Lenyomésakor a hozzérendelt csoportok SPEED ideje azonossa valik a WAIT idével, igy pont annyi ideig mozognak a
fénycsovak egy program képbe, amennyi idé mulva bekovetkezik a képvaltas.

SMOKE
Ha valaki flstgépet (vagy barmilyen dmx-es berendezést) szeretne az egységektdl kilonalléan vezéreni, itt rendelheti hozza
egy funkciégombhoz. Paramétere szerint max. négy flistgép gomb adhatd meg, ezek mindegyike max. 8 csatornas lehet.

STROBO

Egység installdldskor megadhatd hogy melyik csatorngja legyen STROBO tipusl, és melyik az az érték, ahol ez a csatorna
strobdzik. A STROBO funkciéval a gomb lenyoméasaval bekacsolhatd a strobdzés, és az egységek addig strobdznak, amig
Ujbdl ki nem kapcsoljuk a gombot.

WAIT30

A WAIT potméterre lehet dlitani program futdsakor, hogy a képek véltasa mennyi idénként torténjen, a SPEED potival
pedig azt, hogy mennyi ideig mozogjanak a fénycsovak az egyik képbdl a masikba. Alapesetben a potik altal étfoghatod
tartomany 0.30-5.00s. Tehét a leghosszabb id6 5s, ez azonban nem minden esetben megfel 6. Ha szilkség van hosszabb idd
megadasara, akkor rendelje ezt a funkciét egy funkcid gombhoz — ésszerii az F6 gombhoz rendelni, mivel az kdzvetlenil a
SPEED és WAIT poti mellett taldlhatd. A WAIT30 funkciéval a gomb lenyoméasakor ledje villogni kezd, jelezve, hogy
mostant6l a SPEED és WAIT potikkal mar a kiterjesztett tartomany dllithato, ez 0.30 — 30.0s. A gomb Gjbdli lenyomasaval
visszaadllithat6 az eredeti tartomany.

Megjegyzés:
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- B& mindkét tartomany 0.30s-tdl indul, az a killonbség a két megoldés kozétt, hogy a kisebb tartoményban a révid idék
bedllitdsakor finomabb felbontas érhet6 e, mig a hosszabb tartomany esetén a felbontas bér kisebb, de egészen 30s-ig
lehet nyljtani az idét.

- A WAIT30 funkci6 be, illetve kikapcsolhaté a ’ Funkci6 bedllitasok’ meniipontban is. Ha itt bekapcsoljuk, hatasara mér
a vezérlé bekapcsolasakor aktivalddik a WAIT30 funkcid. Aki rendszeresen ezt a bedllitast szeretné hasznalni, annak
ezutan mar funkcigombhoz sem kell hozzérendelnie, hiszen az a vezérl 6 bekapcsol dsakor aktival odik.

WS-SAVE

Ha aktiv a funkci6, akkor a vezérlé megjegyzi minden programhoz kil én-kiilén a WAIT és SPEED id6t, azt az éréket, amely
a program kikapcsol asakor volt éppen érvényben. Ha a programot jra elinditjuk, akkor a kikapcsolasakor el mentett WAIT és
SPEED értékek betdltodnek.

Megjegyzés.
- A WS-SAVE funkcié be, illetve kikapcsolhaté a ' Funkcio beallitasok’ menipontban is. Ha itt bekapcsoljuk, hatasara
mar a vezérld bekapcsolasakor aktivalodik a WS-SAVE funkcid. Aki rendszeresen ezt a bedllitast szeretné hasznalni,
annak ezutan mar funkciogombhoz sem kell hozzarendelnie, hiszen az a vezérl$ bekapesol asakor aktival édik.

PROJGRP

Segitheti az egységek vezérlését akar manualis, akar programszerkesztés médban. Ha valamilyen csoportra oszthatok az
egységek, pédaul baloldal és jobboldal, valamint front, akkor érdemes harom kiilonbozé PROJGRP funkci6t bedllitani, és
mindegyikhez a megfelelé egységeket az 1-16 gombbal kijeldlni. Ezutédn automata médban a funkcié gomb lenyomésakor a
bedllitott egységek kivalasztodnak, mig a nem bedllitottak kival asztédsa megsziinik.

PRG.BPM

Automatikus program vétas zene Utemének megfeleléen. A vezérl képes arra, hogy a beérkez6 mikrofon jelbdl
megdllapitsa a zene Utemé (bpm). Négy bedllithatd tartoményba oszthatdk a programok, és megadhat6 idékdzonként a
vezérl§ automatikusan valtja vél etlenszeriien a programokat, és zene alapjan val asztja a tartomanyokat.

Az Utem négy tartomanyra feloszthat6, ezeket nevezzik lassl, kzepesen-lassi, kdzepesen-gyors, és gyors. Minden program
besorolhaté egy tartomanyba. Megadhato egy valtasidé 1mp és 4perc kozott.

Automata mdédban kapcsoljuk a funkcié gombbal a PRG.BPM funkciét. A gombot lenyomva tartva a WAIT potival
bedllithatjuk az idét, hogy mennyi idénként valtson a vezérlé automatikusan programot 1mp és 4perc kdzott masodperces
[épéskdzzel. A gombot nyomva tartvaa DATA-ENTRY patival kiirathatjuk a kijelzére a tartomanyok kozotti hatérértéket. A
felsd JOG tarcsaval ezt az értéket dllithatjuk be. A gombot lenyomva tartva egy program indité gomb tébbszori lenyomasaval
vélaszthatjuk ki hogy az adott program részt vegyen-e ebben a funkcioban, és ha igen, akkor melyik tartomanyba fusson. A
program indité gombjanak tébbszori lenyomésaval védaszthatunk: Kikapcsolva, Lassl, Kozepesen-lassil, Kdzepesen-gyors,
Gyors.

A funkci6 gyakorlati haszna, hogy lassi zenékhez és gyors zenékhez készithetlink programokat, melyeket a megfeleld
tartomanyba bedllitva a vezérl§ képes lesz automatikusan a zene litemének megfel e éen valogatni, felligyel et nélkdl.

MENU 7: FUNKCIO BEALLITAS

A vezé&ld nénhany funkcidja bedllithatd és dmenthetd, hogy a vezérl6 minden inditds utan mar a bedllitasok alapjan
miikodjon.

A belépés utan az alsd sor bal oldalan Iathat6 a funkcid, ha villog, az UP-DOWN gombokkal lehet a funkcidk kozott
vélasztani. Az ENTER lenyomasaval atéll paraméterdllitasba, és az alsd sor jobb oldala fog villogni. Most az UP-DOWN
gombokkal a kivalasztott funkcié paraméterét |ehet bedllitani.

WAIT30
- ki: Hatas&raa WAIT és SPEED tartomany marad 0.3-5.0s, ezzel fog indulni a vezérlé minden bekapcsol askor
- be Hatasdraa WAIT és SPEED tartomany 0.3-30.0s lesz, ezzel fog indulni avezérlé minden bekapcsol askor

Javadlat: Ezt a WAIT30 funkcidt akkor érdemes haszndlni, ha valaki lassi képvaltasokat, fénycsdva mozgasokat szeretne,
igy egészen 30s-ig nyUjthat6 ez az idé.

WS SAVE
- ki: Hataséra egy program inditésakor nem fog betdltédni kordbbi SPEED és WAIT bedllitas (hagyomanyos mitk6dés)
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- be Hatasara egy program inditasakor betdltédik egy SPEED és WAIT érték amely akkor mentddétt €, amikor ezt a
programot kikapcsoltuk.

Javadat: Példaul egy diszkdban egy gyors Utemii zene esetén futtatunk egy programot gyors képvaltasokkal. A zenében
bekdvetkezs kiallaskor inditunk egy masik programot, majd a WAIT-et megnydijtjuk, hogy a kidllas alatt lassi legyen a
képvaltas. A kiallas végén a zene Ujra felgyorsul, ekkor Ujra elinditjuk a gyors rész alatt futtatott programot, de ekkor mar
nem kell a SPEED és WAIT értékeket Ujra gyorsra allitani, hiszen azok a WS- SAVE funkcié hatasara automatikusan
betoltsdnek.

WAIT-ST
- ki: AWAIT poti alsb értékén nem jon be a STOP lizemmaod
- be A WAIT poti also értékén bejon a STOP lizemmaod

WAIT-MU
- ki: A WAIT poti fels5 értékén nem jon be aMUSIC lizemmadd
- be A WAIT poti felsb értékén bgon a MUSIC lizemmaod

AUTO-SR
- ki: Vezérl6 tép add helyezése utan a BO led villog, és annak megnyomasara indul a vezérl
-  be Vezé&ls tdp ala helyezés utan automatikusan elindul a vezérls, és dinditja a funkcio aktivalasakor futtatott
programot

Javadat: Egy kidllitas mindegyik napjan egy programot szeretnénk futtatni, de a nap végén aramtalanitjak a berendezéseket.
Ekkor érdemes ezt haszndlni, igy a vezérlé hozzanyul as nélkil minden reggel automatikusan elindul

MENU 8: FUNKCIO ESEMENY

Megegyezik a FUNKCIO GOMBOK meniipontban leirtakkal, azzal a kilonbséggel, hogy itt a 17-32 esemény gombokhoz
lehet funkciét rendelni. Ha valakinek nem elegend a 8 funkcié gomb, akkor kihasznalhatja ezt az Uj lehetéséget, medlyel
még tovabbi 16 funkcio inditas |enetéséghez jut.

MENU 9: SETUP
Innen lehet a setup mentibe belépni az ENTER gomb lenyomasaval.
AUTOMATA MOD

Automata médban indithaték a mentiben megirt események a setup meniiben beallitott adatok alapjan, valamint az inditott
események paraméterel valtoztathatok manudlis modban.

Ha az egységekbdl nem jon ki fény, ellenérizze a GRAND-MASTER poti helyzetét, |ehet hogy az korlatozza a fény
kijutasat. Minéd magasabb pozicidban all, anndl kisebb a korlatozo hatasal

Néhany kezel dszerv mitkodése:

PAGE PAGE gomb: Minden programbdl, presetbdl, sth. 64 van, igy az EVENT 1-32 gombokkal ezek kozvetlendl nem
O elérheték. A PAGE gomb segit lapozni az 1-32 gombokkal indithaté események kozétt. Haledje villog, akkor a
gombokkal a 33-64 sorszamu események indithatok.

RECORD  PROGRAM SCEME PRESET SEQENCE  Egemény csoport gombok: a gombok kézill mindig egy
O O O @) O lehet aktiv, ennek ledje mindig teljes fényeréve
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vilagit, vagy villog, a tébbi led fé fénnyel. Lenyomaskor egymést képesek kivéltani. Az 1-16 gombokka az az esemeény
indithat6, amely esemény csoport aktiv. Tehdt a PROGRAM gomb lenyomasa utén programok, a PRESET gomb lenyomésa
utan preset képek, s igy tovabb. A 17 vagy magasabb sorszami események inditasdhoz szilkséges a PAGE gombbal valtani
oldalt. Ha valamelyik eseménycsoporthoz tartoz eseményt einditunk, akkor az eseménycsoport ledje is villogni kezd. Ezzel
jelzi, hogy van hozza tartozé aktiv esemény. Ennek akkor van jelentésége, ha példaul a SEQUENCE gomb lenyomasa utan
inditjuk az elst sequence-t, akkor a SEQUENCE led villogni kezd, majd a PROGRAM gomb lenyomasa utan a PROGRAM
gomb ledje fog teljes fényerdvel vilagitani, a SEQUENCE ledje félfényerére kapcsol, de tovébbrais villog, jelezve, hogy van
futd sequence. Ha egy villogé eseménygomb ledje teljes fényeréve vildgit, akkor Ujbdli lenyomasra megdll az éppen futod
eseménye, és a villogas is megsziinik. Kivéve SCENE gomb esetén, errdl a ' Program képek hivasa egyesével’ fejezetben
olvashat tobbet.

GID B @B FIXTURE 1-32 gombok: Események indithatok rajtuk, méghozza mindig az
Ol 2] |91 9] |2 O | aktudlis esemény csoporthoz tartozok. Ha egy led nem vilégit, akkor hozza
L T DTl nincs az aktudlis esemény csoportba irva esemény. Ha ledje fd fényersve
A B c B E Yz vilagit, akkor van ra irva esemény, és a gomb lenyomasaval indithat6 is,

ezutan ledje villogni fog. FE fényeréve is villoghat, ez akkor fordulhat €6, fut a hozza tartoz6 program, és kdzben egy
masik csoportot valasztunk a csoportvalaszté gombokkal. Ezzel a fél fényerds villogassal azt jelezzilk, hogy ez a sorszami
program fut, csak éppen nem az aktudlis csoportban.

Programok inditasa:

A PROGRAM gomb lenyomésa utén az EVENT 1-32 gombokon indithatdk a programok. Egy program mindig az aktualis
csoportban indul €. Program inditas utan ledje villogni fog, jelezve, hogy az a program fut.. A kijelzén olvashat6 az aktudlis
csoportban futd program széma, és kép széma. Ha masik csoportot valasztunk, akkor az addig futé programot jelz6 led mar
fél fénnyel fog villogni, jelezve, hogy fut a hozza tartoz6 program, de m& nem az aktudlis csoportban. Ha egy olyan
programot mar fut egy masik csoportban, akkor is dindithato, a valtozés csak annyi lesz, hogy az aktualis csoport sebességét
és kép valtas idejét fogja felvenni a program.

Programkészitéskor a programok maszkolhaték. Ez azt jelenti, hogy megadhatd mely egységek vegyenek benne részt. Egy
program inditasakor a maszkjaba tartozO egysége az inditott program szerint fognak futni. Ha eddig az egység maés
csoportban futott, akkor abbdl a programbdl kiesik, és abban a programban mar csak a maradék egységek fognak tartozni. Ezt
egység rablasnak hivjuk. Ha egy programtdl az dsszes egysége mas csoportban valé programinditasok elraboljék, akkor a
program automatikusan megdll, villogé ledje nem villog tébbé.

Ha a program gombot nyomva tartjuk, és Uigy nyomjuk le az EVENT 1-32 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozo
program elindulni, de a vezérl6 révid ideig kiirja az alsb sorba a program nevét, melyet programszerkesztésbe |ehet megadni.
Ezaltal konnyen beazonosithatd egy program, és nincs esély arra, hogy véletleniil rossz programot inditsunk el!

Program képvaltasi idémaodositas:

A programok képeinek egymas uténi betdltédése kozott eltelt id6 tobbféle modon dlithatd be. A WAIT potival megallithato
a képvdltas (stop), bekapcsolhat6 a zenére |éptetés (music), vagy egy idd érték alithatd (wait), A BPM gombbal (manudl
bpm), vagy ajog tarcsakkal (auto bpm). A SCENE gombbal (scene) szintén hatassal lehetiink a programkép valtasra.

Music modban lehet a beépitett mikrofon egységrél, vagy az audio csatlakozon keresztiil kiilsé forrasbdl Iéptetni a
programokat.

1. STOP mad:

A WAIT potmétert maximalis all asba tekerve kapcsol hato be a stopmad,
mely mindig csak az aktudis csoportra hat! A kijelzé alsd sordban a
STOP felirat olvashatd. Az aktualis csoportban nem torténik képvaltas,
amig a ssopmadd meg nem lesz sziintetve.

A STOP mdd bekapcsoldsa egy funkcié gombhoz is hozzérendehetd,
errél bévebben a FUNKCIO GOMBOK fejezetben olvashat.

8 i H

2. MUSIC mdd:

A WAIT poti music jelzésére tekerve lesz a music méd aktiv, mely
mindig csak az aktudis csoportra hat! A kijelz6 alsd soraban a MUSIC
felirat olvashaté, és utana az érzékdt Gtem bpm-ben. A vezérl6 képes a
vett mikrofon Gtemet 60.0 - 200.0 bpm tartomanyban kijelezni. Ilyenkor
az aktualis csoportban akkor torténik képvéltas, ha vagy a beépitett belsd
mikrofonrdl, vagy a kiilsé audio jelforréshbdl egy mikrofon impulzus érkezik. A vezérldben automata mikrofon érzékenység
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allités van, ami lehetévé teszi, hogy kiilonbdzé hangerdk esetén is nagyon jO Utemérzéke és legyen elérhets. Ha a megadott
tartomanyon kivuli az ttem, akkor istdrténik program képvaltas, de akijelzén ezt vizszintes vonalak jelzik.

A MUSIC mod bekapcsol asa egy funkcidé gombhoz is hozzérendelhets, errél bdvebben a FUNKCIO GOMBOK fe ezetben
olvashat.

3. WAIT mdd:

A WAIT poti kodzbenst édllasaiban egy id6 érték dlithatd be, ez a
tartomany 0.300s - 5.000s-ig terjed. Az allitas logaritmikus skala szerint
torténik, hogy a kép valtas idé valtozasanak érzékelése a lehet6 legjobb
legyen. A kijelzén olvashat6 a pillanatnyi id6 ezred mp-s pontossaggal.
Ez az dlitésis csak az aktudis csoportra vonatkozik.

Funkci6 gombhoz rendelheté funkcié a WAIT30. Ha ezt egy funkcié gombhoz rendeljik, és bekapcsoljuk, akkor a poti altal
atfogott tartomany megvaltozik 0.30-30.0-ig. Ezutén a poti elforditésaval mér ez a nagyobb tartoméany az dérhetd. Errdl
bévebben a FUNKCIO GOMBOK fejezethen olvashat.

4. MANUAL BPM mad:

A BPM gombot a zene iitemének megfel el6en tobbszor 1elitve a vezérls
megjegyzi a lelitdtt Utemet, és ennek megfelel6en fogja a képvaltasokat
bedllitani. A kijelzén olvashatd a BEAT (manual Gtem) felirat utén a
megadott Utem bpm értéke. Ez a bedllitas is csak az aktudlis csoportba
mitkodik, ALL csoport modban minden csoportra hat. Kikapcsolni G
wait érték megadasaval, vagy auto bpm megadassal |ehet.

A BPM gomb egy idében az F7-es funkcié gomb is. Ez azt jelenti, hogy a gomb felhaszndl 6 dtal programozhat6, és a gomb
funkcigja csak gyari bedllitasban BPM. Ez ddllithatd a funkcié gombok meniiben, azaz ehhez a gombhoz mas funkcio is
hozzarendelheté, illetve a BPM funkci6 akar mésik funkcié gombhoz is.

perpen e | Aytomata médban a PAN jog tércsét mozditva megadhatd egy bpm

w e i ded| érték, 60.0-200.0 bpm tartomanyban, tizedes pontossdggal. Ha

=i | ismerjik alejatszott zene bpm értékét, akkor ezt az értéket bedllitva,

-. | majd aBPM gomb egyszeri lenyomasaval az él6 zenéhez szinkronba

hozva léptethetd a program. A TILT jog tarcsaval bedllithatd egy

oszto. Ez azt jelenti, hogy annyiadik 1épéskor fog valodi képvaltas torténni, amennyire ez az érték be van allitva, tartomanya:
1-8.

6. SPECIAL mod:

A TILT jog tarcsét addig kell tekerni, mig a kijelzén megjelenik az 'S felirat a jobb alsd sarokban. Ekkor a program
képvaltasakor csak a programban szerepld legkisebb sorszamu egység csatornainak adatai fog betdltddni. A programkeép
varakozas 1d6 letelte utdn pedig a kdvetkezé sorszamu egység toltédik be. Ez igy megy addig, amig a programban szerepl
minden egység be nem toltddik, és csak ezutan fog kdvetkezni az Ujabb programkép véltas.

Itt elérhet6 egy nagyszerii hatas azzal, hogy a tilkérmozgas sebességét nagyobbra kell venni mint a képvaltés idét, ésigy az
elsd egység még meg sem all a kép pozicidban, amikor a kovetkezé egység mar eindul. Egy dallamos zenére nagyon
egyszerii akér két |épéses programbdl is nagyon valtozatos dolgokat lehet kihozni.

7. SCENE mdd:

A SCENE gombot lenyomva az aktudlis csoporton megall a programok |éptetése. A kovetkezd program lépés a SCENE
gomb Gjbdli lenyomésaval tolthetd be, illetve az 1-16 és PAGE gombok segitségével az aktualis program elsé 64 képének
barmelyike betdlthets. Ezt amaodot kikapcesolni, csak a program esemény csoport gomb lenyomasaval |ehet.

Feimozgas, és tiikdrmozgas sebesség szabalyzas.
Automata médban a fénycsdvamozgatéas sebessége a SPEED és WAIT potméterekkel befol yasolhato.

1. SPEED dlitas sgjét idére:

A SPEED potival egy 0.300s-5.000s-0s tartomanyban lehet a mozgas idét beallitani. Ez egy logaritmikus skala szerint
torténik, amelynek kovetkeztében nagyon kényel mesen lehet a csva sebességeket bedllitani.

Funkci6 gombhoz rendelheté funkcié a WAIT30. Ha ezt egy funkcié gombhoz rendeljik, és bekapcsoljuk, akkor a poti altal
atfogott tartomany megvaltozik 0.30-30.0-ig. Ezutén a poti elforditdsaval mér ez a nagyobb tartomany az dérheté. Errdl
bévebben a FUNKCIO GOMBOK fejezethen olvashat.

www.dezelectric.hu -31- info@dezelectric.hu



http://www.dezelectric.hu
mailto:info@dezelectric.hu

DEZELECTRIC Cerebellum digi 128

2. SPEED alitaswait idére:

o - : i = ] A SPEED poti maximélis értékre tekerésével elérhets, hogy a sebesség
SR eIk DD idok megegyezzenek a képvéltas idokkel. Ennek kovetkeztében a
sebességeket ekkor a WAIT pétméterrel lehet dlitani, és a fénycsdvak

e I I ; Fawt WL | pont annyi idd alatt fognak elérni az Uj pozicidba, amennyi a kép ids,
azaz megallasuk plllanataba mar toltodnl kezd akovetkeZO kép. Igy a program futésa soran sohasem fognak a fénycsovak egy
helyben varni. A kijelz6 ajobb felsd sorba ki isirja, hogy jelenleg a SPEED érték egyenlé aWAIT értékkd.

Az =WAIT mod bekapcsoldsa egy funkcié gombhoz is hozzarendelhets, errdl bovebben a FUNKCIO GOMBOK fejezetben
olvashat.

Sequence-ek inditasa:
A SEQUENCE gomb lenyomésaval az EVENT 1-32 gombokon a
SRy TH e sequencek lesznek indithatok. A kijelzon ilyenkor a kijelzon a felso
Gl weetehe @O el gorba az esetleg inditott sequence szama, és | épésszama olvashato, ajobb
oldalon az aktudlis sebességével. Az adso sorban a sequence aktudis
allasa lahat6, hogy az egységek kozil melyik van éppen nyitott, vagy
zart alapotban. Ha a sequence gombot nyomva tartjuk, és igy nyomjuk le az EVENT 1-32 gomb valamelyikét, akkor nem
fog a hozza tartoz6 sequence dindulni, de a vezérl6 révid ideig kiirja az alsd sorba a sequence nevét, melyet sequence
szerkesztésbe lehet megadni. Ezédlta konnyen beazonosithatd egy sequence, és nincs esdly arra, hogy véetlenll rossz
sequence-et inditsunk €!
A seguence sebességének szabalyzasa tobb madon lehetséges. WAIT pétméter minimalis dllasdban a futas megall (STOP). A
maximalis dlasban pedig MUSIC mddra fog miikédni. Sequence futtathaté AUTO BPM és MANUAL BPM mddban is a
PAN encoder forgatasaval, illetve a BPM gomb tébbszori lenyomasaval.

Preset képek hivasa:

A PRESET gomb lenyomasaval az EVENT 1-32 gombokon a preset képek lesznek indithatdk. Ilyenkor a kijelz6n nem
torténik informécidvaltozés. A preset kép hivaskor a preset képbe tartoz6 egységek csatornd preset médba kerlilnek, értékiik
bedllitodik a preset képnek megfelel 6en. Egy preset kép megsziintetése a PRESET gomb aktiv allapotaban egyszeri, inaktiv
allapotaban kétszeri lenyomésaval lehetséges, vagy az inditott preset gombjét kell még egyszer megnyomni. A presetben
szereplé csatorndk manualis médban nem félUlbir alhatok!

Ha a preset gombot nyomva tartjuk, és gy nyomjuk le az EVENT 1-32 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozd
preset dindulni, de a vezérlé rovid ideig kiirja az al so sorba a preset nevét, melyet preset szerkesztésbe lehet megadni. Ezaltal
kénnyen beazonosithatd egy preset, ésnincs esély arra, hogy véletlendl rossz preset -et hivjunk meg!

Recordok inditédsa:

A RECORD gomb lenyomésa utan az EVENT 1-32 gombokon indithaték a recordok. Record indités utan ledje villogni fog,
jelezve, hogy az arecord fut. A kijelzé felsé soraban a csoport szam utén egy 'R’ betii jelzi, hogy rekord eseménycsoport az
aktiv, uténa ol vashat6 az éppen futod record szama, és | épésszama.

Ha van futd recordunk, és lenyomjuk a RECORD gombot, akkor |&thatjuk, hogy az aktudis record Iépésben éppen melyik
program fut. A van fut6 recordunk, és kdzben egy programot inditunk, akkor arecord futasa automatikusan megsziinik.

Ha arecord gombot nyomva tartjuk, és gy nyomjuk le az EVENT 1-32 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozd
record elindulni, de a vezérl6 rovid ideig kiirja az also sorba a record nevét, melyet record szerkesztésbe lehet megadni.
Ezaltal kdnnyen beazonosithat6 egy record, és nincs esdly arra, hogy véletleniil olyan recordot inditsunk €, amelyiket nem
szerettik volnal

Shape-ek inditasa:

A SHAPE gomb lenyomasa utan az EVENT 1-32 gombokon indithaték a shape-ek. Shape inditas utan ledje villogni fog,
jelezve, hogy az a shape fut. A kijelz6 felsd sordban a'SHAPE' széveg jelzi, hogy shape eseménycsoport az aktiv, utana
olvashat6 az éppen meghivott shape szama lathat6. A hivott shape-ek paramétereit az 17-22 potival meg lehet modositani a
shape szerkesztésben leirtaknak megfelel6en, de az el 6lapi szitén is olvashatd, hogy melyik poti milyen paramétert dlit.

Ha van futé shape-link, és lenyomjuk a SHAPE gombot, akkor I&thatjuk, hogy az aktudlis shape-ben melyik egység milyen
alakzatot rajzol.
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Ha a SHAPE gombot nyomva tartjuk, és gy nyomjuk le az EVENT 1-32 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozo
shape elindulni, de a vezérl6 révid ideig kiirja az alsb sorba a shape nevét, melyet shape szerkesztésbe lehet megadni. Ezaltal
konnyen beazonosithatd egy shape, és nincs esély arra, hogy véletlenil olyat inditsunk €, amelyiket nem szerettilk volnal

Funkcié gombok:

A vezérlon taldhatdk programozhatd funkcidgombok, F1-F8 elnevezéssd. Ezekhez a gombokhoz a funkcié gombok
meniiben lehet védlasztani funkcict. igy mindenki a szaméra legfontosabb funkcidkat tudja a gombokhoz hozzérendelni, és a
vezérl6t igy alegjobban kihaszndni.

A funkcié gombok mellett nem csak az F1-F8 feiratok, hanem egyéb enevezések is talalhatdk. Ezek csak iranyadok, nem
fontos, hogy az STROBE (F1) gombon legyen a strobe funkcio, vagy BLACK-OUT (F8) gombon a black-out funkcio.
Hiszen pédaul ablack-out |ehet egyszerre tébb gombon is.

A funkci6 gombok fejezetben tald leirast a valaszthatd funkciokrdl, és azok mitkodésérol.

Funkci6 események:

A vezérl6n taldhatok esemény gombok, melyek kozll a 17-32-hoz funkcidk isrendelhetdk.. Ezekhez a gombokhoz a funkcio
események menilben lehet valasztani funkcidt. igy mindenki a szdméra legfontosabb funkcidkat tudja a gombokhoz
hozzérendelni, és avezérl6t igy alegjobban kihasznélni.

A funkcié gombok fejezetben tald leirast a valaszthatd funkcidkrdl, és azok mitkodésérdl.

MANUALIS MOD

Manuédlisan az egységeket automata modban islehet vezérelni a FIXTURE 1-16 gombokkal, ésaz 1-32 potival. A MANUAL
gomb lenyomasaval |éphetiink manua modban, ilyenkor mér akijelzén is manual bedllitasok ol vashatok, ésa JOG tarcsakkal
a kivélasztott egységek tikormozgasat |ehet allitani

Belépés utdn a MANUAL gomb ledje teljes fénnyel fog vilagitani, jelezve, hogy a manud maod aktiv. A FIXTURE 1-16
gombokkal egységeket lehet kijeldlni (ledjiuk villogni fog) vagy a jeldlésiiket megsziintetni (ledjik ismét fél fénnyel fog
vilgitani). Ha nincs egy-egység sem kivélasztva, akkor akijelzén a’NINCSEGY SEG VALASZTVA' fdlirat jelenik meg. A
kijelzén egyébként mindig a legutoljara kivéasztott egység legutoljaramodositott csatorngjanak értéke olvashato.

Az'U (Unit - egység) betii utén az utoljéra vlasztott egység sorszama olvashatd. A 'POT’ utan az utoljara mozditott poti
szama | dthat6, és a sarokban a poti dltal vezérelt csatorna értéke. Az alsd sorban az utoljara médositott csatorna effekt neve,
és az értékhez tartozo tipus név olvashato.

A kijeldlt egységek csatornait az 1-8 potiva lehet véaltoztatni, a kijelzén azonna lathatdk lesznek az aktudlis értékek. Ha
olyan potit mozditunk meg, amelyhez nincs csatorna rendelve, akkor ahhoz nem jelenik meg csatorna érték, mivel az a
csatornanincs definidlva.

A fénycsovak ajog tarcsakkal iranyithatok. Megmozditasukkor akijelzére mind a PAN ésa TILT csatorna értéke kiirddik. A
fénycsbva mozgas sebessége csak a jog tarcsa forgatdsi sebességétdl fligg.

Ha legalabb egy csatorna manualis modba feliil van birdlva, akkor azt a MANUAL gomb ledje villogassal jelzi. A MANUAL
gomb ismétdt lenyomasaval a villogas megsziinik, és az dsszes csatorna, amelyik addig manualisan felllbirdt volt, visszatér
automata maodba.
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T obb egység valaszthato egyidejiileg! Ha tobb egységet is sziik séges bej e dlni, vagy éppen kikapcsolni, akkor nyomjuk
meg azok kozll az €sit, tartsuk lenyomva, majd nyomjuk meg az utolstt is. Ezaltal a két lenyomott gomb, és a
kozottik lévok isegyszerrekijeldlédnek, vagy éppen kikapcsol édnak!

GRAND MASTER funkcio

A GRAND MASTER (DATA ENTRY) potival azoknak az egységeknek
a fényerge allithaté, amelyeknek van olyan csatorngja, amey kizardlag
fényerét szabdlyoz (ez dtaldban a dimmer csatorna), és az egység

wedd e R G installalasakor az specidlis dimmer csatornaként lett bejel dlve, vagy az
egysé&g p02|C|oban bekapcsoltuk a GAND-MASTER hatést a soft csatorndkra. Akar automata, aké& manua modban a poti
mozditasaval lehet a fényerét a dimmer és soft csatorndkon korlatozni. Maximdis allasban az eredit csatorna értékekek
engedi ki akimenetre, mig a tobbi lasaban a 0-100% kozott korlétoz. gy lehet a szinpadon globalisan egy poti éllitasaval a
fényerd szintjét egyszertien bedllitani. A kijelz6 also sordban a poti mozditasakor megjelenik az aktudis fényerd érték
szézal ékban.

LAMP funkcio

s | A vezérl§ egyszertien képes a vezéret
i i | egységek izzdjét be, illetve kikapcsolni. (L ()
Amennyibe az egységnek van ilyen
funkcidja, és az indadldés sorén lett
specidlis lamp funkcié bedlitval A

- : LEFT-RIGHT gombok egyidejﬁ nyomva LEFT RIGHT
o i tartésa esetén a vezérlé lamp maodba 1ép. k._ _J
Ekkor az 1-16 gombokkal lehet be, illetve LAMP

kikapcsolo értéket kildeni az egységek fdé. Ha az UP gombot
lenyomjuk, akkor ledje vilagit teljes fénnyed, jelezve, hogy az 1-16
gombokkal most az izzékat be lehet kapcsolni. Addig kild a vezérlé bekapcsolas értéket az egységek felé, ameddig a
gombjat nyomva tartjuk! Haa DOWN gombot nyomjuk le, akkor ennek a ledje vilagit teljes fénnyd, jelezve, hogy most mar
az 1-16 gombokkal az egységeknek izz6 kikapcsol as parancsot |ehet kiildeni.

Kilépni abedllitashdl az ESC gomb lenyomésaval lehet.

RESET funkcid

BTN O WO N T i T 0 | ey A vezé&rls egyszeriien keépes a vezérelt — .\
RN ) O S B o £ 0 o I L egységeket  resetelni.  Amennyibe  az ) O
egységnek van ilyen funkcigja, és az
installalas soran lett specidis reset funkcio
bedllitval A ESC-ENTER gombok egyidgli nyomva tartasa esetén a vezérlé reset modba |€ép.

Ekkor az 1-16 gombokkal Iehet reset parancsot killdeni az egységek felé. Addig kildi a vezérlé a ENTER
reset parancsot az egységeknek, amig a gomb nyomva van tartval L_ J
Kilépni a bedllitdshdl az ESC gomb lenyoméasaval |ehet. RESET

FUSTGEP vezérlés

A vezérld egy maximum 8 csatornds dmx-es flistgép vezérlésére is alkalmas. A setup meniiben mér leirtuk, hogyan lehet a
vezérlére konfiguralni. Automata és manudl médban a SMOKE-nak konfigurdlt funkcid gomb lenyomasakor lehet a 8
flistgép csatornara aktiv értékeket juttatni.

Ha a SMOKE gombot lenyomva tartjuk, akkor az 1-8 potival valtoztathatok az aktiv értékek. Ezeket a vezérl6 a SMOKE
gomb felengedésekor megjegyzi, és a kovetkezd lenyomaskor mar ezeket tolti be. A kijelzén a gomb lenyomésakor a
SMOKE aktiv felirat jelenik meg az a sb sorban.
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Technikai adatok:

miikddtethetd berendezések: 16db barmely dmx-es egység + 4db max 8 csatornas dmx-es flistgép
csatornakapacitas, 16egység x 32 csatorna, + 4 x 8 csatornas flistgép
recordok szama: 64, max. 85 lépés/ record
record |épések idd: 0.1- 999.0s/ 0.1s | &péskizze
program kép kapacités: 2048
programok szama: 64, max. 99 kép/program
program képvaltas idé: 0.300s—30.000s/ logaritmikus, érték: 0: STOP, 1-253 : 1d6, 255 : MUSIC
tikor és fegmozgatas sebesséy: 0.300 — 30.000s/ logaritmikus, 0: =WAIT, 1-255 Id3
sequencek szama: 64, max. 16l épés/sequence
sequence | épésvaltas sebesséy: 0.050s—1.000s / logaritmikus, 254 érték
nyomaégombbal bedllithato Gtemkovetés: 60.0 — 200.0bpm
Usztathat6 csatornak szama: 255
DMX jd frissités: 44Hz, 40Hz, 35Hz, 30Hz
Csatlakozdk és bekotésiik:

g o
Wammnamsn o wrmt mpsrsheen anhy by srbed sk
7 D i ol

[T — - p——
B fper s Garliss srire o Gt
Srvir-Arbatoen drver e v Fubmess sy gy sorpeed

(AL ESY I

ot DMX csatlakozo: Scannerek, movingheadek, dimmerek és flistgépek részére

1. GHD
I -
E o+

rowseer T apellatas: A vezérl§ AC és DC tipust tapegységrdl is uzemeltethetd, emiatt a bekGtés nem polaritas érzékeny. A
vezérl6t csak olyan tépegységrol lizemeltessiik, amelyik 12V feszliltségli és legaldbb 500mA-rel terhe hetd.

1.NC.
2, NEGATIV (=)
3. POSITIV (+)
4.NC.

PC PC RS232 csatlak0zd: SUbD9 — Csak a soros (RS-232) verzidban!
RS-232

Hasznélhat6 kébel: LINK CABLE DB9 M/F

www.dezelectric.hu -35- info@dezelectric.hu



http://www.dezelectric.hu
mailto:info@dezelectric.hu

DEZELECTRIC Cerebellum digi 128

Hasznahat6 kabel: szabvanyos USB kabel

=]

PENDRIVE
Kilst adatmentéshez, és visszatdltéshez. Barmilyen tipusi USB-s pendrive csatlakoztathatd 2GB-s kapacitasg.

% PC USB csatlak0z6é: szabvanyos — Csak az USB-s verz éban!

AeoReo LIE AUDIO INPUT (STEREO LINE) csatlakozé: 6,3mm jack

(STEREO) LINE

N
©
=

S —

Méret és slly:
Szélesség: 483mm, 19"; Magassag: 265mm 4HE; Méység: 83mm
Sllya: 4,3kg

Tartozékok:
1db 230V/12V-0s AC/DC vagy AC/AC tapegyséy
1db kezelési (tmutatd

Have a Nice Day!
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