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ISMERTETES

A vezérl alkalmas 16 darab, egyenként maximum 32 csatornas, barmilyen tipusi DM X-512-es egység vezérlésére (scanner,
moving head, stroboszkdp), plusz 4, maximum 8 csatornas DMX-es berendezés specidlis vezérlésére, mely lehet akér
fustgép, habgép, sth. A vezérlé szoftvere PC-rél soros porton keresztil frissithetd.

Tipusok:

- Cerebelum digi 64
o Soros port-al rendelkezik, ezen keresztill frissithetd a szoftvere
- Cerebellum digi 64U
o Az d6z6 véltozathoz képes USB portal rendelkezik
- Cerebellum digi 64M
o Az e6z6 véltozathoz képest USB Host csatlakozoja van, melybe pendrive csatlakoztathatd

A vezé&lé haszndlatdhoz elengedhetetlen a kezelés Gtmutatd végigolvasasa, és a vezérlé egyidejii kezelése. Amennyiben
kérdése van, forduljon a gyértéhoz, vagy a forgalmazdhoz Email-ben. Itt begelentheti az 6n ata tapasztalt esetleges
éxzrevételeket vagy javadatokat. Kérdésére Email-ben véllaszolunk vagy az dtalunk Kkijavitott szoftvert feltoltjik
honlapunkra, ahonnan on letdltheti, és installahatja a javitott valtozatot, hiszen a vezérl6 szoftvere dijmentesen frissithet6.
Amennyiben 6n szeretne meggy6zédni vezérldje szoftverének frissességérdl, akkor |épjen be a menube, vdlassza ki a setup
menipont alatt a SZOFTVER VERZIO meniipontot. Belépve, a kijelzé alsd sordban olvashat6 a vezérly szoftverének
verzibszama, és forgalomba kerlllésének dadtuma. A verzidszdmot hasonlitsa dssze a gyértd, vagy a forgalmazd weblapjan
taldhatd szoftver verziészaméaval, és amennyiben szilkséges, frissitse a vezérlé szoftverét a SZOFTVERFRISSITES
fejezetben leirtak segitségével.

UZEMBEHELYEZES

A tdpegység csatlakoztatasa utén a B.OUT kapcsol 6 ledje villog, jelzi a készenléti dllapotot. A B.OUT gombot megnyomva a
vezérl6 ledjei bekapesolnak, a kijelzén pedig a bejelentkezd szdveg |athatd néhany masodpercig, majd automata modba lép a
vezérl6.

Ha a kijelzén bekapcsolds utén a ,SZOFTVER UPGRADE SZUKSEGES' fdlirat olvashatd, akkor a vezérls csak
szoftverfrissités utan lesz hasznd hato.

Ez akkor fordulhat €6, ha szoftverfrissités kdzben megszakad a kapcsolat, vagy dramsziinet 1ép fel, igy félbe marad a
frissités.

A készillék kikapcsolasa: ha barmely médban a B.OUT nyomégombot 3mp-ig nyomva tartja, a késziilék kikapcsol6dik és
Ugynevezett készenléti izemmaodba kerll, ezt anyomdgomb ledje villogassal jelzi.

A vezérl6 kapesol 6iban taldhatd ledeknek 6t dlapotét kil onbodztetjik meg, melyek ismerete megkdnnyiti avezérlé kezel ését.
- nem vil&git: Ekkor ahozz4 tartozd kapcsol 6nak az aktudis madban nincs funkcidja, lenyoméasanak nincs kévetkezménye

- fé fényerével vilégit: Ez az Un. hotkey funkcid. Azt jelzi, hogy a hozzétartoz6 kapesol 6nak van valami funkcidja, és az a
gomb lenyomésaval aktivalhato.

- teljes fényeréve vilégit: A ledhez tartozd gomb funkcigja aktiv, mely méas gomb lenyomasaval kapcsolhato ki, nmagaval
nem.

- teljes fényerével villog: ol yan bekapesolt funkcidt jelez, amely aledhez tartoz6 gomb lenyomésaval kapcsolhatd ki.

- fél fényerévd villog: olyan aktivalt funkciot jelez, amely funkcidban mér lett valamilyen paraméter médositva, de jelenleg
nem ez az aktudis mod. A hozzatartozo led lenyomasival a ledhez tartozd gomb funkcidja ismét aktiv lesz, ledje teljes
fényer6vel fog villogni.
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SZOFTVERFRISSITES

FIGYELEM! A let6lté szoftver csak Windows oper &ciGs rendszerek alatt fut.

A vezérl§ kétfajta valtozatban késziil, az egyik soros portal (RS-232), a méasik USB csatlakozdval rendelkezik. Ezekhez két
kllonbozé PC-s szoftver tartozik, mindegyikre a megfelelé ismertetd rész vonatkozik. Lépésrél 1épésre kovesse az alant
felsorolt pontokban leirtakat a szoftver frissités elvégzéséhez:

Soros verzio (RS-232):

1.

A szoftverfrissitéshez szilksége lesz:

a A vez&l6on kivil egy sz&mitégépre, melyen Windows operédcios rendszer fut, és van soros port
csatlakoztatas |ehetésége.

b. Egy kébelre, mellyel avezérl6t ésa szdmitogépet kell Gsszekétni, tipusa: Link kabel DBOM/F

c. Letdlts szoftverre, melyet a vezé&lé forgamazdjdnak, vagy gyartdanak honlapjan éhet d
(www.dezel ectric.hu), neve’ Controller.exe’, a gyarté honlapcime: "www.dezelectric.hu'.

d. Frissitéfgjlra, mely tartalmazza a vezérlobe toltendé szoftvert, neve pl.. ’CerDigi128v10.dat’. A f3l
nevében az utolsd két szdmjegy a szoftver verzibszdmara utal. Ez szintén a gyartd vagy forgalmazd
honlapjan taldhaté meg.

2. Kosse Ossze a vezérl 6t és a szamitogépet akébellel.

3. Csatlakoztassa a vezérlét atépegységhez.

4. Inditsa e aszamitogépen aletdlté szoftvert (' Controller.exe’).

5. Els$ inditas utdn alegfontosabb bedllitdsok megvéltoztatasét felgjanljaa vezérl6:

a. Vaasszon nyelvet, majd kattintson az ' OK’ gombra.

b. Vélassza ki azt a portot, amelyre a vezérl6t csatlakoztatta, a baud rate érték a kommunikéacié sebességét
jelenti, é&demes miné nagyobbra dllitani (gépfliggd), majd kattintson az’ OK’ gombra.

6. Kattintson a kapcsolatfelvétdl ikonra a menisorban (1. ikon), vagy vllassza a Bedllitédsok/Kapcsolatfelvétel
mentipontot. A szoftver megkezdi akapcsolat felvétdt, avezérlé ledjel kialszanak.

7. Haabedllités és a csatlakozés rendben van, akkor avezérl adatai megjelennek az ablakban (tipus stb.).

8. Ha a bedllitas nincs rendben, arra a szoftver figyelmeztet, dlenérizze a csatlakozast, a helyes port bedllitast, majd
prébdlja djra

9. Heyes csatlakozés esetén kattintson a Fajl megnyitasa ikonra (2. ikon) vagy vélassza a F§jl/Megnyitas meniipontot,
és keresse ki a vezérlgbe tolteni kivant fgjlt (pl.: CerDigi128v10.dat), majd nyugtézza a kivélasztast a 'Kijeldl'
gombbal.

10. Kattintson a Letdltés ikonra, vagy vélassza a Bedllitas/Adat |etdltés inditdsa menlpontot, elkezdddik aletdltés.

11. A letdltés dlapota a megjelend folyamatjelzon végigkovethets, ha a végére é megjelenik a Letdltés kész felirat,
nyomjameg az 'OK’ gombot.

12. Kattintson a kapcsolatfelvétel ikonra a mentsorban (1. ikon), vagy valassza a Bedllitasok/Kapcsolat sziintetése
mentipontot, majd a megnyil6 ablakban az 'IGEN’ gombra kattintva sziintesse meg a kapcsolatot, ezutan a vezérls
automatikusan Ujraindul, a frissités kész.

13. Amennyiben a frissités folyamén barminemi hiba, pl. &amsziinet kovetkezne be, inditsa Ujra a vezérl6t a
tapfesziiltség megszakitésaval, valamint inditsa Ujra a frissitészoftvert, ésismételje meg a miivel eteket.

USB-s verzio:

1. A szoftverfrissitéshez szilksége lesz:

a A vezé&lon kivil egy szémitogépre, melyen Windows operécios rendszer fut, és van USB port
csatlakoztatas lehetésége.

b. Egy szabvanyos USB kébelre, mellyel a vezérl6t és a szdmitdgépet kell dsszekotni

c. Letdlts szoftverre, melyet a vezé&lé forgamazdjdnak, vagy gyartdjanak honlapjan éhet d
(www.dezelectric.hu), neve’Ldm.exe'.

d. Frissitéfgjlra, mely tartalmazza a vezérlobe toltendé szoftvert, neve pl.. ’CerDigi128v10.dat’. A f3l
nevében az utolsd két szdmjegy a szoftver verzibszdmara utal. Ez szintén a gyartdé vagy forgalmazd
honlapjan taldhaté meg.

2. Kosse Ossze a vezérl 6t és a szamitogépet akébellel.

3. Csatlakoztassa a vezérlét atépegységhez.

4. Inditsa el aszamitogépen aletdlté szoftvert (L dm.exe').

5. A szoftver automatikusan megkezdi a kapcsolat felvétdt.

6. Haahbedllités és a csatlakozés rendben van, akkor avezérl adatai megjelennek az ablakban (tipus stb.).
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8.
9.

10.
11.

Helyes csatlakozas esetén kattintson a Letdltés ikonra (1. ikon) vagy vlassza a F4jl/Megnyitds meniipontot, és
keresse ki a vezérlgbe tolteni kivant fgit (pl.: 'CerDigi128v10.dat), majd nyugtézza a kivélasztést a ‘Megnyitas
gombbal.

Kattintson a Letdltés gombra, elkezd6dik aletdltés.

A letdltés dlapota a megjelend fol yamatjelz6n végigkovethetd.

Ha a folyamat végigért, a frissités kész. A kapcsolat bontdsdhoz csak hlizza ki az USB kébelt a vezérlébil.
Amennyiben a frissités folyaman bérminemii hiba, pl. dramszinet kovetkezne be, inditsa Ujra a vezé&lét a
tapfesziiltség megszakitésaval, valamint inditsa Ujra a frissitészoftvert, ésismételje meg a miivel eteket.

KEZELOSZERVEK BEMUTATASA:
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1-8 potik: egységek csatorndinak manudlis dlitasa, illetve alakzat paraméterek médositésa

MANUAL gomb: manudlis modba belépéshez, ha ledje teljes fényii, akkor a manudl mad aktiv, ha ledje villog,
akkor van csatornamanudlis madban fel Ulbirélva.

SLIDER gomb: poti valté gomb, lenyomassal |ehet valtani, hogy az 1-8 potival az 1-8, 9-16, 17-24, vagy a 25-32
csatornakat lehet-e médositani. Az aktudis poti oldalt a led vil&gitési modjai kil onboztetik meg: fél fény, teljes fény
villogva, teljes fény, ésfd fény villogva.

F1 funkcié gomb: Programozhatd funkcié gomb, alapértelmezésben lenyomésra indithatd, illetve megallithatd
strobo effekt az egységeken.

F2 funkcié gomb: Programozhat6 funkcié gomb, alapértelmezésben flistgép vezérlése, lenyomva az aktiv értékek
kertlnek a dmx vonalra, nyomva tartdsa aatt az 1-8 potival lehet az aktiv értékeket bedllitani

PAGE gomb: valté gomb az 1-16 gombokhoz. Lenyomésa utan az 1-16, 17-32, 33-48, vagy 49-64-es eseményeket
lehet eérni. Az aktudlis esemény oldalt a led vilagitas modjai kildnboztetik meg: fél fény, teljes fény villogva,
teljes fény, ésfél fény villogva.

RECORD gomb: lenyomasa utan az 1-16 gombokon record események indithatdk.

KIJELZO: 2x16 karakteres LCD kijelzé, héttérvilagitas fényerge, és kontrasztja meniiben alithatd, barmely
kezel 6szerv megmozditésakor informaci6t jelenit meg a valtozasokrol

F3-F6 funkcié gombok: Programozhatd funkcié gomb, alapértelmezésben automata mddban a négy csoport
vélaszthat6 vel Uk, illetve alakzatszerkesztésben, a 8 a akzatval asztasban segit.

SPEED poti: programok, sequencek futds sebességének dlitasa 0.3s-5.0s-ig. A bedllitas a két hatarérték kozott
linedris, az aktudlis értéket ezred mésodperc pontossiggal akijelz6 megjeleniti.

WAIT poti: program |épések véltadsa kozotti idé dlithatd, 0.3s-0.5s kozott, minimdis &lésban a musc mod
bekapcsol, illetve maximalis allasban stoppolja alépésvaltast.

DATA ENTRY pati: automata médban GRAND MASTER-ként miikddik, a dimmer csatorndk fényerejét dlitja
Meniben segiti az értékek kikeresését és pozicionédlast.

1-16 gombok: az aktudlis eseménycsoport eseményei indithatod rajtuk (program, sequence, record, preset), manud
modban egység vélaszthat6 vel Uk.

PROGRAM gomb: program esemeénycsoport, lenyomasa utan az 1-16 gombokon programok indithatok.
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15. SCENE gomb: az éppen futd programok képvéltasa megdll, és lenyomésakor manudlisan lehet |éptetni az éppen
aktiv programokat.

16. PRESET gomb: preset képek indithatok lenyomasa utan az 1-16 gombokon.

17. SEQUENCE gomb: sequenc-ek indithatdk lenyomasa utén az 1-16 gombokon.

18. JOG tércsak: manud maédban az egységek tikrei, illetve forgofejek mozgathatdk a kivalasztott egységeken, illetve
automata modban a program képvatasido bedllithatd a PAN tércsdval 60.0-200.0 bpm kozott, miga TILT tarcsaval
a képvaltés gyakorisaga dlithat6 be 1-8 kozdtt.

19. F7 funkcié gomb: Programozhat6 funkcid gomb, alapértelmezésben manualis bpm érték alithaté be programkeép
véltadshoz. A zene Utemének megfelel 6en kell Ielitni agombot, igy a vezérel6 megjegyzi alenyomés gyakorisagét, és
ilyen Utemben végzi a programkép valtésokat.

20. F8 funkcié gomb: Programozhat6 funkcié gomb, alapértemezésben a vezérl6 be, illetve kikapcsolhaté hossza
lenyomasra, valamint black out funkcio aktivalhat6 révid lenyomésra

2-7. MENU gombok: a két gomb egyidejii nyomva tartédsa utan roviddel avezérlé belép a meniibe.

14-15. LAMP gombok. A ké& gomb egyidejii nyomva tartasa utén roviddel avezérl6 belép izzé be-ki kapcsolds modba

16-17. RESET gombok: A ké gomb egyidejii nyomva tartdsa utan roviddel avezérlé belép reset aktival 6 médba

EGYSEGEK VEZERLESE
A vezérl6 az egységeket automatikusan 32-esével cimzi, ennek megfelel6en kell bedllitani az egységek bitkapcsol Git.
Egység sorszdma Dmx cim Egység sorszédma Dmx cim
1. 1 9. 257
2. 33 10. 289
3. 65 11, 321
4. 97 12. 353
5. 129 13. 385
6. 161 14, 417
7. 193 15. 449
8. 225 16. 481
Specidlis 1-505

Bekapcsolas utén a vezérlé automata modba 1ép. Ahhoz, hogy egy SHOW-t elkészitsen és ezeket a sajét fény berendezésein
futtassa, e kell végezni néhany bedllitdst, azaz a vezérl6t konfigurdini kell. Ajanlott a vezérl6t a kdvetkezé sorrendben
konfigurdni:

Ellen6rizze le avezérlé szoftverjének verzidszamét, ha frissebbet tald aforgalmazo, vagy gyérté honlapjén, toltsele, és
frissitse a vezérlét, lasd: SZOFTVER VERZIO fejezet, SZOFTVERFRISSITES FEJEZET

Vélassza ki azt anyelvet, amelyen avezérl§ kiirjaa szovegeket akijelzére, 1asd: NYELVVALASZTAS feezet.

Allitsa be a kijelz6 kontrasztjét, és fényerejét, amennyiben pl. tll erésen vil&git, vagy halvanyan irja a szovegeket: |4sd:
KIJELZO BEALLITAS fejezet.

Allitsa be aledek fényerejét akivant értékre, lasd: LED BEALLITAS fejezet.

Ellenérizze, hogy azok az intelligens |ampék, scannerek, stb, amelyeket vezérelni kivén, benne vannak-e a vezérlé
egység konyvtérdban. Ha nincs, e kel végezni az egységek manudis indalldésat, vagy PC-rél le kel tolteni a
megfelel 6 egyséy installaci6s f4jlt, 1asd: EGY SEG INSTALL fejezet.

Rendelje hozza a 16 hely poziciéhoz azokat az egységeket, amelyeket vezérelni szeretni, lasd: EGYSEG POZICIO
menupont.

Probéljaki, hogy a bedllitott egységek helyesen mitkddnek-g, 1asd: MANUAL MOD fejezet

A bedllithsok elvégzése utan mér irhatdk programok, recordok, sequencek, valamint automata modban minden effekt
indithatd. A vezérl6 einditasa utdn automata modba kertl a vezérlé. Itt a megirt események indithatok, be lehet [épni
manudlis médba, vagy a mentbe, ahonnan tovabb lehet [épni akillonbdzé bedl litasok elvégzésébe.

SZOVEGSZERKESZTES

A vezé&rlé menujében tobb helyen is megadhatdk, modosithatdk bizonyos elnevezések, szdvegek. Ezeket mindig ugyanolyan
szisztéma szerint lehet modositani.

A szbvegszerkesztéshez haszndlhatd gombok, és funkci6juk:
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- 1-16 gombok alatt olvashato, hogy mely gomb milyen betiit ir ki a kijelzére. Amelyik alatt két betii is olvashato, ott
duplalenyomésralehet a hatso betiit kiiratni.

- SHIFT (BPM) gombbal lehet kis- ill. nagybetiisre dlitani akiirast.

- SPACE (BLACK-OUT) gombbal lehet Ures karaktert kiirni.

- DATA ENTRY potival lehet a kiirhato karakterek kozil véalasztani

- UP-DOWN gombokkal egyesével lehet az aktudlis karakter pozicidn karaktert valtani.

- A LEFT-RIGHT gombokkal lehet karakter poziciét valtani.

- POTI 1-é lehet csak szdmok kozdtt valogatni (0-9)

- POTI 2-vel lehet csak kishetiit valasztani (a-2)

- POTI 3-al lehet csak nagybetiit vdlasztani (A-2)

Erre abekezdésre akezelési itmutatdban tobbszor taldunk majd utal &st.

MENU RENDSZER

A vezé&rlé kezelésé@ cészerii a menlrendszer, illetve az abbdl e érheté bedllitdsok megismerésével kezdeni. A vezérld
tapjénak csatlakoztatdsa, és a POWER gomb lenyomésa utén a vezérl6 automata modba |€p. Innen a meniibe a MANUAL és
RECORD gombok egyidejii nyomva tartésa utdn 2mp-vel |ép a vezérls.

A kijelz6 felst soréban az aktudlis meniipont szama olvashatd, az alsod sorban pedig a menipont megnevezése. A DATA
ENTRY potival, vagy az UP-DOWN gombokkal vélaszthat a menipontok kozll. Az ENTER lenyomasaval |ehet belépni az
aktudlis menipontba, az ESC lenyomésaval pedig visszal épni automata modba.

Ha a setup menlpont van kivélasztva, akkor az ENTER lenyomésdval belép a vezé&lé a setup menibe. Itt tovabbi
menipontok vilaszthatok.

A MENURENDSZER FELEPITESE:

- 1. Shape szerkesztés  (1-64 Shape szerkesztése)

- 2. Program szerkesztés (1-64 program szerkesztése)

- 3. Sequence szerkesztés (1-64 sequence szerkesztése)

- 4. Preset szerkesztés  (1-64 preset kép szerkesztése)

- 5. Record szerkesztés  (1-64 record szerkesztése)

- 6. Funkcid gombok (1-8 funkcidgombok szerkesztése)

- 7. Funkci6 bedllitas (funkciodk indulas bedllitasainak modositasa)

- 8. Setup menti
- 1. Egys&gingaléacio  (Uj egység felvéte e a konyvtéarba, meglévé médositasa)
- 2. Egység pozicié (16 pozicidhoz egység rendel és kdnyvtarbdl, tikor iranyok bedllitasa)

- 3. Fustgép bedllitas (fUstgép csatorndinak bedllitasa)
- 4. Kijelz6 bedllitas (kijelz6 fényer és kontraszt bedllitésa)

- 5. LED bedllitas (LED-ek fényerejének bedllitasa)

- 6. Nydvvélasztés (Kijelzén megjelend szovegek nye vének kivélasztasa)

- 7. Uzemora (lizemdra szamlél o)

- 8. Szoftver verzio (Vezérl6 szoftverének verzidszdma, és datuma)

- 9. Vezé&rl6 adatok (Vezérl6 sorozatszama, és gyartés datuma)

- 10. Menli kad (megadhat6, ekkor a mentibe |épéskor meg kell adni a kddot)

- 11. USB Memdria (Pendrive csatlakoztatasa utén adatok menthetdk ré, vagy toltheték vissza beléle) Csak M-es
véltozatban!

MENU RENDSZER — MENU KOD BEKERES

Ha mér aktivdlva van a menikdd, meniibe |épéskor azt meg kell adni ahhoz, hogy be tudjunk 1épni a meniibe. Ezt az 1-16
gombokkal tehetjuk meg, és a kod beaddsa utdn meg kell nyomni az ENTER gombot. Hibas kéd beadésra a vezérl6
figyelmeztet, és az ESC gomb lenyomésa utan a kéd beadés Ujrakezdhet6.

Ha a kodot elfelejtette, Ugy a vezérl6 sorozatszdmanak ismeretében lehetéség van egy PIN kdd beadasira. A sorozatszamot
az F7 gomb lenyomésaval irathatja ki kod bekérésben a kijelzé felsd sordba. Az itt megjelent kodot adja meg a vezérlé
gyartgjanak, vagy forgalmazdjanak, akik visszajutatjék a vezérléhoz tartozd PIN kadot.

A PIN kédot szintén az 1-16 gombokkal kell beadni, de az ENTER gomb lenyomasa elétt az F7 gombot le kell nyomni, és
nyomvais kel tartani! Ezutan a vezérlé belép a meniube. Célszerii ilyen esetben a menukédot kikapesolni, vagy modositani,
hogy a kdvetkezé belépéskor ne legyen probléma.
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SETUP MENU 11: USB Meméria (csak M-es viltozatban)
Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — USB MEMORIA — ENTER

Lehetdség van a vezérldbe programozott adatoka memaria stickre (usb-s memoriara) kimenteni, €s azt onnan visszatdlteni.
Még egy kis kapacitasi memodridrais (64Mb) tobb mint hetvenszer felfér a vezérl teljes adatélloményal Erdemes hasznéni,
show készités utdn biztonsagi mentést csindlni!

A vezérl6 bekapcsol sa elétt csatl akoztassa a memodriét a vezérl6hoz!
A menlpontba belépve a vezérlé keresni kezdi a memériédt, ez etarthat néhdny mésodpercig. A megtadés utan ké
lehetéséglink van:

- Olvasas memoridbdl (pendrive -> vezérl6)
- Irés memoridba (vezérlé -> pendrive)

OSSZES ADAT PENDRIVEBOL VEZERLOBE

Vélasszuk ezt a mendpontot, majd ENTER. Az UP-DOWN gombokkal valasszuk ki azt a fgjlt, amit betdlteni szeretnénk.
Nyomjuk meg az ENTER gombot az adatok masol dsanak megkezdéséhez. A folyamat etarthat jO pér percig, addig a vezérl6t
semmi esetre se kapesoljuk ki!

Sikeres olvasas utén minden addigi adatot elveszit avezérld, és a beolvasott adatok lesznek érvényesek.

Ajénlatos avezérl6 adatait elészor kimenteni a PC-ra, vagy pendrive-ra, és csak utdnamésolni bele Uj adatokat.

OSSZES ADAT VEZERLOBOL PENDRIVEBA

Véasszuk ezt amenupontot majd nyomjuk meg az ENTER-t. A vezérl6 kéri afgjl nevét, ezt meg kell adni. Ezen anéven fog
[érejonni egy féjl a pendrive-on. Névadés utdn nyomjunk ENTER-t. A mésolasi folyamat elkezdédik. A folyamat alatt a
vezérl6t kikapesolni nem ajanlott!

SETUP MENU 10: MENU KOD
Ment — DATA ENTRY — setup menipont — ENTER — DATA ENTRY — MENU KOD — ENTER

Lehetéség van menukdd bekapcesol dsara. Ha nem szeretnénk, hogy ill etéktelenek megmadositsék az adatokat a vezérlében,
legyen az program, sequence, vagy egy egyseg installacio, akkor aktivalni kell ameniikédot. Aktivalasa utan a meniibe
[épéskor el6szor meg kell adni a kddot, és csak uténa lehet a mentipontokat, illetve a setup meniit elérni.

A menii kod aktivalasdhoz 1épjen a SETUP menii MENU KOD meniipontjéba.

Ha az aso sorban a 'kikapcsolva' szbveg olvashatd, akkor a menii kod még nincs aktivdlva. Az ESC gomb lenyomasara
visszal éphet a setup meniibe, az ENTER gomb lenyomésara tovabbl éphetiink meni kod megadasba.

Az 1-16 gombokkal lehet egy maximum 6 jegyii kédot megadni. Az ESC gombbal vissza éphetiink. Ha megadtuk a kédot, az
ENTER gomb lenyomasaval tovabbl éphetiink.
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Ismét meg kell adni ugyanazt a kédot, majd az ENTER gomb lenyoméséval tovébbléphetiink.

Haaz (j kdd, ésaz ismételt kod nem egyezik, akkor avezérlé ezt egy hibalizenettel jelzi, a kdd beadast Ujrameg kel
ismételni. Nyomja meg az ESC gombot, és kezdheti a kddbeadast Ujra.

Haaz (j kdd, ésaz ismételt kod megegyeznek, akkor avezérlé rékérdez a mentésre. Az ESC |enyomaséra a visszal éphetiink
mentés nélkill, mig az ENTER lenyomésara avezérl6 elmenti a kodot.

A koéd most mér aktivalva van, igy automata médbdl a meniibe mér csak a kéd beadésaval lehet 1épni. Az aktivalt kod
kikapcsolhat6, ehhez nyomja meg a most mér fél fényeréve vilagito DELETE gombot.

Az ESC gomb lenyomésara a kod nem torl6dik ki, az ENTER gomb lenyomaséra a kod kikapcesol 6dik, amig nem aktivaljuk
ismét, addig nem fogja azt kérni a vezérlé amenibe |épéskor.

SETUP MENU 9: VEZERLO ADATOK

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — VEZERLO ADATOK — ENTER

A kijelz6 fels6 soréban a vezérl sorozatszama olvashat6, az also sorban pedig a vezérl6 gyartasi ddtuma (év.hdénap.nap).
Az ESC lenyomasaval |enet a menipontbdl kilépni.

SETUP MENU 8: SZOFTVER VERZIO

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — SZOFTVER VERZIO — ENTER

A kijelz6 fels6 soréban a vezérl§ szoftverének verzidszdma, az alsO sorban a szoftver verzié megjelenésének détuma
olvashat6 (év.honap.nap).
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Az ESC lenyoméasaval |enet a menipontbdl kilépni.

SETUP MENU 7: UZEMORA

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — UZEMORA — ENTER

A vezérl6 lizembe helyezése Gta eltelt id6 olvashat6 az also sorban (6ra:perc:masodperc).
Az ESC lenyoméasaval |enet a menipontbdl kilépni.

MENU 6: NYELVVALASZTAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — NYELWALASZTAS — ENTER

A kijelz6 also sordban belépéskor az aktudis nyelv neve olvashaté, ez az UP-DOWN gombokkal megvaltoztathat6. Jelenleg
6t nyelv vélaszthatd: magyar, angol, német, holland, francia

Ha az UP-DOWN gomb nem volt lenyomva, akkor az ESC gomb |lenyomésara a vezérl$ visszalép a setup menibe, ha tortént
maodosités, akkor avezérlé kéri amodositas mentésének megerfsitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyoméaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
mentiibe a modositédsok mentése nélkul, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérlé elmenti a modositast, és Ugy tér
vissza a menube.

SETUP MENU 5: LED BEALLITAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — LED BEALLITAS— ENTER

A ledek fényergie a killonbozé felhasznalés terlleten meglévé fényviszonyok miatt ebben a menuipontban optimalis értékre
alithato. A felsd sorban léthat6 a teljes LED fény vilé&gités bedllitott értéke, mely a 9-16 gombok ledjein 1&thato is. Ezt az
értéket a 7. potival lehet dlitani. Az alsd sorban a fél-fényerd bedllitott értéke lathatd, és az 1-8 ledeken |éthat6 a pillanatnyi
bedllitott érték. A 8. potival lehet afé-fényers értékét dlitani.

Ha a menuipontban nem tortént modosités, akkor az ESC gomb lenyomésara a vezérlé visszalép a setup mentibe, ha tortént
modosités, akkor avezérl6 kéri amodositas mentésének megerfsitését
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A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
mentiibe a modositédsok mentése nélkul, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérlé elmenti a modositast, és Ugy tér
vissza a menube.

SETUP MENU 4: KIJELZO BEALLITAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — KIJELZO BEALLITAS — ENTER

A kijelz6 fényerejét és kontrasztjét a kilonbozé felhaszndas terlleten meglévs fény, és homérsékleti viszonyok miatt ebben
a menupontban optimalis értékre alithatd. A felsé sorban léthat6 a héttérvilagitas bedllitott értéke. Ezt az értéket a 7. potival
Ha a menuipontban nem tortént modosités, akkor az ESC gomb lenyomésara a vezérlé visszalép a setup meniibe, ha tortént
modosités, akkor avezérl6 kéri amodositas mentésének megerfsitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
mentibe a modositédsok mentése nélkul, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérlé elmenti a modositast, és Ugy tér
vissza a menube.

SETUP MENU 3: FUSTGEP BEALLITAS

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — SMOKE BEALLITAS — ENTER

A vezérlovel kilon, az egységeken kivul vezérelheté még 4db max. 8 csatornas dmx-es berendezés. Ez lehet akér egy
altaldnosan haszndlt flistgép, innen a meniipont neve. Ebben a mentipontban bedllithat6 az a 4x8 csatorna értékek, amelyeket
a csatlakoztatott flstgépek nyugalmi dlapotban kapnak. Automata médban egy funkcié gombhoz hozzarendelt SMOKE
funkcio lenyomasakor dlithatok be az aktiv értékek, amelyeket a gomb lenyomasa alatt kap a flstgép, majd a gomb
elengedésekor ismét az itt bedllithatd nyugalmi értékeket kapja.

Az 1-4 gombokkal lehet kivalasztani egy fustgépet a négy kozul, az éppen aktiv fustgép ledje villog, és a kijelz6 felsh
sordban isléthatd a sorszdma, valamint a dmx cime. Ha az alsO sorban az Ures hely felirat szerepd, illetve a dmx felirat utén
nem egy szamérték, hanem csak vizszintes vonalak |éthatok, az azt jelenti, hogy az aktudlis flistgép hely nem aktiv, nincs
bekapcsolva.

Az ESC lenyoméssal visszaléphetiink a meniibe, az ENTER lenyomasaval az éppen aktudlisan kivélasztott flistgép helyet
szerkeszthetjuk.
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Nyomja meg az ENTER gombot az aktudlis hely szerkesztéschez.

Megadhat6 egy név a flistgép helynek. A vezérlé automatikusan felgjanl egy nevet, ez ak& meg is hagyhato, de aki tobb
flstgépet akar haszndni, annak a konyebb azonositas miatt érdemes ezt atnevezni. Az asd sor szdvegének szerkesztése a
szovegszerkesztés fejezetben leirtaknak megfelel 6en |ehetséges.

Az ESC lenyoméssal visszaléphetiink a flstgép hely valasztasba , az ENTER lenyomasaval — névmegadas utan -
tovabbl éphetiink a szerkesztésben.

Az 1-8 potival lehet a 8 csatorna értéké dlitani, a kijelzé6 alsd sordban mindig az utoljara modositott csatorna szdma, és
értéke olvashatd. Az 1-8 gombok lenyomasaval kiirathatd barmely csatorna bedllitott értéke. A bedllitdsok azonnal
kikertilnek a dmx vonalra, igy kénnyitve a beéllitast.

A DMX cim az UP-DOWN gombokkal, és a DATA-ENTRY potival |ehetséges. Ha olyan cimet adlitunk be, amelyen mér
egy egyseg taldlhato, akkor a dmx érték villogéssal jelzi a foglaltsagot. Ilyen foglalt étékek is elmentheték a bedllitasok,
azonban avezél6 nem fog a foglalt csatornakon flistgép adatokat kiadni!

Az ESC lenyoméssal visszaléphetiink a név szerkesztésbe, az ENTER lenyomassal padig visszaléphetiink a flstgép hely
vél asztasba.

Ha a menuipontban nem tortént modosités, akkor az ESC gomb lenyomésara a vezérlé visszalép a setup mentibe, ha tortént
modosités, akkor avezérl$ kéri amodositas mentésének megerfsitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
mentiibe a modositédsok mentése nélkul, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérlé elmenti a modositast, és Ugy tér
vissza a menube.

SETUP MENU 2: EGYSEG POZICIO

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — EGYSEG POZiCIO — ENTER

A vezérlével dsszesen 16 egység vezérelhetd. Van 16 Ugynevezett pozicid, vagy hely, melyekhez hozza kell rendelni azt a
tipusi egységet az egység konyvtérbdl, amelyiket vezérelni szeretnénk. A 16 poziciét az 1-16 gombok jelképezik. Ebben a
menipontban lehet a 16 pozicidhoz hozzarendelni az egysegeket, illetve bedllitani azok dmx cimét, éstikor irdnyét.

A kijelz6 bal felss sarkéban az aktudis pozicio széma lathato, az Gsszes tobbi adat ehhez a pozicidhoz tartozik. A DMX
szOveg utan az aktudis pozicié dmx cime olvashato, a kivélasztott egységet az itt megjelent cimre kell bedllitani! A jobb
oldalon az aktudlis pozicidhoz hozzarenddt egység tikor iranya lathatd. A tikor irdnyok megfordithatdk, igy az egyméssal
szemben felszerelt egységek tikre, vagy feje a jog tércsa balra forgatésnak megfelel6en egy irdnyba fog mozogni. A kijelz6
alsb sordban az aktudlis poziciéhoz tartozo pozicid neve olvashatd, mely afelhaszndl 6 altal szerkeszthetd is.
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Az 1-16 gombokkal lehet pozicidt vllasztani. Ha egy poziciéhoz nincs egység rendelve, akkor az also sorban az ’Ures hely’
fdlirat olvashatd, és afelsd sorban is csak a pozicioszém jelenik meg, atdbbi adat ki van hiizva

Ha az aktudlishelyhez egy egységet szeretnénk rendelni, nyomjuk meg az ENTER gombot.

Elész0r vdlasszuk a vezérlghen tadhatd egysége gyéartdi kozll azt, aki az hozzarendelni kivant egységet gyértotta. Ez az UP-
DOWN gombokkal lehetséges. Majd nyomjuk meg az ENTER-t.

A kivélasztott gyéart6 dltal gyartott egységek kozott tall zhatunk, UP-DOWN gombokkal vélasszuk ki a keresett egységet,
majd nyomjuk meg az ENTER-t.

Adja meg ahely nevét. Ha az aktudlis helyhez eddig nem volt egyseg rendelve, akkor a vezérl automatikusan felajanljaaz
imént kivélasztott egység nevét. Ezt |ehet akér igy is hagyni, azonban érdemes néhany betiijel zéssel kiegésziteni pédaul
amely segit késbbb meghatérozni az egység fizikai helyzetét (pl: INSTALL hhl: ahétso hidon az els6 berendezés). A
névmodositas a szovegszerkesztés fejezetben | eirtaknak megfelel 6en lehetséges. Ha anévadas kész, nyomja meg az ENTER-
t.

Ezzel az egyseg hozzérendel ése pozicidhoz elkésziilt. Még van egy dlithatd paraméter ebben a meniipontban, az a tikorirény
bedllitas. Erre akkor lehet szilkség, ha két |ampa egyméssal szemben van fel szerelve, és a fénycsovadjukat ajog tércsdk
mozgatésaval egy iranyba szeretnénk mozgatni. Ekkor ez egyik egység tukoriranyat meg kel forditani. Ez az F5, és F6-0s
gombokkal |ehetséges.

Ha egy poziciérdl ki akarunk tordlni egy egységet, akkor a DELETE gombot kell megnyomni.

Ha a menuipontban nem tortént modosités, akkor az ESC gomb lenyomésara a vezérlé visszalép a setup mentibe, ha tortént
modosités, akkor avezérl$ kéri amodositas mentésének megerfsitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a meniipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
mentiibe a modositdsok mentése nélkul, mig az igen gomb (ENTER) lenyomésara a vezérlé elmenti a modositast, és Ugy tér
vissza a menube.

SETUP MENU 1: EGYSEG INSTALLACIO

Menii — DATA ENTRY — setup meniipont — ENTER — DATA ENTRY — EGYSEG INSTALL — ENTER

Itt taldhatd a vezérlé egység konyvtdra A vezdlé Osszesen 256 kultnbdzé egységet képes tarolni a memorigjdban. A
nagyszdmu tipusok miatt az adatok gyartok szerint vannak rendszerezve. Lehetéség van Uj egység felvitelére, amennyiben
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még nem haszndltuk ki mind a 256 lehet6séget. Lehet még egy kivllasztott egység adatait modositani, illetve torolni
egyseget.

U) EGYSEG FELVITELE:
Nyomja meg a NEW (RIGHT) gombot 0 egység felviteléhez. Ehhez mindegy, hogy éppen gyarté név, vagy egység név

vél asztashban vagyunk, a kil bnbség csak annyi lesz, hogy egység név véalasztashdl indulva a vezérl$ automatikusan megadja a
gyarto nevet.

Egység név megadasa:

Adjuk meg az egység nevét. Ez a szvegszerkesztésben leirtaknak megfeleléen |ehetséges.

Az ESC lenyomésaval avezérlé visszalép az egység va asztésban, modosités esetén kéri a mentés megerdsitését.
Az ENTER gomb lenyoméséra tovabbl ép az egység gyarto nevének megadésaba

Adjuk meg az egység gyartdjanak nevét. Ez a szvegszerkesztésben leirtaknak megfelelen lenetséges.
Az ENTER gomb lenyomésaval tovabblép az egység szerkesztéshe, rogton az egység elsé csatorngja nevének szerkesztésére
fog dlni.

Egység csatorna név megadasa:

A felsg sorban az egység aktudlis csatornaszama, és aktudlis paraméter neve olvashatd. Ezek belépéskor ch:1, és PM: NEV.
Az alsb sorban az aktudlis csatorna elnevezése olvashatd. Ha még nem adtunk neki nevet, akkor a vezé&lé a csatorna
sorszaménak megfeleléen nevezi e. A villogé kurzor jelzi, hogy szerkesztheté a név. Az egység név szerkesztésben
ismertetetteknek megfeleléen irjuk be az egység csatorngjanak nevét. Az ESC gomb lenyomasaval visszal éphetiink paraméter
vélasztésba, Ujbdli lenyoméssal csatorna valasztasba, majd kiléphetlink az installdashdl. Az ENTER gomb lenyomasaval
[épjunk tovébb az ingtallddsban. Ekkor megadhatd, hogy az aktudlis csatornd melyik potival kivanjuk vezérelni

Egység csatorna potihoz rendelése:

Lt

A felst sorban az egység aktudis csatornaszéma, és aktudlis paraméter neve olvashato, jelen esetben POTI. Itt az aktudlis
csatornat egy potihoz lehet rendelni. Manudlis médban, illetve program szerkesztéskor a megadott potival tudjuk majd ennek
a csatornanak az értékét alitani. Az alsd sorban a potik hozzarendelés dllapota |&that6. A vizszintes vonal azt jelenti, hogy
ahhoz a sorszdmu potihoz nincs csatornarendelve. Az X azt jelenti, hogy ahhoz a potihoz mar van csatorna rendelve, de nem
az aktudlisan kivalasztott csatornahoz tartozik. A csillag azt jelenti, hogy az aktudis csatorna hozza van rendelve ahhoz a
sorszaml potihoz. Egy csatorna esetén ké csillagot is |&thatunk, mert egy csatorna mindké |étezé poti oldahoz
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hozzé&rendelheté. A 32 vezérelhet6 csatorna egy vatdgombbal érheté e a 8 potival, ez a SLIDER gomb. Lenyomésakor
mindig kiirja a kijelzére, hogy éppen melyik oldal dlithato.

Ha ezt a csatornat nem kivanjuk potival vezérelni, akkor nem koételez6 hozzérendelni. Ilyen lehet pl. egy PAN vagy TILT
csatorna, esetleg az egyseg altal sem haszndlt csatorna. Az 1-8 potival lehet csatorndt kijel6lni Ggy, hogy a felénél magasabb
értékre hiizzuk. Ekkor a kijelz6n a megfelelé helyen egy csillag fogja jeldlni a potit.

Az ENTER gomb lenyoméséval |éphetiink tovébb a speciélis bedllitasokba.

Egység csatorna specialis bedllitas:

Itt az PU-DOWN gombokkal kivalaszthatd, ha a csatornanak specidlis funkcigja van. Ezek: PAN, TILT, PAN-FINE, TITL-
FINE, DIMMER, BLACK-OUT, ALLDIMM.

Ha ez aktudis csatorna PAN tukérmozgést vezérel, akkor a PAN specidlis bedllitast kell kivalasztani. Ennek hatasara a pan
jog tércsdval lehet majd ennek az értékét szabalyozni. Ugyanez ahelyzet a TILT csatornaval, illetve a FINE csatorndkkal. Ha
az installdt egységnek van olyan csatorndja, amellyel kizardlag annak fényergét lehet szabdlyozni, akkor azt érdemes
DIMMER-ként bedllitani. Ennek kovetkeztében automata médban a GRAND MASTER potival lesz dllithatd az egység
fényergje. A BLACK-OUT gomb, illetve a sequence helyes mitkddéséhez szitkséges a black-out funkci6 bedllitasa olyan
csatorna esetén, melynek van két olyan &dlapota, amikor nem engedi kilépni a fénycsovat a vezérléhdl, illetve amikor engedi.
Ez dtalaban a SHUTTER csatorna. Ha azt akarjuk, hogy a BLACK-OUT hatésara az egység minden csatorngja zérjon be,
akkor az ALLDIM paramétert kell valasztani. Ez lehet pl. egy dimmerpack. Ha nem akarunk specidlis bedllitast adni a
csatornanak, akkor nyomjuk meg a DELETE (LEFT) gombot, ezzel aapértelmezettre (default) al be a csatorna. Az ENTER-
el tovabblépve az egység strobo funkcigjat dlithatjuk be.

Egység csatorna strobo bedllitas:

A vezé&rlében a STROBO gomb lenyomésaval automata médban strobo effekt indithatd. Ehhez itt ha az aktudlis csatornank
strobo tipust, akkor ezt bedllithatjuk. Ha nem akarjuk strobdkeént kijeldlni, nyomjuk meg a DELETE gombot, ekkor a
kijelz6n az aktiv felirat utdn hdrom vonal jelenik meg. Ha akarunk strobo bedllitast, akkor a 7. vagy 8. potival dlitsuk be azt
az étéket, amelyen a csatorna strobozik. (Tipp: Ha valakinek fontosabb lenne az, hogy egy gombnyomésra mondjuk be
akarja forditani a prizmakat, akkor itt prizma csatorndan megadhatja a beforditd értéket, és akkor a STROBO gomb
lenyoméasra nem strobdzni kezdenek az egységek, hanem befordul a prizméajuk).

Az ENTER gomb lenyomésaval tovabbléphetiink az izz6 be-kikapcsol &s bedl litasha.

Egység csatorna lamp beallitas:

SIELESE SRR

Ha az egységiinknek éppen olyan csatorngjét dlitjuk be, amelyen az izzét be, illetve ki tudja kapcsolni, akkor itt ezek az
értékek megadhatok a 7. illetve a 8. poti segitségével. Ha nem kivanunk lamp értéket megadni, akkor nyomjuk meg a
DELETE gombot.

Az ENTER gomb lenyoméséval tovabb |éphetiink areset funkcié bedllitasba.

Egység csatorna reset beallitas:

info@dezelectric.hu -16 - www.dezelectric.hu



Cerebellum digi 64 DEZELECTRIC

Ha az egységiinknek olyan csatorngjé alitjuk be, amelyen van reset érték, akkor itt ezt megadhatjuk a 7. vagy a 8. poti
segitségével. Ennek hatéséra automata modban areset funkcidval egyszeriien lehet az egységeknek reset parancsot kiadni. Ha
nem kivanunk reset értéket megadni, akkor nyomjuk meg a DELETE gombot. Az ENTER gomb lenyomésaval tovébb
[éphetiink atipus bedllitédsba.

Egység csatorna tipusok bedllitasa:

Itt feloszthatok a csatorndk kiilénbdzé tartoményokra. EzAltal manudl mddban a kijelzén pontosan kovethets, hogy mely
csatorndn milyen effekt jelenik meg. A méar megismert szvegszerkeszté segitségével adjuk meg az el's5 tipus nevét, majd a
7. vagy 8. poti segitségével a maximdis étékét, majd nyomjuk meg az ENTER-t, és bedllithatjuk most a kdvetkezé tipus
nevet. Egy egységnek Osszesen maximum 128 tipus fokozat dlithatd be, de ez nagy valdsziniiséggel eég az sszes 32
csatornas egységhez. A legutol so tipus esetén egy csatornan beltl mindig maximadlis, azaz 255-6s értéket kell bedllitani! Van
még egy méasik lehetéség, ez a szézal &k kijelzés. Ha egy folyamatos vezérlésii csatornardl van sz6, pl.: dimmer, focus, akkor
bedllithatjuk a csatornat szézalék kijelzésre, ekkor manudl mdédban az étéke szazalékban lesz olvashatd. Ezt az F3
(GROUP1) gomb lenyomasaval |ehet be-, illetve kikapcsolni.

Ha bedllitottuk a csatorna tipus kiosztasét, akkor nyomjuk meg az ENTER-t. A vezérls visszadll NEV paraméerre, és a
csatornaszém elétti kettéspont fog villogni. Ezzel készen van egy csatorna bedllitésa.

Ujabb csatorna hozzéadasa a NEW gomb lenyomasival lehet, ekkor a vezérls automatikusan atugrik effekt név
szerkesztéshe, és a fentebb leirtaknak megfeleléen azt a csatornét is be lehet dlitani. Egészen a 16. csatornaig lehet emenni,
a vezé&ld ennyit képes egy egységen belul vezérelni. Egy csatorna térlésére is van lehetéség, azzal a megkoétéssal, hogy
mindig alegutol O csatorna térélheté a DELETE gombbal .

Egység szerkesztéshdl az ESC gomb esetleges tobbszori lenyomésaval ehet kilépni. A vezérld kéri a modosités mentésének
meger6sitését

A mégsem gomb (LEFT) lenyomésara a vezérl6 a menlpontban marad, a nem gomb (ESC) lenyoméséra a vezérl6 visszatér
egység valasztasha a modositasok mentése nélkil, mig az igen gomb (ENTER) lenyoméséra a vezérl6 ementi a modositést,
és Ugy tér vissza.

Az ESC Ujbdli lenyomasaval |ehet egység valasztashdl visszal épni a meniibe,

MENU 1: ALAKZAT SZERKESZTES

menll — DATA ENTRY — ALAKZATSZERKESZTES — ENTER

A vezérloben taldlhatd shape generdtor segitségével az egységek tukreivel, vagy fejével 8 kilonbozé alakzatot lehet
rajzoltatni, j6 néhany paraméter megadasival. Ezeket lehet elmenteni, un. Shape-ekbe, alakzat csoportokba. Ezeket a shape-
eket aztan hozza lehet rendelni programlépésekhez, vagy preset képekhez.
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Itt a shape valasztasban az 1-16 gombokkal, valamint a PAGE vaté gombbal lehet a 64 shape kozll egyet vlasztani. A
kijelz6 felsé sordban a vélasztott shape szdmamellett az dlapota ol vashatd. Ha'’ Ures', akkor azt jelenti, hogy ez a shape nincs
megirva, ha’ OK’ akkor megirt. EQy shape val asztaskor a csatlakoztatott egységeken azonna 1&tni az esetleges megirt dakzat
mozgatésokat.

Uj alakzat készitése, vagy meglévé modositasa:
Vélasszon ki egy shape-et, magjd nyomja meg az ENTER-t.

rrrrrrrrrrrr
rrrrrr

Ha olyan ashape-et vélasztottunk, mely nincs megirva, akkor a vezérlé automatikusan felajanl egy shape nevet, amey
airhat6 bérmire. A szévegszerkesztésben leirtaknak megfelel6en adjon egy nevet a shape-nek, majd nyomja meg az ENTER-

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrr
-----------

Most be kell dlitani, hogy melyik egységekkel szeretnénk alakzatot rajzoltatni. Az alsd sorban lathatd az aktudlis bedllités.
Amely karakterbe nincs semmi, Ugy azon a sorszdmu helyen nincs egyseg installédlva. A vizszintes vonal azt jelenti, hogy az
az egység nem fog alakzatot rgjzolni, tehat ki van maszkolva. Az 1-16 gombokkal |ehet egységeket be, illetve kimaszkolni. A
bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak zart dlapotba vannak, azaz kdnnyen azonosithat6 a szinpadon, hogy mely
egységek vannak bemaszkolva. A gomblenyomas utan két masodpercig az alsd sorban az egység neve olvashato, majd a
bemaszkolt egységek helyén egy csillag lathatd. Ha lenyomunk egy gombot és nyomva tartasa kézben egy méaskat,
akkor a két lenyomott gombhoz tartozé egységen kivul a kozottuk 1évek is kijeldlédnek, illetve, ha eddig ki voltak
jeldlve, akkor kikapcsolédnak (MULTI-SELECT funkci)!

A maszkol s utdn nyomjuk meg az ENTER-t.

Most lehet azt 1-16 gombokon a bemaszkolt egységeket kivalasztani (a multi select funkcid itt is érvényes!), és a F3-F6
gombokkal alakzatot rendelni hozzajuk. Osszesen 8 kiil6nbozé alakzat rajzoltathat6: kor, nyolcas, hdromszog, téglalap,
egyenes, iksz, cikk-cakk, és szinusz.
Az aakzatok dllithat6 paraméterei:

- Kozéppont: ajog tarcsikkal lehet a kivalasztott egységek alakzat rajzol dsénak kozéppontjat bedl litani.

- Szélesség: poti 1.-€l lehet az alakzat szél ességét bedllitani (0-255)

- Magassig: poti 2.-vel |ehet az dakzat magassagét bedllitani (0-255)

- Sebesség: poti 3.-al lehet az alakzat sz6gsebességét bedllitani (0-255)

- lrény: poti4.-d lehet az alakzat rajzol&si irdnyét befolyasolni. (El6re - Hatra)

- Forgatas: poti 5.-el lehet az dakzatot forgatni, igy lehet, pl. fektetett 8-ast rajzolni.

- Kezdészog: poti 6.-al lehet az alakzatok kezd6 pozicigjét bedllitani, ebben a pozicidban fognak rajzolni kezdeni.

Lehet egy egységen az aakzatrajzolast megdllitani, ez azt jelenti, hogy ha eddig dakzatot rajzolt egy egység, és most egy
olyan shape indul €, amelyben ez az egység alakzat rajzoldsa stop-ra van alitva, akkor befejezi az egység rajzolast. Ezt a
DELETE gombbal Iehet bekapcsolni.

Az aakzat Ujrainditdsaa SHIFT (BPM) gombbal |ehetséges.

Ha az aakzatban nem tortént madosités, akkor az ESC gomb lenyoméséra a vezérlé visszal ép alakzat vélasztasha, ha tortént
maodosités, akkor avezérl$ kéri amodositas mentésének megerfsitését
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A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
vél asztasha a modositadsok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyoméséra a vezérlé ementi a modositést, és ugy
tér vissza.

Alakzat torlése:
Alakzat torlése az alakzat vélasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyomasaval lehetséges. A vezérlé még kéri a torlés
meger6sitését, majd az IGEN gombra kattintva végreis hajtja azt.

Alakzat masolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet mésolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilkség, melyek kis mértékben kilonboznek egymastdl. Ekkor az €s elkészitése utdn azt csak le kell
mésolni, és ezutén rajta a sziiksége minimalis modositas mér hamar el végezhet6.

V&assza ki amasolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-16 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt méasolni
szeretné. A vezérl§ kiirjaakijelzére a forras és cél helyet és rékérdez a masol és végrehajtasara. Az ESC gomb lenyoméséra a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a mésol &s megtorténik.

MENU 2: PROGRAM SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — PROGRAMSZERKESZTES — ENTER

Ebben a mentipontban lehet a vezérl6 dltal futtathatd 64 programot megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitordlni. A vezérl
Osszesen 2048 programkeépet képes tarolni, és egy program maximalis | &pésszdma 99 | épés | ehet.

A fds6 sorban a kivélasztott program széma, illetve ha megirt, akkor [épésszdama, ha nem megirt, akkor a ’Ures felirat
olvashat6. Az alsd sorban a program neve, amennyiben a program megirt.

Az 1-16 gombokkal, illetve a PAGE Vvalté gomb segitségével vélasszunk ki egy programot. Az ENTER lenyomésaval
tovabbléphetlink a program szerkesztésébe, melynek el sb 1épés a program nevének megadasa, vagy modositésa.

Program név megadasa:

aas m

A szovegszerkesztésben leirtaknak megfel €l éen adjon egy nevet a programnak, majd nyomja meg az ENTER-t.

Program maszkolasa:

Most be kell dlitani, hogy melyik egységeket szeretnénk, hogy a programfutésba részt vegyen. Az alsd sorban léahaté az
aktudlis bedllitas. Amely karakterbe nincs semmi, Ugy azon a sorszamu helyen nincs egyseg installalva. A vizszintes vonal
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azt jelenti, hogy az az egység nem fog a programban részt venni, tehd ki van maszkolva. Az 1-16 gombokkal lehet
egységeket be, illetve kimaszkolni. A bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak z&rt dlapotba vannak, azaz kdnnyen
azonosithatd a szinpadon, hogy mely egységek vannak bemaszkolva. A gomb lenyomasa utén két masodpercig az alsb sorban
az egység neve olvashatd, majd a bemaszkolt egységek helyén egy csillag lathatd. Ha lenyomunk egy gombot és nyomva
tartasa kdzben egy masikat, akkor a két lenyomott gombhoz tartozd egységen Kiviul a kozottuk [évek is kijeldlgdnek,
illetve, ha eddig ki voltak jeldlve, akkor kikapcsolédnak (MULTI-SELECT funkcid)!

A maszkolés utdn nyomjuk meg az ENTER-t.

Program képidg:

Minden programképhez hozzérendelheté képvaltasi idé. Ha egy olyan programot futtatunk, ahol ez be van kapcsolva, ott a
kép betdltédésekor akép szerkesztésekor bedllitott véarakozasi ids felllbirdja az éppen aktudlis véarakozés idst.

Ha szeretné hasznélni a képenkénti vérakozas idet, akkor az UP gombbal bekapcsolhatd, ha nem akarja hasznéni, akkor a
DOWN gombbal kikapcsolhatd. Az aktudlis dlapot a kijelzé alsd sordban is olvashatd. A 'Egy programkép készitése'
szakaszban olvashat a kép idé képhez rendel ésérél.

A bedllitas utan nyomjuk meg az ENTER gombot.

Program szerkesztése:

A felirat figyelmeztet, hogy az 1-16 gombokkal egységet kell vdlasztani, hiszen addig nem is lehet a programot médositani.
Vélasszon egy vagy tobb egységet az 1-16 gombokkal (A MULTI-SELECT funkcig itt is érvényes!).

Egy program kép készitése:

Ha van egység vélasztva (a vélasztott egységekhez tartozo ledek az 1-16 gombokon villognak) akkor a kijelz6n mindig az
utoljara vélasztott egység utoljdra médositott csatorndjdnak adatai lathatok. A felst sorban az U (Unit, azaz egység) betii utan
az utoljdra vllasztott egység szédma lathatd. Kozépen fevéltva |&haté az utoljara mozditott poti szdma, és a szerkesztett
program szdma, valamint az éppen szerkesztett programkép szama. A sor végen a csatorna aktudlis értéke olvashato.

Az also sorban az utoljara médositott csatorna effekt neve, és az aktudlis értékhez tartozd tipus név olvashatd.

Az 1-16 gombokkal lehet egységeket kivalasztani, ledje villogni fog, vagy kivalasztast megszintetni, ledje ismét fél fénnyel
fog vilégitani. Az 1-8 potival, és a SLIDER gombbal lehet a kivdlasztott egységek egy-egy csatorngj& modositani. A JOG
tarcsékkal a kivélasztott egységek tikre, illetve fejmozgésa dlithatd. Ha bedllitottunk egy képet, akkor nyomjuk le az
ENTER gombot a kép mentéséhez. A kijelzén a program kép szama egyel meg fog néni, most mér a kdvetkezd képet lehet az
ismertetett modon bedllitani. Egy program maximélisan 99 |épéshél allhat.

Shape bedllitasa egy program képbe:
Egy progam képhez a 32 szerkesztheté shape-bsl barmelyik hozzérendelheté. Ehhez nyomja meg a SHAPE (MANUAL)
gombot.
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A kijelz6 felsb sorénak kdzepén tovabbra is a szerkesztett program szama, és kép szdma olvashatd. Az aso sorban az aktudlis
|épéshez tartozé hozzérendelt shape neve, vagy 'STOP felirat olvashato, vagy Ures a sor. Az Ures sor azt jelenti, hogy az
aktudlis |épéshez nincs shape hozzarendelve, a’STOP' felirat azt jelenti, hogy az aktudlis |épésben minden alakzatrajzol as
meg fog d8Ini. Ha van egy név az alsd sorban, akkor az 1-16 ledeken egy villog, ez jelenti a kival asztott shape szamét. Shapet
az 1-16 gombokkal lehet vllasztani, ha meg akarjuk alitani az alakzatrajzolés az aktudlis |épésben, akkor a LEFT gombot
kell lenyomni, hanem akarunk vatozast az eddigi alakzatrajzol dsban, akkor nyomjuk meg a RIGHT gombot. Lehetéség van
egy shapeindulds dlapotét is bedllitani, és ezeket a poziciokat egy képben ementeni. Ennek az a jelentésége, hogy az el6z6
programképhdl a fénycsovak felveszik az alakzatrajzolashoz a kezdépozicidikat, majd a kovetkezd |épésben kezdik a
rajzolést. Ehhez az alakzat kivalasztasa utan (1-16 gombok) nyomja meg a gombot még egyszer.

A SHAPE (MANUAL) gomb Ujbdli lenyoméséval visszal éphetiink a képszerkesztéshe.

Program képidé megadasa:

Ha a belépéskor a Program képidé bedllitast bekapesoltuk, akkor megadhat6 egy képidé minden képhez.

Az F6 lenyomésaval 1épjen kép id6 dlitasba. A kijelzé asO sordban olvashat az aktudlis képids, vagy a ki’ felirat, ha éppen
nincs képidé rendeve a képhez. A WAIT pétméterrel dlitsa be a kivant vérakozas idét. A poti minimélis és maximélis
allasdban kikapcsolhato a képhez tartozd id6, ilyen esetekben a program lgéatszasakor ez a kép nem fogja felulbirdni az
éppen aktudlis vérakozas id6t. Az F5-6s gommbal a WAIT poti dta &foghatd tartoméany kodzétt valthat. Ha nem villog a
ledje, akkor aWAIT potival 0.3-5.0s kozott adhaté meg képids, havillog aledje, akkor 0.3-30.0s kozott dlithato.

Az F6 gomb Ujbdli lenyomasaval 1éphetiink vissza képszerkesztésbe.

Program képeinek visszanézése:

Lehetéség van a program képeinek visszanézésére, miel6tt kilépunk program szerkesztéshsl Az UP-DOWN gombokkal lehet
aprogram képei kozott [épkedni, ésa RECALL gomb lenyomésava eléhivadik az aktudlis kép. Ezaltal lehet6ség van arrais,
hogy egy képet masoljunk barmelyik helyére. Vaasszuk ki a masolandé kép szamét, nyomjuk meg a RECALL gombot, a
kép betdltédik. Az UP-DOWN gombokkal keressik ki a képet, ahova mésolni szeretnénk, majd nyomjuk meg az ENTER
gombot a kép mentéséhez. Ha kész a szerkesztés, az ESC gomb lenyomasaval |ehet kilépni.

Program mentése:
Az ESC gomb lenyomaséira a vezérlé kéri a modositds mentésének megerdsitését. Arra figyelni kell, hogy mindig annyi
|épéses lesz amegirt program, amennyi az utoljara mentett kép sorszamal

A mégsem gomb (LEFT) lenyoméaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
vél asztasha a modositadsok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyoméséra a vezérlé ementi a modositést, és ugy
tér vissza.

Program torlése:

Program térlése a programvélasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyomésaval lehetséges. A vezérlé még kéri a torlés
meger6sitését, majd az IGEN gombra kattintva végre is hajtja azt. Ez&ltal a program &ltal lefoglalt programok képei
fel szabadul nak.

Program masolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet mésolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilkség, melyek kis mértékben kilonboznek egymastdl. Ekkor az ds elkészitése utdn azt csak le kell
mésolni, és ezutén rajta a sziiksége minimalis modositas mér hamar el végezhet6.

Véassza ki amésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-16 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt méasolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol &s végrehajtasira. Az ESC gomb lenyomasira a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a mésol &s megtorténik.

MENU 3: SEQUENCE SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — SEQUENCE SZERKESZTES — ENTER
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A seguence egy olyan esemeény, amely az egysegek strobo csatorngjara hat, azt zérja, illetve nyitja, és beprogramozhato, hogy
melyik egység mikor legyen zérva, illetve nyitva, mikdzben programok futtathatdk rajtuk.

Ebben a menlipontban lehet a vezérl6 dtal futtathatd 64 sequence-et megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitorolni. Egy
sequence maximalis | épésszama 32 | épés | ehet.

A fds6 sorban a kivélasztott sequence szdma, illetve ha megirt, akkor 1épésszdma, ha nem megirt akkor a ’Ures felirat
olvashat6. Az alsb sorban a sequence neve, amennyiben a sequence megirt.

Az 1-16 gombokkal, illetve a PAGE valtd gomb segitségével vllasszunk ki egy sequence-et. Az ENTER lenyomaséaval
tovabbléphetlink a sequence szerkesztésébe, melynek elsb |épés a sequence nevének megadasa, vagy modositésa.

Seguence név megadasa:

fepeep

A szovegszerkesztésben leirtaknak megfel el 6en adjon egy nevet a sequence-nek, majd nyomja meg az ENTER-t.

Sequence maszkol asa:

Most be kell dlitani, hogy melyik egységeket szeretnénk hogy a sequence futésban részt vegyen. Az also sorban |&hat6 az
aktudlis bedllitas. Amely karakterbe nincs semmi, Ugy azon a sorszamui helyen nincs egyseg installalva. A vizszintes vonal
azt jelenti, hogy az az egység nem fog a sequence-ben részt venni, tehat ki van maszkolva. Az 1-16 gombokkal lehet
egysegeket be, illetve kimaszkolni. A bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak z&rt dlapotba vannak, azaz kdnnyen
azonosithatd a szinpadon, hogy mely egységek vannak bemaszkolva. A gomb lenyomasa utén két masodpercig az alsb sorban
az egység neve olvashatd, majd a bemaszkolt egységek helyén egy csillag lathatd. Ha lenyomunk egy gombot és nyomva
tartasa kdzben egy méasikat, akkor a két lenyomott gombhoz tartozd egységen Kiviul a kozottuk [évek is kijeldlgdnek,
illetve, ha eddig ki voltak jeldlve, akkor kikapcsolédnak (MULTI-SELECT funkcid)!

A maszkolés utdn nyomjuk meg az ENTER-t.

Seguence szerkesztése:

A felsb sorban a szerkesztett sequence szama, illetve aktudis |épésszama ol vashatd. Az al sb sorban az egységek sequence
csatornainak dlapotai. A vizezintes vonal jelenti azért dllapotot, a csillag jelenti anyitott dlapotot. Az 1-16 gombokkal 1ehet
az egységek alapotét valtoztatni. Az ENTER gombbal |ehet a kovetkezo 1épésre dlini. Az UP-DOWN gombokkal barmely
[épés bedllithatd, ésaz eredeti allapota a RECALL gombbal visszatdlthetd. Ha kész van a sequence szerkesztése, 1épjiink ki
az ESC gomb lenyomasaval. A vezérlé a mentés meger§sitését fogja kérni, majd mentés utén visszatér sequence vél asztésba.

Sequence masolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet mésolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilkség, melyek kis mértékben kilonboznek egymastdl. Ekkor az €s elkészitése utdn azt csak le kell
mésolni, és ezutén rajta a sziiksége minimalis modositas mér hamar el végezhet6.
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V&assza ki améasolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-16 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt méasolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol &s végrehajtasira. Az ESC gomb lenyomasira a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a mésol &s megtorténik.

MENU 4: PRESET SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — PRESET SZERKESZTES — ENTER

A preset egy olyan bedllitott szinpadkép, mely tartalmazhat fénycsdva pozicidkat, szineket, dbrakat, egyéb effekteket, de akar
csak kizérdlag pl. szineket. Ebben a vezérl6ben dsszesen 64 preset irhatd, és automata modban egyszertien el éhivhato. Mivel
csatornanként maszkolhatok, azaz egy presetben megadhatd, hogy mely egységek mely csatornéi vegyenek benne részt, ezért
ez pl. szinmakrokeént is nagyszeriien hasznal hato.

Ebben a meniipontban lehet a vezérlé dtal futtathatd 32 presetet megirni, meglévit szerkeszteni, vagy kitordlni.

A fels) sorban a kivdlasztott preset szdma olvashat6, ha megirt, akkor 'OK’, ha nem megirt, akkor a’free’ felirat olvashato.
Az also sorban a preset neve |&thatd, amennyiben az megirt.

Az 1-16 gombokkal, illetve a PAGE vaté gomb segitségével valasszunk ki egy preset-et. Az ENTER lenyomasaval
tovabbléphetlink preset szerkesztéséhe, melynek elss |épés a preset nevének megadasa, vagy modositasa

Preset név megadasa:

A szovegszerkesztésben leirtaknak megfel € éen adjon egy nevet a presetnek, majd nyomja meg az ENTER-t.

Preset maszkol asa:

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Most be kell dlitani, hogy melyik egységek mely csatornéit szeretnénk, hogy a preset képben részt vegyen. Az alsd sorban
l&thaté az aktudlis bedllitds. Amey karakterben nincs semmi, Ggy azon a sorszami helyen nincs egyseg installdva. A
vizszintes vonal azt jelenti, hogy az az egység nem fog a presetben részt venni, tehat ki van maszkolva. Az X azt jeenti, hogy
az adott egység be van kapcsolva a maszkba, de jelenleg egy csatorngja sincs bemaszkolva. A '*’ azt jelenti, hogy az adott
egységnek legaldbb egy csatorngja be van jel6lve, és szerepelni fog a preset képben. Az 1-16 gombokkal |ehet egységeket be,
illetve kimaszkolni. A bemaszkolt egységek nyitott, mig a kimaszkoltak zért dlapotba vannak, azaz kénnyen azonosithat6 a
szinpadon, hogy mely egységek vannak bemaszkolva. A gomb lenyomésa utan két masodpercig az aso sorban az egység
neve olvashat, majd a bemaszkolt egységek helyén egy csillag vagy egy iksz lathat6. Ha lenyomunk egy gombot és
nyomva tartasa kézben egy masikat, akkor a ké& lenyomott gombhoz tartozé egységen kivil a kozottik lévék is
kijelolédnek, illetve, ha eddig ki voltak jeldlve, akkor kikapcsolodnak (MULTI-SELECT funkci6)!

Egy egység csatorngjé ugy lehet a maszkba berakni, hogy be kell kapesolni a hozz4 tartoz6 1-16 gomb valamelyikét (ledje
villogni fog), majd azt a potit kell a felénd magasabb alldsba mozditani, amelyikkel a berakni kivant csatornat vezérelni
lehet. Ekkor a kijelz6 kiirja a csatorna nevét, és alapotéat (be vagy ki). A SLIDER gombbal |ehet az potik oldalak kozott
véltani, igy € lehet éni mind a 32 csatornat. Ha a szerepl6 egységek mindegyik csatorngjét szeretnénk bemaszkolni, akkor
nyomjuk meg a RECORD gombot, ekkor megjelenik a kijelzén a MINDNE CSATORNA BE fdirat, és a vezérlé minden
bekapcsolt egység csatorndjdt bemaszkolja. Ha csak egy-két csatornét szeretnénk szerepeltetni a maszkban, akkor cészerii
el6szor a DELETE gombbal az 6sszeset kitdrdlni, majd egyesével bemaszkolni az a sziikségeseket.
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Lehetéség van még azt is megnézni, hogy egy csatorna bemaszkolt-e. Ehhez nyomja meg, és tartsa nyomva a MANUAL
gombot. Kapcsolja be azt az egységet, amelyhez tartozik az a csatorna, amit megnézni szeretne (ha mé& be van kapcsolva az
az egység, akkor célszerii kikapcsolni, és Gjra be, mivel ha tobb egység van bekapcsolva, akkor a vezérlé mindig az utoljara
bekapcsoltnak a csatorna informécidit irjaakijelzére). Mozditsa meg azt a potit, amely a megnézni kivant csatorna tartozik.
A kijelzére felkeriil a csatorna neve, és dlapota, de nem fog megvaltozni, ha a potit tllhizzuk az 50%-os 8llapoton.

Ha kész vagyunk a maszkolassal, nyomjuk meg az ENTER-t.

Preset szerkesztése:

A preset kép szerkesztés megegyezik egy programkép szerkesztésével, a kildnbség annyi, hogy itt az ENTER gomb
lenyomasaval nem lehet kovetkez6 képbe 1épni.
Ha kész a szerkesztés, az ESC gomb lenyomasaval |ehet kilépni.

Preset mentése:
Az ESC gomb lenyomésara a vezérl6 kéri amddositas mentésének meger6sitését.

A mégsem gomb (LEFT) lenyomaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
vél asztasha a modositadsok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyoméséra a vezérl ementi a modositést, és ugy
tér vissza.

Preset torlése:
Preset torlése a preset valasztdshan a DELETE (LEFT) gomb lenyoméasival lehetséges. A vezérlé még ké&i a torlés
meger6sitését, majd az IGEN gombra kattintva végreis hajtja azt.

Preset mésolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet mésolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilkség, melyek kis mértékben kilonboznek egymastdl. Ekkor az €st elkészitése utdn azt csak le kell
mésolni, és ezutén rajta a sziiksége minimalis modositas mér hamar el végezhet6.

V&assza ki amésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-16 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt méasolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol &s végrehajtasira. Az ESC gomb lenyomasira a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a mésol &s megtorténik.

MENU 5: RECORD SZERKESZTES

Menii — DATA ENTRY — RECORD SZERKESZTES — ENTER

A record egy olyan esemény, amely programokat indit €. A felhasznal 6 dtal bedllithatd, hogy melyik program induljon €,
mennyi ideig fusson, és utana hanyas program mennyi ideig fusson ismét.

Ebben a meniipontban lehet a vezérlé dtal futtathat6 64 recordot megirni, meglévét szerkeszteni, vagy kitérdlni.

A felsh sorban a kivdasztott recordok szama olvashato, uténa ha megirt akkor maximalis |épésszama, ha nem megirt akkor a
'free’ felirat olvashat6. Az alsd sorban arecord neve lathatd, amennyiben az megirt.

Az 1-16 gombokkal, illetve a PAGE valtd gomb segitségével vélasszunk ki egy recordot. Az ENTER lenyomaséaval
tovabbléphetlink record szerkesztésébe, melynek elss 1épés arecord nevének megadéasa, vagy modositésa.
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Record név megadasa:

A szovegszerkesztésben leirtaknak megfel el éen adjon egy nevet arecordnak, majd nyomja meg az ENTER-t.

Record szerkesztése:

A fels sorban olvashatd, hogy éppen hanyas record hanyadik |épését szerkesztjilk. Az also sorban az aktudis recordhoz
tartozo program sorszédma, és az az idd, ameddig ez a program ebben a lépéshen fut. Az aktudlis record |épésben a PAGE és
az 1-16 gombok segitségéve vélaszthatunk programot (1-32). A record |épésidét a 6, 7, és 8-ik potival dlithatjuk be. A 8-ik
potival a tized masodperceket, a 7-ik potival 0 és 99 méasodpercet, mig a 6-ik potival 100 mésodperceket lehet dlitani. A
legkisebb record 1épésids 0,1s, alegnagyobb, pedig 999,9s.

Ha bedllitottuk az elsd record |épésben a program szdmot, és az idét, akkor nyomjuk meg az ENTER-t. A vezérl
ideiglenesen etérolja alépés adatait, majd a kdvetkezo 1épésre dl. A kijelz6 fels sordban mér a kovetkezd |épés széama lesz
olvashatd. Itt azt elébb ismertetett médon valasszunk programoat, illetve dlitsuk be alépésidst.

A DATA ENTRY potival barmelyik record Iépést ki lehet vélasztani (1-85).

Ha kész a szerkesztés, az ESC gomb lenyomasaval |ehet kilépni.

Record mentése:
Az ESC gomb lenyomésara a vezérl6 kéri amadositas mentésének meger§sitését.

A mégsem gomb (LEFT) lenyoméaséra a vezérlé a mentipontban marad, a nem gomb (ESC) lenyomésara a vezérl6 visszatér a
vél asztasha a modositadsok mentése nélkiil, mig az igen gomb (ENTER) lenyoméséra a vezérlé ementi a modositést, és ugy
tér vissza. Mindig annyi lépéses lesz a recor d, ahanyadik az utolso elmentett kép szdmal

Record torlése:
Record torlése a record vélasztasban a DELETE (LEFT) gomb lenyomasival lehetséges. A vezérl6 még kéi a torlés
meger6sitését, majd az IGEN gombra kattintva végreis hajtja azt.

Record mésolasa:

Megirt eseményt olyan helyre lehet mésolni, ahol még nincs megirt esemény. Erre akkor lehet szilkség, ha olyan
eseményekre van szilkség, melyek kis mértékben kilonboznek egymastdl. Ekkor az ds elkészitése utdn azt csak le kell
mésolni, és ezutén rajta a sziiksége minimalis modositas mér hamar el végezhet6.

V&assza ki amésolni kivan eseményt, majd nyomja meg a NEW gombot. A NEW gomb ledje villogni kezd, a kijelzé alsd
sordban megjelenik a MASOLAS széveg. Az 1-16 gombokkal jelélje ki azt a helyet, ahova a kijeldlt eseményt méasolni
szeretné. A vezérlé kiirjaakijelzére aforras és cél helyet és rékérdez a masol &s végrehajtasira. Az ESC gomb lenyomasira a
mésol as mell6zhetd, mig az ENTER gomb lenyomésara a mésol &s megtorténik.

MENU 6: FUNK CIO GOMBOK

A vezérlén taldhatok programozhat6 funkciogombok, F1-F8 elnevezéssel. Ezekhez a gombokhoz a funkcié gombok
meniben lehet vllasztani funkciét. Igy mindenki a szamara legfontosabb funkcidkat tudja a gombokhoz hozzérendelni, és a
vezérl6t igy alegjobban kihasznéini.
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Az UP-DONW gombokkal mindig a villogo érték az alithatd. El6szor vdlasszunk egyet az F1-F8 kozil, majd nyomja meg
az ENTER-t

A kovetkez villogd paraméter a funkcio neve. Szintén UP-DOWN gombokkal vélasszon egyet a listébdl. Vannak olyan
funkciok, amelynek nincs paramétere, ebben az esetben az ENTER gomb lenyomésdval nem tudunk tovabblépni, mig a
paraméterezheté funkcidk esetében igen. Visszafelé az ESC gomb lenyomaséval |éphetiink. Ha egy gombhoz nem kivanunk
funkciét rendelni, akkor a DELETE gomb lenyomésaval kitorolhetjik.

Valaszthat6 funkciok, ésleir asuk

GROUP

A vezérl$ egy idében négy programot tud futtatni. A parhuzamos programfutés csoportokban (group) végezhets. Osszesen 4
csoportot tud a vezérl6 kezelni, minden csoporthoz méas-més sebességge futtathato!

A funkci6 paramétere a csoportszam, 1-t6l, 4-ig. Ha csak egy csoportot hasznalunk, nem érdemes azt egy gombhoz rendelni,
azonban ketté esetén mér szilkséges.

BLACK-OUT

A funkci6 lenyomaskor bezérja az egységeket, azaz balck-out funkciét hoz létre. Kiildnlegessége ebben a vezérl6ben, hogy
paraméterezheté, ugyanis megadhat6, hogy melyik egységekre hasson az 1-16 kézul. Ennek az is a jelentésége, hogy igy
akinek szilkséges tdbb funkcié gombot is elnevezhet BLACK-OUT-nak, és bedllithatja, hogy mondjuk az egyik
lenyomasakor csak a szinpad elgjén tadhatd ldmpak mennek sbtétbe, mig a masik lenyomésakor a hétsok, és bedllit egy
harmadik funkciét is black-out-ra, amellyel az dsszes bezérhat. Az egység kijel6lés az 1-16 gombokkal térténhet miutan a
B-OUT paraméter kivélasztdsra kerult. Tovébbi paraméterezhetésége, hogy a BLACK-OUT alatt megélljanak-e az egységek
mozgasa, vagy fussanak tovébb természetesen zarva dlapotba. Ezek a STOP, vagy '— feliratok.

MANUAL BPM
Program képvéltds id6 megadhatdé a manudlis Utemnek megfeleéen a MAN.BPM funkcidra dlitott gombon. Ennek
paramétere a csoportszam. Bedllithatd, hogy melyik csoportra hasson, vagy akér az 6sszesre (ALL) is egyiddben.

MUSIC

Music modot nem csak a WAIT poti maximdis értékére alitassal lehet aktivalni, hanem ez egy funkcié gombhoz is
hozzérendelhets. Szintén paraméterezheté hogy melyik csoportra hasson.

Lenyomasa utén a hozzérendelt csoportok a beépitett mikrofon temére 1épnek, vatanak képet.

STOP

Stop moédot nem csak a WAIT poti minimdlis értékére dllitdssal lehet aktivalni, hanem ez egy funkcié gombhoz is
hozzérendelhet6. Szintén paraméterezheté hogy melyik csoportra hasson.

Lenyomasakor a hozzarendelt csoport porgramképval tésa megall.

=WAIT

Ezt a modot nem csak a SPEED poti minimdlis értékére dllitdssal lehet aktivalni, hanem ez egy funkcié gombhoz is
hozzérendelhets. Szintén paraméterezheté hogy melyik csoportra hasson.

Lenyomésakor a hozzérendelt csoportok SPEED ideje azonossa valik a WAIT idével, igy pont annyi ideig mozognak a
fénycsovék egy programképbne, amennyi idé milva bekovetkezik a képvéltas.

SLIDER
A SLIDER gombon mind a négy poti oldal elérhetd, azonban annak, akinek fontos a manudlis gyors el érhetéség, és nagy
csatornaszdmu |ampékat haszndl, az kitehet egy-egy poti oldalt egy funkcié gombra, igy gyorsan véalthat barmelyikre.

PAGE
Az eseménycsoportok lapjai nemcsak a PAGE gombbal vélthatdok, hanem minden lap hozzérendelheté egy-egy funkcid
gombhoz is. Havalaki gyorsan € akarja érni az esemeényeket, annak érdemes ezeket funkcid gombra kitenni.

SMOKE
Ha valaki flustgépet (vagy barmilyen dmx-es berendezést) szereten az egységektdl kilonalldan vezérelni, itt rendelheti hozza
egy funkciégombhoz. Paramétere szerint max. négy flistgép gomb adhaté meg, ezek mindegyike max. 8 csatornas lehet.
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STROBO

Egység installdaskor megadhatd hogy melyik csatorngja legyen STROBO tipusu, és melyik az az éték, ahol ez a csatorna
strob6zik. A STROBO funkcidval a gomb lenyomasaval bekacsolhat6 a strob6zés, és az egysegek addig strobznak, amig
Ujbdl ki nem kapcsoljuk a gombot.

WAIT30

A WAIT potméterrel lehet dlitani program futéasakor, hogy a képek véltasa mennyi idénként torténjen, a SPEED potival
pedig azt, hogy mennyi ideig mozogjanak a fénycsovak az egyik képbél a masikba. Alapesetben a potik &ltal foghatd
tartomany 0.30-5.00s. Tehét a leghosszabb id6 5s, ez azonban nem minden esetben megfel €. Ha szilkség van hosszabb id6
megadasara, akkor rendelje ezt a funkcidt egy funkcié gombhoz — ésszerii az F6 gombhoz rendelni, mivel az kdzvetlenll a
SPEED és WAIT poti melett taldlhatd. A WAIT30 funkcidval a gomb lenyomasakor ledje villogni kezd, jelezve, hogy
mostantdl a SPEED és WAIT potikkal mér a kiterjesztett tartomény dllithato, ez 0.30 — 30.0s. A gomb Ujbdli lenyomasaval
visszadllithat6 az eredeti tartomény.

Megjegyzés:

- B& mindkét tartomény 0.30s-tdl indul, az a kil 6nbség a ké megol dés kozott, hogy a kisebb tartoményban a révid idok
bedllitédsakor finomabb felbontéas érheté e, mig a hosszabb tartomény esetén a felbontés bér kisebb, de egészen 30s-ig
lehet nyljtani az idét.

- A WAIT30 funkci6 be, illetve kikapcsolhat6é a’ Funkci6 bedllitasok’ mentipontban is. Ha itt bekapcesoljuk, hataséra mar
a vezérld bekapcesoldsakor aktivalodik a WAIT30 funkcid. Aki rendszeresen ezt a bedllitast szeretné hasznéini, annak
ezutan mar funkciogombhoz sem kell hozzérendelnie, hiszen az a vezérl6 bekapcsol dsakor aktival odik.

WS-SAVE

Ha aktiv a funkcio, akkor a vezérl6 megjegyzi minden programhoz kil 6n-kilon a WAIT és SPEED id6t, azt az éréket, amely
a program kikapcsol asakor volt éppen érvényben. Ha a programot Ujra elinditjuk, akkor a kikapcsolasakor el mentett WAIT és
SPEED értékek betdltédnek.

Megjegyzés:
- A WS-SAVE funkcié be, illetve kikapcsolhatd a ' Funkcio bedllitdsok’ menlpontban is. Ha itt bekapesoljuk, hataséra
mér a vezérlé bekapcsolasakor aktivalddik a WS-SAVE funkcid. Aki rendszeresen ezt a bedllitést szeretné hasznélni,
annak ezutan mar funkciogombhoz sem kell hozzérendelnie, hiszen az a vezérlé bekapcsol dsakor aktival odik.

PROJGRP

Segitheti az egységek vezérlését akar manudlis, akar programszerkesztés médban. Ha valamilyen csoportra oszthatok az
egységek, pédaul baloldal és jobboldal, valamint front, akkor érdemes hdrom kulénbtzé PROJGRP funkci6t bedllitani, és
mindegyikhez a megfelelé egységeket az 1-16 gombbal kijeldlni. Ezutédn automata modban a funkcid gomb lenyomésakor a
bedllitott egységek kivalasztddnak, mig anem bedllitottak kival asztdsa megsziinik.

MENU 7: FUNKCIO BEALLITAS

A vezérl néhdny funkcidja bedllithatd és elmenthetd, hogy a vezérlé minden inditas utdn mér a bedllitasok dapjan
mitkodj on.

A belépés utdn az alsd sor bal oldalan I&hat6 a funkcid, ha villog, az UP-DOWN gombokkal lehet a funkcidk kozott
vélasztani. Az ENTER lenyoméasdval atéll paraméterdllitasba, és az alsd sor jobb oldala fog villogni. Most az UP-DOWN
gombokkal a kivalasztott funkcié paraméterét lehet bedllitani.

WAIT30
- ki: Hatdsdraa WAIT és SPEED tartomany marad 0.3-5.0s, ezzel fog indulni a vezérlé minden bekapcsol &skor
- be: Hatédséraa WAIT és SPEED tartomany 0.3-30.0slesz, ezzdl fog indulni avezérlé minden bekapcsol éskor

Javadlat: Ezt a WAIT30 funkcidt akkor érdemes haszndlni, ha valaki lassi képvaltasokat, fénycsdva mozgasokat szeretne,
igy egészen 30s-ig nyUjthato ez az ids.

WS _SAVE
- ki: Hataséra egy program inditasakor nem fog betdltédni korébbi SPEED és WAIT bedllitas (hagyomanyos mitk6dés)
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- be: Hatésdra egy program inditésakor betdltédik egy SPEED és WAIT érték amely akkor ment6dott e, amikor ezt a
programot kikapcsoltuk.

Javadlat: Példaul egy diszkdban egy gyors Utemii zene esetén futtatunk egy programot gyors képvaltésokkal. A zenében
bekovetkezé kidllaskor inditunk egy méasik programot, majd a WAIT-et megnyujtjuk, hogy a kiéllas alatt lassii legyen a
képvaltés. A kidllas végén a zene Ujra felgyorsul, ekkot Ujra dinditjuk a gyors rész alatt futtatott programot, de ekkor mér
nem kell a SPEED és WAIT értékeket Ujra gyorsra dlitani, hiszen azok a WS-SAVE funkcio hatdséra automatikusan
betoltédnek.

MENU 8: SETUP

Innen lehet a setup mentibe belépni az ENTER gomb lenyoméasaval.

AUTOMATA MOD

Automata médban indithaték a mentiben megirt események a setup meniiben bedllitott adatok alapjan, valamint az inditott
esemeények paraméterel valtoztathatok manudlis modban.

Néhany kezel dszerv mikddése:

PAGE  PAGE gomb: Minden programbdl, presetbél, stb. 64 van, igy az 1-16 gombokkal ezek kozvetlenil nem
O elérheték. A PAGE gomb segit lapozni az 1-16 gombokkal indithatd események kozott. A kildnbozé PAGE-eket
kllonbozé vilégitassa jelzi a led, illetve a gomb lenyomésakor is a kijelzén megjelenik, hogy éppen melyik
page-en indithatdk programok.
Fél fény: 1-16, teljes fény villogva: 17-32, teljes fény: 33-48, fd fény villogva: 49-64
Ha egy esemény csoportba (pl: programok) a 49-64-es oldalon nincs irva egy esemény sem, akkor azt az oldalt a
vezérl6 automatikusan &ugorja (a 33-48 utén rogton az 1-16-ra ugrik), megkonnyitve ezzel akivant esemény kivél asztésat.

RECORD  PROGRAM SCEME PRESET SEQENCE  Esernény csoport gombok: a gombok kéziil mindig egy
lehet aktiv, ennek ledje mindig teljes fényerével vil&git
O O O O O vagy villog, a tobbi led fél fénnyel. Lenyoméaskor
egymast képesek kivaltani. Az 1-16 gombokkal az az
esemény indithatd, amely esemény csoport aktiv.
Tehdt a PROGRAM gomb lenyomasa utén programok,
a PRESET gomb lenyoméasa utén preset képek, sit. A 17 vagy magasabb sorszamu események inditaséhoz szilkséges a PAGE
gombbal véltani oldalt. Ha valamelyik eseménycsoporthoz tartozé eseményt dinditunk, akkor az eseménycsoport ledje is
villogni kezd. Ezzel jelzi, hogy van hozza tartozo aktiv esemény. Ennek akkor van jelentésége, ha pédaul a SEQUENCE
gomb lenyomésa utdn inditjuk az elsd sequence-t, akkor a SEQUENCE led villogni kezd, majd a PROGRAM gomb
lenyomasa utdn a PROGRAM gomb ledje fog teljes fényerével vilagitani, a SEQUENCE ledje féfényerére kapcsol, de
tovébbraisvillog, jelezve, hogy van futd sequence. Ha egy villogd eseménygomb ledje teljes fényerével vil&git, akkor Gjbdli
lenyomasra megdll az éppen futé eseménye, és a villogés is megsziinik. Kivéve SCENE gomb esetén, errél a’ Program képek
hivasa egyesével’ fejezethben olvashat tobbet.

GD G €21) 1-16 gombok: Események indithatok rajtuk, méghozza mindig az aktudlis
o o o o o QO | esemény csoporthoz tartozdk. Ha egy led nem vildgit, akkor hozza nincs az
L0 s ] aktudlis esemény csoportba irva esemény. Ha ledje fél fényerével vilagit,
A B c D e vz akkor van rd irva esemény, és a gomb lenyoméséval indithatd is, ezutén ledje

villogni fog. Fél fényerével is villoghat, ez akkor fordulhat €6, fut a hozza tartozo program, és kdzben egy mésik csoportot
vélasztunk a csoportvélasztd gomhbokkal . Ezzel a fé fényerés villogéssal azt jelezzik, hogy ez a sorszdmu program fut, csak
éppen nem az aktuadlis csoportban.
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Programok inditasa:

A PROGRAM gomb lenyomésa utén az 1-16 gombokon indithatok a programok. Egy program mindig az aktudlis csoportban
indul &. Program indités utén ledje villogni fog, jelezve, hogy az a program fut.. A kijelzén olvashaté az aktudlis csoportban
futd program szama, és kép szdma. Ha mésik csoportot valasztunk, akkor az addig futd programot jelzé led mér fél fénnyel
fog villogni, jelezve, hogy fut a hozzatartozd program, de m& nem az aktualis csoportban. Ha egy olyan programot mér fut
egy masik csoportban, akkor is eindithatd, a valtozas csak annyi lesz, hogy az aktudlis csoport sebességét és kép valtés
idgjét fogja fel venni a program.

Programkészitéskor a programok maszkolhatdk. Ez azt jelenti, hogy megadhaté mely egységek vegyenek benne részt. Egy
program inditdsakor a maszkjaba tartozd egysége az inditott program szerint fognak futni. Ha eddig egy egység més
csoportban futott, akkor abbdl a programbdl kiesik, és abban a programban mér csak a maradék egysegek fognak tartozni. Ezt
egység rablasnak hivjuk. Ha egy programtdl az dsszes egysége mas csoportban vald programinditasok elraboljak, akkor a
program automatikusan megall, villogé ledje nem villog tobbé.

Ha a program gombot nyomva tartjuk, és gy nyomjuk le az 1-16 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozd
program elindulni, de a vezérl6 rovid ideig kiirja az also sorba a program nevét, melyet programszerkesztésbe lehet megadni.
Ez4ltal kdnnyen beazonosithat6 egy program, és nincs esély arra, hogy véetlenill rossz programot inditsunk !

Program képvaltas idémadositas:

A programok képeinek egymés uténi betdltédése kozott eltelt id6 tobbféle modon dlithatd be. A WAIT potival megéllithatd
a képvaltés (stop), bekapcsolhat6 a zenére |éptetés (music), vagy egy idé érték dlithatd (wait), A BPM gombbal (manud
bpm), vagy ajog tarcsdkkal (auto bpm). A SCENE gombbal (scene) szintén hatassal lehetiink a programkép véltasra.

Music modban lehet a beépitett mikrofon egységrél, vagy az audio csatlakozdn keresztul kilsd forrasbdl Iéptetni a
programokat.

1. STOP mod:
- - A WAIT potmétert maximalis é&lasba tekerve WAIT
S kapcsolhatd be a stop méd, mely mindig csak az
"""" aktudlis csoportra hat! A kijelzé alsd sordban a L
STOP felirat olvashaté. Az aktudis csoportban nem  ~ /jf-'—_-l\\f

torténik képvaltés, amig a stop méd meg nem lesz

sziintetve. ) ;s "3
A STOP moéd bekapcsolasa egy funkcié gombhoz is hozzérendelhetd, errél bovebben a FUNKCIO S—\
GOMBOK fejezetben olvashat. MUSIC
2. MUSIC mad:

A WAIT poti music jelzésére tekerve lesz a music WAIT

maod aktiv, mely mindig csak az aktudlis csoportra

hat! A kijelz6 as6 sordban a MUSIC fdira

olvashatd, és utana az ézékelt item bpm-ben. A \\
vezérl6 képes a vett mikrofon Utemet 60.0-200.0

bpm tartomanyban kijelezni. llyenkor az aktudlis csoportban akkor torténik képvaltas, ha vagy a beépitett 51,%\ _\*’/
belsé mikrofonrdl, vagy a kulss audio jelforrasbdl egy mikrofon impulzus érkezik. A vezérlben T
automata mikrofon érzékenység dlitas van, ami lehetévé teszi, hogy kilonbdzé hanger6k esetén is
nagyon j6 Utemérzékel és legyen elérheté. Ha a megadott tartoményon kivili az tem, akkor is torténik program kepvaltas de
akijelzén ezt vizszintes vonalak jelzik.

A MUSIC mdd bekapcsolasa egy funkcié gombhoz is hozzarendelhets, errél bévebben a FUNKCIO GOMBOK fejezetben
olvashat.

3. WAIT moéd:
A WAIT poti kézbenss &llasaiban egy ids érték WAIT

alithat6 be, ez a tartomany 0.300s-5.000s-ig terjed. I
Az 4litas logaritmikus skéla szerint torténik, hogy a /" —
T

kép véltds id6 véltozéstnak érzékelése a lehet FT
legjobb legyen. A kijelzén olvashatd a pillanatnyi ~ ~ 1\

53‘*\ // 0.3s
r %
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id6 ezred mp-s pontosséggal. Ez az dlitasis csak az aktudlis csoportra vonatkozik.

Funkcié gombhoz rendelhet6 funkcié a WAIT30. Ha ezt egy funkcié gombhoz rendeljik, és bekapcsoljuk, akkor a poti altal
afogott tartomény megvaltozik 0.30-30.0-ig. Ezutdn a poti elforditésdval mé&r ez a nagyobb tartomény az elérhetd. Errél
bévebben a FUNKCIO GOMBOK fejezetben olvashat.

4. MANUAL BPM mad:

A BPM gombot a zene litemének megfel e den tobbszor
lelitve a vezérlé megjegyzi a lelitott Utemet, és ennek (7
megfeleléen fogja a képvatasokat bedlitani. A =
kijelz6n olvashaté a BEAT (manual Utem) felirat utan
a megadott Gtem bpm értéke. Ez a bedllités is csak az
aktudlis csoportba mikodik, ALL csoport médban minden csoportra hat. Kikapesolni U wait érték BPM
megadésaval, vagy auto bpm megadassal |ehet.

A BPM gomb egyidében az F7-es funkcié gomb is. Ez azt jelenti, hogy a gomb felhaszndl ¢ éltal programozhato, és a gomb
funkcigja csak gyéri bedllitasban BPM. Ez edllithatd a funkcié gombok mentiben, azaz ehhez a gombhoz mas funkcio is
hozzérendelhetd, illetve a BPM funkci6 akér mésik funkcié gombhoz is.

5. AUTO BPM mad:

R pen e Automata médban a PAN jog tarcsat mozditva megadhat6 egy bpm
érték, 60.0-200.0 bpm tartomanyban, tizedes pontossdggal. Ha
ismerjik algatszott zene bpm értékét, akkor ezt az értéket bedllitva,
majd a BPM gomb egyszeri lenyomaséval az €l zenéhez szinkronba
hozva |éptetheté a program. A TILT jog tarcsaval bedllithaté egy
oszto. Ez azt jelenti, hogy annyiadik |épéskor fog valodi képvaltés torténni, amennyire ez az &ték be van dlitva, tartoménya:
1-8.

6. SPECIAL mod:

A TILT jog tarcsét addig kell tekerni, mig a kijelzén megjelenik az ’'S felirat a jobb alsd sarokban. Ekkor a program
képvaltasakor csak a programban szerepl$ legkisebb sorsz&mu egység csatorndinak adatai fog betdltédni. A programkép
varakozas id6 letelte utén pedig a kovetkezé sorszamu egység toltédik be. Ez igy megy addig, amig a programban szerepl6
minden egység be nem toltédik, és csak ezutan fog kdvetkezni az Ujabb programkép valtés.

Itt elérhet6 egy nagyszerii hatas azzal, hogy a tukdrmozgas sebességét nagyobbra kell venni mint a képvaltas idét, ésigy az
els egység még meg sem &l a kép pozicidban, amikor a kdvetkezé egység mér elindul. Egy dallamos zenére nagyon
egyszerii akér két |épéses programbdl is nagyon véltozatos dolgokat |ehet kihozni.

7. SCENE mad:

A SCENE gombot lenyomva az aktudlis csoporton megdll a programok |éptetése. A kovetkezé program 1épés a SCENE
gomb Ujbdli lenyomésaval tolthetd be, illetve az 1-16 és PAGE gombok segitségével az aktudis program elst 64 képének
bérmelyike betdlthets. Ezt amaddot kikapesolni, csak a program esemény csoport gomb lenyomésaval |ehet.

Felmozgas, és tiikormozgas sebesség szabdlyzas: SPEED
Automata médban a fénycsdvamozgatés sebessége a SPEED és WAIT pétméterekkel befol yasol hato. h !

1. SPEED dlités sgjét idére: - -
A SPEED potival egy 0.300s-5.000s-0s tartomanyban lehet a mozgasi idét bedllitani. Ez egy logaritmikus 58 ~
skéla szerint torténik, amelynek kdvetkeztében nagyon kényelmesen lehet a csiva sebessegeket bedllitani. ’ 0.3s
Funkci6 gombhoz rendelhetd funkcié a WAIT30. Ha ezt egy funkcié gombhoz rendeljiik, és bekapcsoljuk,

akkor a poti dta atfogott tartomany megvéltozik 0.30-30.0-ig. Ezutan a poti elforditasdval mé ez a nagyobb tartomany az
elérhetd. Errél bovebben a FUNKCIO GOMBOK fejezetben olvashat.

2. SPEED dllitas wait idére:
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A SPEED poti maximdlis értékre tekerésével

dérhets, hogy a sebesség iddk megegyezzenek a SPEEL
képvdltds idékke. Ennek kévetkeztéoen a o,
sebességeket ekkor a WAIT pétméterrel  |ehet - -

litani, és a fénycsovak pont annyi id6 alatt fognak
elérni az Uj pozicidba, amennyi a kép idd, azaz megdllasuk pillanatdba mér toltédni kezd a kovetkezd
kép. Igy a program futésa soran sohasem fognak a fénycsovak egy helyben varni. A kijelzé ajobb felss
sorba ki isirja, hogy jelenleg a SPEED érték egyenlé a WAIT értékke.

Az =WAIT mdd bekapcsolasa egy funkcié gombhoz is hozzérendelhets, errél bsvebben a FUNKCIO
GOMBOK fejezetben olvashat.

Seguence-ek inditasa:

A SEQUENCE gomb lenyomasaval az 1-16 gombokon a sequencek
I R, | lesznek indithatok. A kijelzon ilyenkor a kijelzén afelss sorba az esetleg
ettt et dE B Bkl inditott sequence szdma, és |épésszama olvashat6, a jobb oldalon az
aktudlis sebességével. Az alsd sorban a sequence aktudlis dlasa |&thato,
hogy az egységek kdzil melyik van éppen nyitott, vagy zért allapotban.
Ha a sequence gombot nyomva tartjuk, és gy nyomjuk le az 1-16 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozd
sequence elindulni, de a vezérl6 révid ideig kiirja az alsd sorba a sequence nevét, melyet sequence szerkesztésbe lehet
megadni. Ezaltal kdnnyen beazonosithatd egy sequence, és nincs esély arra, hogy véetleniil rossz sequence-et inditsunk !

A seguence sebességének szabdlyzasa tobb mddon lehetséges. WAIT pdtméter minimalis llasdban a futds megall (STOP). A
maximalis 8lasban pedig MUSIC mddra fog miikddni. Sequence futtathaté AUTO BPM és MANUAL BPM mddban is a
PAN encoder forgatésaval, illetve a BPM gomb tébbszdri lenyomaséval.

Preset képek hivasa:

A PRESET gomb lenyomésaval az 1-16 gombokon a preset képek lesznek indithatok. llyenkor a kijelzén nem torténik
informacidvéltozas. A preset kép hivaskor a preset képbe tartozé egységek csatornai preset moédba keriilnek, értékik
bedllitédik a preset képnek megfelel6en. Egy preset kép megsziintetése a PRESET gomb aktiv dllapotéban egyszeri, inaktiv
allapotdban kétszeri lenyomasaval |ehetséges, vagy az inditott preset gombjat kell még egyszer megnyomni. A presetben
szereplé csator ndk manudélis médban nem féltlbir &l hatok!

Ha a preset gombot nyomva tartjuk, és gy nyomjuk le az 1-16 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozza tartozo preset
elindulni, de a vezérl6 rovid ideig kiirja az alsd sorba a preset nevét, melyet preset szerkesztésbe lehet megadni. Ezaltal
kénnyen beazonosithatd egy preset, és nincs esdly arra, hogy vé etlenil rossz preset -et hivjunk meg!

Recordok inditasa:

A RECORD gomb lenyomésa utan az 1-16 gombokon indithatdk a recordok. Record inditas utan ledje villogni fog, jelezve,
hogy az arecord fut. A kijelz6 felst soréban a csoport szAm utén egy 'R’ betii jelzi, hogy rekord eseménycsoport az aktiv,
utana olvashatd az éppen futd record szama, és |épésszama.

Ha van futé recordunk, és lenyomjuk a PROGRAM gombot, akkor 1&thatjuk, hogy az aktudlis record |&pésben éppen meyik
program fut. A van fut6 recordunk, és kézben egy programot inditunk, akkor arecord futdsa automatikusan megsziinik.

Ha a record gombot nyomva tartjuk, és Uigy nyomjuk le az 1-16 gomb valamelyikét, akkor nem fog a hozz4 tartozo record
elindulni, de a vezé&rl6 rovid ideig kiirja az also sorba a record nevét, melyet programszerkesztésbe lehet megadni. EzAltal
kénnyen beazonosithat6 egy record, és nincs esdly arra, hogy véletlenil olyan recordot inditsunk e, amelyiket nem szerettilk
volna

Funkci6 gombok:

A vezérlon taldhatdk programozhatd funkcidgombok, F1-F8 elnevezéssd. Ezekhez a gombokhoz a funkcié gombok
meniiben lehet valasztani funkcidt. Igy mindenki a szaméra legfontosabb funkciokat tudja a gombokhoz hozzérendelni, és a
vezérl6t igy alegjobban kihasznéini.

A funkcié gombok mellett nem csak az F1-F8 feliratok, hanem egyéb enevezések is taldlhatdk. Ezek csak iranyadok, nem
fontos, hogy az STROBE (F1) gombon legyen a strobe funkcié, vagy BLACK-OUT (F8) gombon a black-out funkcid.
Hiszen pédaul a black-out |ehet egyszerre tébb gombon is.

A funkci6 gombok fejezetben tald leirést afélaszthatd funkcidkral, és azok mitk6désérol.
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MANUALISMOD

Manudlis médbaa MANUAL gomb lenyomésaval lehet [épni. Itt az egységek csatorndi a program futésabdl kiveheték, és az
1-8 potik, valamint ajog tarcsdk segitségével értékik eldllithato.

Belépés utan a MANUAL gomb ledje teljes fénnyel fog vilagitani, jelezve, hogy a manual mod aktiv. Az 1-16 gombokkal
egysegeket lehet kijeldlni (ledjik villogni fog) vagy a jeldlésiiket megsziintetni (ledjik ismét fél fénnye fog vilégitani). Ha
nincs egy-egység sem kivalasztva, akkor a kijelzén a ’NINCS EGYSEG VALASZTVA' fdirat jelenik meg. A kijelzén
egyébként mindig alegutoljéra kivalasztott egység legutoljdra médositott csatorngjanak értéke ol vashato.

Az’'U’ (Unit - egység) betli utdn az utoljéra vélasztott egység sorszdma olvashatd. A 'POT’ utén az utoljara mozditott poti
szama | éthat6, és a sarokban a poti dtal vezérelt csatorna értéke. Az alsd sorban az utoljara médositott csatorna effekt neve,
és az értékhez tartozo tipus név olvashato.

A kijeldlt egységek csatornéit az 1-8 potiva lehet véltoztatni, a kijelzén azonna lathatdk lesznek az aktudlis értékek. Ha
olyan potit mozditunk meg, amelyhez nincs csatorna rendelve, akkor ahhoz nem jelenik meg csatorna érték, mivel az a
csatornanincs definidlva.

A fénycsovak ajog tarcsikkal irdnyithatok. Megmozditasukkor a kijelzére mind a PAN ésa TILT csatorna értéke kiirddik. A
fénycsbva mozgas sebessége csak ajog tércsa forgatds sebességétdl fligg.

SLIDER g IDER gomb: A vezérl6 maximum 16 csatornas egységeket képes kezelni. A nyolc potival mind a 16 csatornét
O a SLIDER lapvalté gomb segitségével lehet elérni. Lenyomasakor ledje villogni fog, jelezve, hogy most 9-16
poti ként mikddik, és most a fels oldali csatornak érhetdk e vellk. Ujbdli megnyomésara ledje ismé fé

fénnyel fog vilagitani, ésismét az 1.8 csatornak lesznek el érhet6k.

Ha legal dbb egy csatorna manudlis modba feltil van birdlva, akkor azt a MANUAL gomb ledje villogéssal jelzi. A MANUAL
gomb ismételt lenyomésaval a villogés megsziinik, és az dsszes csatorna, amelyik addig manudlisan feltlbirdlt volt, visszatér
automata maédba.

MANUALISALAKZAT funkcié

A 32 megirhaté alakzatokat lehetéség van manudis modban is eléhivni, nem csak programképhez rendelni. Ehhez nyomja
meg a MANUAL gombot hosszan (mindegy, hogy manuél, vagy mas modban volt idéig a vezérls). A kijelzb felsé sordban a
SHAPE (alakzat) felirat fog megjelenni, ezzel benn vagyunk manudlis shape vélasztésban. Az 1-16 és a PAGE gombokkal
hivhatdk az alakzat szerkesztésben elkészitett shape-ek. A kijelzé alsd soréban shape hivés utén [athatd, hogy mely egységek
éppen milyen aakzatokat rajzolnak. Az inditott shape Gjboli megnyomésaval az kikapcsolhatd, illetve a MANUAL gomb
kétszeri megnyoméasaval (elsd lenyomasra visszamegy manudlis modba, a kdvetkezére pedig manuélis csatorna torl ést végez,
ekkor az éppen aktiv manudlis shape is megdll). A hivott shape-ek paramétereit az 1-6 potival meg lehet médositani a shape
szerkesztéshen |eirtaknak megfeleléen, de az ellapi szitén is olvashatd, hogy melyik poti milyen paramétert dlit.

GRAND MASTER funkci6
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A GRAND MASTER (DATA ENTRY) potival azoknak az egységeknek
a fényerge dlithatd, amelyeknek van olyan csatorngja, amely kizardlag
fényer6t szabdlyoz (ez &taldban a dimmer csatorna), és az egység
installaldsakor az specidis dimmer csatornaként lett beeldlve. Akar

automata, akar manual modban a pot| mozdltasival lehet a fényerdt bedllitani. A kijelz also sordban megjelenik az aktudis
fényer¢ érték szézalékban.

LAMP funkci6

A vezérlé egyszeriien képes a vezérelt
egysegek izzdja be, illetve kikapcsolni. ) O
Amennyibe az egységnek van ilyen
funkcigja, és az indalaas sordn lett
specidlis lamp  funkcié bedlitval A

s | LEFT-RIGHT gombok egyidejii nyomva LEFT RIGHT
i i fed | tartasa esetén a vezérl6 lamp modba lép. L _J
"™ | Ekkor az 1-16 gombokkal |ehet be, illetve LAMP

kikapcsol6 értéket kildeni az egységek feé. Ha az UP gombot
lenyomjuk, akkor ledje vilagit teljes fénnyel, jelezve, hogy az 1-16
gombokkal most az izzdkat be lehet kapcsolni. Addig kild a vezérlé bekapcsolds értéket az egységek felé, ameddig a
gombjat nyomva tartjuk! Haa DOWN gombot nyomjuk le, akkor ennek a ledje vilégit teljes fénnyel, jelezve, hogy most mar
az 1-16 gombokkal az egységeknek izz6 kikapcsol &s parancsot |ehet kil deni.

Kilépni a bedllitashdl az ESC gomb lenyomésaval |ehet.

RESET funkci6

TR - A vez&lé egyszeriien képes a vezérelt = y
| | egységeket  resetelni.  Amennyibe az | () @
egységnek van ilyen funkciga, és az
installalds sordn lett specidis reset funkcio
bedllitval A ESC-ENTER gombok egyideiii nyomva tartdsa esetén a vezérlé reset modba 1€p.

Ekkor az 1-16 gombokkal Iehet reset parancsot killdeni az egységek felé. Addig kildi a vezérl6 a ENTER
reset parancsot az egységeknek, amig a gomb nyomva van tartval L J
Kilépni abedllitashdl az ESC gomb lenyomaséval | ehet. RESET

FUSTGEP vezérlés

SMOKE A vezérl6 egy maximum 8 csatornas dmx-es fiistgép vezérlésére is dkamas. A setup meniiben mér leirtuk,

O hogyan lehet a vezérl6re konfigurdlni. Automata és manuad moédban a SMOKE-nak konfigurélt funkcié gomb
lenyomasakor |ehet a8 flistgép csatornédra aktiv értékeket juttatni.

Ha a SMOKE gombot lenyomva tartjuk, akkor az 1-8 potival véltoztathatok az aktiv értékek. Ezeket a vezérl6 a

SMOKE gomb felengedésekor megjegyzi, és a kdvetkezd |enyoméskor mér ezeket tolti be. A kijelz6n a gomb
lenyomasakor a SMOKE aktiv felirat jelenik meg az aso sorban.
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Technikai adatok:

o mikddtetheté berendezések: 16db béarmely dmx-es egység + 4db max 8 csatornés dmx-es flstgép
e csatornakapacités 16egyseég x 32 csatorna, + 4 x 8 csatornés flstgép

e recordok szama: 64, max. 85 lépés/ record

o record |épések id6: 0.1- 999.0s/ 0.1s | épéskozzel

e program kép kapacités: 2048

e programok szdma: 64, max. 99 kép/program

e program képvaltas ids: 0.300s—30.000s/ logaritmikus, érték: 0: STOP, 1-253 : 1d§, 255 : MUSIC
o tikor ésfgmozgatés sebessay: 0.300 —30.000s/ logaritmikus, 0: =WAIT, 1-255 Idé

e sequencek szdma: 64, max. 16l épés/sequence

o sequence |épésvaltés sebesség: 0.050s—1.000s / logaritmikus, 254 érték

e nyomdgombbal bedllithato ttemkdvetés: 60.0 — 200.0bpm

Csatlakozok és bekotéslik:

C€ et o of Ceticate: | SIPEPIIER]

INFUT
15V

DMX csatlakozd: Scannerek, movingheadek, dimmerek és flistgépek részére

POWER INPUT Tapellatas: A vezérl AC és DC tipusi tapegysegrél is Uizemeltethet6, emiatt a bek6tés nem polaritas érzékeny. A
7 vezérl6t csak olyan tapegységrél tizemeltessik, amelyik 12V fesziiltségi és legal dbb 500mA-rdl terhel heté.

1.N.C.
2. NEGATIV (=)
3. POSITIV (+)
4.N.C.

PC PC RS232 csatlakozd: SubD9 — Csak a soros (RS-232) verzdban!
RS-232
Haszndhat6 kabel: LINK CABLE DB9 M/F

PC USB csatlako0zé: szabvanyos — Csak az USB-s verz éban!
QP Haszndhat6 kabel: szabvéanyos USB kébel

=1
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PENDRIVE (version M)
Klss adatmentéshez, és visszatdltéshez. Barmilyen tipusi USB-s pendrive csatlakoztathatd 2GB-s kapacitasig.

e AUDIO INPUT (STEREO LINE) csatlakozé: 6,3mmjack

(STEREO) LINE

N
©
H

CH LEFT CHRIGHT GND
N 14

o I

Méret és sdly:
e Szélessédy: 483mm, 19”; Magassag: 132mm 4HE; Mélység: 83mm
e Controller silya: 3,8kg

Tartozékok:
e 1db 230V/12V-0s AC/DC vagy AC/AC tapegység
e 1db kezelés (tmutatd

Have a Nice Day!
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