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DEZELECTRIC DMX Monitor

Bemutatéas

A DMX Monitor alkalmas DMX bemenetén keresztll DM X csatorna értékek megjelenitésére monitoron (vevé maod), a vett
DMX jdet ataakitva — a felhasznalo dlta paraméerezhetd — a kimenetein kikildeni (atalakité maéd), vagy 6nmaga
godlitani DMX jdet, és igy vezérloként funkciondni (adé mod). Barmey DMX-es vezérlére racsatlakoztathato, mely
onnantdél, mint egy monitoros vezérld haszndlhat. A racsatlakoztathatd egér, és billentyiizet segitségével sok paraméter
konnyen, és gyorsan bedllithato.

Indulas

Els3 alkalomkor még ne csatlakoztassunk ra DM X kabelt, mert el3szor e kell végezni néhany beallitast, pédaul az izemmaéd
kivalasztasit.

- Csatlakoztassuk a monitort (CRT, vagy LCD). Ennek képesnek kell lennie 1280 x 1024 pixeles felbontasra, és 57,6
Hz-es képfrissitésre. A legtobb monitor erre képes, azonban gjanlott errél a megvasarlasa eétt kiprobal assal
meggy6zédni.

- Csatlakoztassuk a billentylizetet, ez |ehet barmilyen tipust, de PS/2-es csatlakozéval legyen elétva

- Csatlakoztassuk az egeret, ez lenet barmilyen tipust, de PS/2-es csatlakozoval legyen elétva

- Csatlakoztassuk a DM X Monitor tapegységét, mely tartozéka a késziil éknek.

- Csatlakoztassuk atapegységet az el ektromos hél 6zathoz.

Néhany masodperccel az inditas utan megjelenik a monitoron a kép. Ha mégsem jelenik meg kép a monitoron, akkor kovesse
a’' Softverfrissités’ fgezetben leirtakat a probléma megoldasahoz.

Szoftverfrissités

A terméknek van egy USB csatlakozdja, melyen keresztll szamitdgéppel Osszekothetd. A gyartd altal készitett ingyenes
szoftver (LDM) segitségével atermék szoftverfrissitése elvégezhetd, illetve adatok mésolhatok a szamitogépre az eszkdzhdl,
illetve a szamitogépbdl az eszkozbe.

A letdlté szoftver haszndlata: FIGYELEM! A szoftver csak Windows operéaci 6s rendszerek alatt fut.
Lépésrol 1épésre kdvesse az aant felsorolt pontokban leirtakat a szoftver frissités el végzéséhez:

1. A szoftverfrissitéshez szilksége lesz:

a. A teméken kivlil egy szamitogépre, melyen Windows operéciés rendszer fut, és van USB port
csatlakoztatas |ehetésége.

b. Egy szabvanyos USB kébdre (USB 2.0 A/B), mellyd a vezérl6t és a szamitogépet kell dsszekotni

c. Letdltd szoftverre, melyet a vezérlé forgamazdjanak, vagy gyartjanak honlapjan éhet d
(www.dezelectric.hu), neve’'LDM’ azaz Light Desk M anager..

d. Frissitéfajlra, mely tartamazza a vezérlébe toltendé szoftvert, neve pl.: 'terméknév vXX.dat'. A f4l
nevében az utolsd k& szdmjegy a szoftver verzibszdmara utal. Ez szintén a gyartdé vagy forgamazd
honlapjan talalhaté meg.

K Osse Gssze a vezérl 6t és a szamitégépet a kabelldl.

Csatlakoztassa a terméket a hdl 6zathoz és kapcsolja be, néhdny masodpercbe telik az indulasi fol yamat.

Inditsa € a szamitégépen aletdltdé szoftvert (' Ldm.exe').

A szoftver automatikusan megkezdi a kapcsolat felvételt.

Ha a bedllités és a csatlakozas rendben van, akkor a vezérl$ adatai megjelennek az ablakban (tipus stb.).

Heyes csatlakozas esetén kattintson a Letdltés ikonra (1. ikon) vagy vdassza a Fajl/Megnyitds meniipontot, és

keresse ki a vezérl6be tolteni kivant, majd nyugtézza a kival asztast a'Megnyitas gombbal.

Kattintson a Letdltés gombra, elkezdédik aletdltés.

A letdltés dllapota a megje end fol yamatjel zon végigkdvethetd.

0. Ha a folyamat végigért, a frissités kész. A kapcsolat bontasahoz zérja be az LDM szoftvet, és hiizza ki az USB
kabelt avezérlobal.

11. Amennyiben a frissités folyaman barminemii hiba, pl. aramsziinet kovetkezne be, inditsa Ujra a vezérlét a

tapfesziiltség megszakitasaval, valamint inditsa Ujra a frissitészoftvert, ésismételje meg a miivel eteket.

Nogakwd

B © ®
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Nyelv bedllitas

A monitor felsd soranak jobb oldalan léthatd az aktudlis nyelv bedllitds. Amennyiben ez nem HU, azaz magyar, akkor
klikkeljink afeliratraaz egér bal gombjaval. A nyelv bedllitas ablak fog megnyilni.

- Egyszeriien Klikkeljink a kivant nyelvre, elétte egy kis nyil jelzi akivalasztottsagot.
- Kattintsunk a MENTES gombra a nyelv elmentéséhez, és az ablak bezaraséhoz. A MEGSEM gomb lenyoméasarais
bezarédik az ablak, de ekkor nem torténik meg anyelv atdlitasa.

Idé bedllitasa
A monitor jobb felsd soraban léthaté a beallitott id5. Amennyiben ez nem pontos, allitsuk be.

- Mozgassuk az egérkurzort az id6 kijelzés folé

- Kattintsunk a bal gombbal, kinyilik az id3 bedllitasa ablak, és az 6ra adat villogni kezd

- A hillentylizet segitségéve irjuk be az 6ra értéket (0-23)

- A TAB gombbal dljunk at a perc mezére

- A billentyiizet segitségévd irjuk be a perc értéket (0-59)

- A TAB gombbal dljunk & amésodperc mezére

- A billentyiizet segitségéve irjuk be a masodperc értéket (0-59)

- Kattintsunk a MENTES gombra az idé elmentéséhez, és az ablak bezérasshoz. A MEGSEM gomb lenyoméséra is
bezarédik az ablak, de ekkor nem torténik meg az idé modositasa.

Ablakvalasztas
A monitor also sordban lathat6 az ablakvalasztd menisor. Ezek barmelyike kivalaszthato egy egérklikkel éssel
- 1. Fixture A DMX vonalhoz renddt egységek megj e enitése rendezett csatorna sorrendben
- 2. Name Effekt elnevezések megjeenitése, és szerkesztése
- 3. DMX Patch: Egységek DMX vonahoz rendelve
- 4. DMX In: Vett DMX csatorna értékek
- 5. DMX Out: Adott DMX csatorna értékek
- 8. Menu: Menlivélasztés
- 9. Game Jb sz6rakozast!
- 0. Time 1d6 megjel enitése hatalmas karakterekkel
Ablak 0—Time

Itt az id6 lathatd nagy karakterekkel, néha hasznos, ha mar Uzembe helyeztik a berendezést, de még csak korilotte
ténykediink, akkor messzebbrdl is |athat6 a pontos idd, segitve ezzel atajékozodast, felkésziilést a show-ra.

Ablak 9 —Game

Egyszerii jaték, mely futtatasa kdzben a berendezés tovabb dolgozik. J6 szérakozast!
Ablak 8—MENU

Tovéabbi bedllitas 1enetéségek. A meniipontokra klikkelve lehet bel épni

- 1. Uzemmo&d
- 2. DMX Paraméer

- 3. Egység konyvtar
- 4. Csatornabedllités
- 5. Informéciok
Ablak 8. —M ENU — | nfor méaci 6k

Itt talahaté néhany informaci 6 atermékroél, Aktudis szoftververzié, ekészités datuma, sorozatszam.
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A verziészamot hasonlitsa Gssze a gyarté honlapjan taldhato verzidszammal, és ha az Gjabb, akkor letdltheti, frissitheti vele a
termeket, ezaltal elérve Ujabb funkciokat, esetleges javitasokat.
Az ablak bezarasdhoz kattintson a BEZAR gombra.
Ablak 8 — MENU — Uzemmad
Az eszkdznek hdrom mitkddés modja van:
- Vevd
- Atalakito
- Ado

A monitor felss soraban lathatok a DM X allapotjel z6 pontok. A baloldali jelz6 az A kimentet, jobb oldali a B kimenet jelenti.
Ezek kiilonbozs sziniiek lehetnek: piros, zold, sarga.

e —Va DMX jd véteére, de jelenleg nincs
— DMX je vétel aktiv.
—sgjat DMX jelkiildés folyamatban

Vevs: DMX jelet vesz az A és B bemeneten, ugyanez jelenik meg étal akitas nékil az A és B kimeneteken is. Az eszkéz
megjeleniti a vett csatorna értékeket (1024 csatornas maéd).

Atalakitd: DMX je vétdle az A bemeneten, ugyanez a jel megjelenik étalakitas nélkill az A kimeneten. A B kimeneten a
bedllitasoknak megfeld6 () értékekke jelenik meg a DMX jel. A B bemenetre ekkor tilos barmit is csatlakoztatni! (2 x 512
csatornas maod)

Atalakito: Az eszkoz, mint egy DMX-es vezérlé mikodik, saja maga dlit 6 DMX jelet, és az A és B kimeneteken
megjelenik. Ilyenkor az A és B bemenetekre nem szabad semmit csatlakoztatni!

Ablak 8 —-MENU — DM X Paraméter

Ebben a mentipontban bedllithatd a késziilék dltal leadott DM X jel csomagfrissitési idgie.

A DMX szabvany tdg hatérok kozott engedi a paraméterek dllithatdsagat. Sajnos j6 néhany DMX-et vevd késziilék nem
képes minden, még a szabvanyon bellili DMX jelek hibatlan vétel ére sem. Ezt kikiiszdbdlendd a DMX Monitoron alithaté a
csomagfrissités ido.

Az dllithaté idok: 25,30,35,40Hz

Haa DMX Monitort dtalakité médban hasznaljuk, akkor érdemes a kimeneti csomagfrissitési id6t gy meghatarozni, hogy az
kozelitsen avett DMX jd frissités idgiéhez. A vett, és adott DMX jelek frissitésének idge leolvashatd a DMX-IN, és DM X-
OUT ablakok jobb felss részén.

Ablak 8 - MENU — Csator na bedllitas

Erre amenipontra csak atalakito tizemmaodban van szikség. Vevé, és add médban nincs hatéssal semmire a bedllitas.

A bejové, éskimend csatornak mindegyikének killonbozé tulajdonsagokat lehet bedllitani. Az ablak aljan 1athatok az INPUT,
6s OUTPUT fllek. Egérkattintéssal valaszthatd melyiket szerkessziik.

Egy id6ben 10 csatorna adatai 1athaté. A jobb oldalon ale, ésfelfdle mutat6 nyilakkal lehet tovabbgbrgetni az ablakot.
Elészor vAlasszuk az INPUT ablakot.

1. oszlop: In

Bemeneti csatorna sorszama (1-512)

2. 0szlop: Thru
Ha bejel dlt, akkor a csatornatulajdonsagal szerkesztheték ebben a sorban.
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3. oszlop: Out
Kimeneti csatorna szam. Az éppen szerkesztett begovo csatorna adata ezen a sorszamu kimeneti csatornan fog megjel enni

4. oszlop: Min
Csatorna minimum értéke. Itt korlatozhat6 a csatorna értéke, ha ettdl kisebb érték érkezik, akkor az kihelyettesiti a minimum
értékre.

5. oszlop: Max
Csatorna maximum értéke. Itt korlatozhaté a csatorna értéke, ha ettl nagyobb érték érkezik, akkor az kiheyettesiti a
maximum értékre.

6. oszlop: Comp
Ha az 6sszenyomés bejel 6l ve, akkor abg 6vé csatorna értéke dsszenyomadik a MIN, és MAX értékek kozé.

Magyarazat: Ha Min=150 és Max=200, akkor a bemeneti érték 0-255 dsszenyomadik 150 és 200 kdzé, tehat a kimeneten: ha
bement = 127, akkor kimenet = 175.

Példa: Egy scannernek van SHUTTER csatornaja, amelyen 0-127-ig dimmer van, felette strob6zik egyre gyorsabban. Ha
csak dimmert szeretnénk haszndlni, akkor adjuk meg MIN=0, MAX=127.Ebben az esetben a vezérlén batran allithatjuk a
potit 0-255 kozott, a DMX Monitor kimenetén mér a 0-127 fog megjelenni.

7. oszlop: Rev
Ha a forditas bejel 6lve, akkor a csatorna érték megfordul a kimeneten: 0 -> 255, 255 ->0

8. oszlop: 16hit
Ha a bg6vé csatorna egy 16 bites effekt felsé része, akkor itt be kell jeldini.

9. oszlop: Fine
Ha a bg6vd csatorna egy 16 bites effekt felsd része, akkor itt meg kell adni, hogy téle hany csatorna tévolsagra van az alsd
része.

Az OUTPUT ablakban ugyan ezeket az effekteket lehet bedllitani, mint itt az INPUT ablakban, kivéve a MASTER oszlop.
Kimeneti tulajdonsagokra allitasara akkor van szilkség, ha egy beg 6vé csatornaval tobb kimenét szeretnénk vezérelni.

10. oszlop: Master
A kimeng csatornak kozil meghatérozhatd, hogy melyikre hasson master csatorna, és ez a master csatorna melyik bemenetrél
érkezzen.

Példa: Van tobb RGB-s LED-es PAR lampank, és szerencsétlen mddon tébbnyire vagy csak 3 csatornas tizemmaodjuk van,
vagy 5 és annal tobb, de semmi esetre sem R, G, B és egy MASTER. A DMX monitor ezen funkcigja ezt a hianyt pétolja. Egy
RGB-s |dampa harom csatorngjét at kell kiildeni a bemenetrdl a kimenetre, mondjuk az 1-3 csatornan ez bedllithat6 az INPUT
ablakban. Az OUTPUT ablakban szintén az 1-3 csatornat jel6ljik be, és adjuk hozza mindegyikhez a 4-es bej6vé csatornat,
és a sorok végen kapcsoljuk be a MASTER funkciojukat. Ekkor a vezérlé szempontjabdl egy 4 csatornas lampa kel etkezik,
mely R, G, B, és MASTER csatornakkal bir.

A TORLES gombra kattintva minden csatorna hozzérendel és megsziinik. Erre akkor lehet szilkség, ha csak néhany csatornét
szeretnénk dtengedni a kimenetre, és igy kezdjik a bedllitast.

Az AUTO gomb lenyomasara a bemeneti csatornak sorba hozzérendelédnek a kimeneti csatornakhoz. Ez az alapeset,
ilyenkor a DMX Monitor csak, mint DMX jelerésité miikddik. Erdemes az AUTO helyzetbdl kiindulni a bedllitasokkal, és
ezutan végezni pl. a csatornacseréket atikorirany forditasokhoz, csatornasziikitéseket, vagy épp forditasokat, stb.

Példa: Van 8 mozgofejes lampank, melyeknek van DIMMER csatornaja, de a vezérldnknek nincs GRAND MASTER poatija.
Jeldljiink ki a vezérldn egy csatornét, melyet pl. egy potival tudunk szabalyozni. Az OUTPUT ablakban jeléljik meg a moving
head-ek dimmer csatornait, ésjel6ljik be a Thru mezst, majd az In értékiiket allitsuk a bg 6vd dimmer csatornankra.

igy, ha allitjuk a vezérlén a potit, akkor a hozzarendelt csatorna a DMX Monitoron keresztiil minden forgofejeshez djut,
azaz, lett egy GRAND MASTER-iink a vezér|dn.

Ablak 8 — MENU — Egység kényvtar
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Itt lehet egység adatokat szerkeszteni
Uj egység | étrehozasahoz kattintson az UJ gombra. Megnyilik az Egység szerkesztés ablak.

Létezd egység szerkesztéséhez valassza ki a gyart6 listdbdl egérkattintassal a gyartot, ekkor kinyilik a gyarté egységei ablak,
itt vAlasszuk ki a szerkeszteni kivant egységet, és klikk anévre, az egység szerkesztés ablak kinyilik.

Név:
Egység neve, max. 16 karakter. Kattintsunk bele az egérrel, és szerkessziik a billentyiizettel.

Gyarto:

Gyart6 neve, max. 16 karakter. Kattintsunk bele az egérrel, és szerkesszik a billentylizettdl.
Csat. szém:

Az egység csatornaszama, maximum 48 lehet. Kattintas utan beirhato.

Csatorna neve:
Csatorna neve, max. 8 karakter.

Csatorna sorrend:
Itt lehet a csatorndkat csoportositani, ez alapjan jelennek meg az €sd FIXTURE ablakban. Az dsé oszlopban a lap szam
vélaszthat6 ki (1-12), minden laphoz tartozik négy oszlop, ez a masodik oszl opba adhaté meg (1-4).

Az ablakok kozott aléptetés TAB gombbal is lehetséges, leegyszeriisitve a kezelést. A csatornak név, és sorrend oszlopaiban
afe-lenyilakkal 1épkedhetiink a csatornak kozott.

Kattintsunk a MENTES gombra az adatok elmentéséhez, vagy a MEGSEM gombra a vétoztatasok rogzitése nélkiili
kil épéshez.

Ablak 5— DM XOUT

A kimeneti DMX csatornak értékel lathatdk ebben az ablakban.

Az A, és B gombokkal lehet kivdlasztani, hogy melyik kimenet legyen lathatd. A megjelenitett értékek forméduma
vélaszthaté a DM X, vagy szazal ék gombokkal.

Ado6 médban a csatornék értékeitt az egérkurzor csatorna folé hel yezése uténa az egér gorgsjével lehetséges.

Az egérkurzor alatti csatorna értéke a tobhitsl kilonbozé szinnel jelenik meg, valamint az ablak tetgjén a csatorna dmx
sorszamais lathato.

Lehetdséy van egy csatorna érték megjelenitésére is. Ehhez a billentyiizeten a TABULATOR gombot nyomjuk meg. A
képernyd bal alsd részén villogni kezd a kurzor. Adjunk meg a billentyiizet segitségével egy szamot 1, és 512 kozétt, majd
nyomjuk meg az ENTER-t. Az a csatorna fog kijel 616dni, melynek sorszamét beirtuk. Visszakapcsolni a TABULATOR
Ujbdli lenyoméasaval |ehetséges.

A képernyd jobb felsé részén lathatd, hogy mekkora csomagfrissités idével adja a készillék a DMX jelet. Bedllitasardl
bévebben a MENU — DMX Paraméter meniiben olvashat. A kiirt szam kiilonbozé szinnel jelenhet meg. Ha piros akkor az
adott kimeneten nincs kimeng jel. Ha zdld, akkor a bemenetrdl kozvetlenil rgjutd jel megy ki a kimeneten, és ha sarga, akkor
akészilék sgjd maga dltal generdlt jele megy ki.

Ablak 4— DM XIN

A DMX vett értékel, azaz a bemeneti adatok 1&thatok ebben az ablakban,

Az A, és B gombokkal lehet kivdlasztani, hogy melyik kimenet legyen lathatd. A megjelenitett értékek forméduma
vélaszthaté a DM X, vagy szazal ék gombokkal.

Atalakitd modban a B bemenet adatai nem |&thatok, mert ebben a médban ez nincs értelmezve.
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A DMXIN ablak nem vélaszthatd6 Add médban, mert akkor az eszkdz nem végez DMX jd vétdt, csak adast.

Az egérkurzor alatti csatorna értéke a tobhitsl kilonbozé szinnel jelenik meg, valamint az ablak tetgjén a csatorna dmx
sorszamais lathato.

Lehetdséy van egy csatorna érték megjelenitésére is. Ehhez a billentyiizeten a TABULATOR gombot nyomjuk meg. A
képernyd bal alsd részén villogni kezd a kurzor. Adjunk meg a billentyiizet segitségével egy szamot 1, és 512 kozétt, majd
nyomjuk meg az ENTER-t. Az a csatorna fog kijel 616dni, melynek sorszamét beirtuk. Visszakapcsolni a TABULATOR
Ujbdli lenyoméasaval |ehetséges.

A keépernyd jobb felsé részén lathato, hogy mekkora csomagfrissitési idével veszi a késziilek a DMX jelet. Bedllitasardl
bévebben a MENU — DMX Paraméter meniiben olvashat. A kiirt szdm kiilénbtzé szinnel jelenhet meg. Ha piros akkor az
adott bemeneten nincs bej6vo jel. Ha zold, akkor van bejové dmx jel.

Ablak 3—DM X PATCH
Itt lehet egységeket valasztani, és hozzérendelni DMX cimhez az egység kényvtérbdl.

- Kattintsunk a TORLES gombra. Minden egység térlddni fog a PATCH-bdl.

- Kattintsunk az €ls6 sorban valahova, megnyilik a gyart6 ablak

- Vaasszunk egy egység gyartét, majd kattintsunk az egység lista gombra.

- Véasszuk ki az egységet, és kattintsunk anevére. Megnyilik aDMX Cim ablak.

- Véasszuk ki, hogy ezek a bedllitasok az A vagy B kimeneten jelenjenek-e meg.

- Adjuk meg a DMX csatorna szamét, ahol az egység kezdsdik,

- Allitsuk be, hogy héany egységet akarunk a DM X vonalra kdzvetleniil egymés utén felrakni. Ezt a szamot irjuk be, és
az eszkdz eztan majd automatikusan elvégzi az Osszes felrakasat.

- Kattintsunk a MENTES gombra az adatok rogzitéséhez, és az ablak bezérésshoz, vagy a MEGSEM gombra a
madositasok nékuli kilépéshez.

Kilépés utén |athato lesz a fdrakott egység, vagy egységek adatai.

A megjegyzés oszlopba a jobb egérgombbal val6 kattintdssal szerkeszthetlink szdveget. Ezt akkor érdemes modositani, ha
tobb egyforma tipust egységet haszndlunk, ésitt lehet egyedi médon elnevezni éket, pl. egy sorszamirassal a nevik utan. Ha
itt megadunk nevet, akkor a FIXTURE ablakban ezen anév alatt jelennek meg.

Ablak 2—-NAME

Ebben az ablakban kapunk segitséget, hogy a vezérlonkon lévs effekt gombokat, potikat, egyéb kezeldszerveket
elnevezhetiink, Minden oszlopnak nevet is adhatunk. HA példaul olyan vezérlénk van, amelyben egymés utani gombokra
szineket menthetiink, nevezzilk € az oszlopot COLOR-nak, és minden sorba irjuk be a szinek nevét. Ezutén ez segit a
késdbbi azonositasba, felgyorsitja, és egyszertisiti a felhasznal ast.

- Kattintsunk jobb gombbal a szerkesztendé névre.

- Billentyiizettel irjuk be anevet.

- ESC lenyomasaval kiléphetiink névszerkesztéshél a modositasok mellzésével
- ENTER lenyomasaval mentédik a valtoztatas, és kilép szerkesztéshil

- A CLEAR gombraklikkelve minden elnevezés torl6dni fog.

Ablak 1-FIXTURE

Itt lehet latni a DMXPATCH -be bevitt adatokat. A PAGE gombokkal lehet kivalasztani az oldalt, egy oldalon egyszerre
négy csatorna neve, és azok DMX értékei |éathatok.
Ado6 médban a csatornék értékeitt az egérkurzor csatorna folé hel yezése uténa az egér gorgsjével lehetséges.
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DEZELECTRIC DMX Monitor

Csatlakozok és bek6tésiik

Tapellatas
AC/DC vagy AC/AC tapegység 10-24V 300mA

DM X csatlak ozék
A és B bemenet 2 x 512 csatornarészére.

A és B kimenet 2 x 512 csatornarészére.

PC USB csatlakozd
PC-n keresztilli szoftverfrissitéshez, adatmentéshez, és visszatdltéshez. Haszndlhat6 kabel: szabvanyos USB 2.0 A/B kabe

MONITOR

Szabvanyos SVGA csatlakozd. Barmilyen tipusi monitor (CRT, LCD) csatlakoztathatd, mely képes az 1280x1024-es
felbontasra 57,6Hz-en. Ajanlott a megvasarolandé monitort kiprébalni, amennyiben erre lehetéség van!

MOUSE

PS/2-es szabvanyos csatlakozd. Barmilyen tipusl, legaldbb 800dpi felbontast tudd PS/2-es csatlakozdval elétott egér
csatlakoztathato.

KEYBOARD
PS/2-es szabvanyos csatlakozd. Barmilyen tipusl, PS/2-es csatlakozéval dlétott billentytizet csatlakoztathato.

Méret éssily

Szélesség: 280mm; Magassag: 55mm; Mélység: 75mm
Sdly: 0,75kg
Tartozékok

1db 230V/12V-0s AC/DC vagy AC/AC tépegység
1db kezelési Utmutatd
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